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Kursinformation
Bachelorarbeit BBAKOL, BBAK02 Bachelorarbeit, Kolloguium 10 Schrifliche Ausarbeitung: Bachelorarbeit
Projekt: Bild- und Videobearbeitung DLBMDBVBOL Projekt: Bild- und Videobearbeitung 5 Portfolio
Corporate Publishing DLBMDCPOL Corporate Publishing 5 Portfolio
Projekt: Design Thinking DLBINGDTOL Projekt: Design Thinking 5 Schrifliche Ausarbeitung: Projektbericht
Designgrundiagen: sehen und verstehen DLBKDDSVO1.02 Designgrundiagen: sehen und verstehen 5 Creative Workbook
Designtheorie DLBKDDTOL Designtheorie 5 Klausur oder Advanced Workbook
Digitale Komposition DLBMDGPLS01-01 Digitale Komposition 5 Basic Portfolio
Digitale Medienformate. DLBMIDMFOL Digitale Medienformate. 5 Klausur
i i i Architektur v DLBWIRARDOL i i fr Archi v 5 Advanced Workbook
DLBMDEMKWO1.02 5 Klausur oder Advanced Workbook
Gestaltung nterakiver edien DLBMIGIMOL Gestaltung nterakiver Medien 5 schrifliche Ausarbeitung: Fallstudie
Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces DLBMIVIDOL.01 Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces 5 Klausur
Grundiagen audio-visuelle Medien DLBMDGAVMOL Grundiagen audio-visuelle Medien 5 schrifliche Ausarbeitung: Fallstudie
Interkulturelle und ethische Handlungskompetenzen DLBIHKOL Interkulturelle und ethische Handlungskompetenzen 5 schrifliche Ausarbeitung: Fallstudie
Kollaboratives Arbeiten DLBKAOL Kollaboratives Arbeiten 5 Fachprisentation
Kosten-und Leistungsrechnung BKLROL.01, BKLRO2-01 Kosten-und Leistungsrechnung 5 Modulklausur
Marketing BMAROL01, BMAR02-01 Marketing 5 Modulklausur
Medienpsychologie DLBMIMPSOL Medienpsychologie 5 Klausur
Medienrecht DLBMIMROL Medienrecht 5 Klausur
Mobile App Design DLBMDMMDOL01 Mobile App Design 5 Klausur
Projekt: User Interface Design DLBMIVIDO2 Projekt: User Interface Design 5 Schrifliche Ausarbeitung: Projektbericht
Projekt: Cross Media Webdesign DLBMDPCMDOL Projekt: Cross Media Webdesign 5 Portfolio
Projekt: Design audio-visuelle Medien® DLBMDPDAVMOL Projekt: Design audio-visuelle Medien 5 Portfolio
Projekt: Grafikdesign’ DLBMDPGDOL Projekt: Grafikdesign 5 Portfolio
Projekt: Medienplattformen und -systeme DLBMIMPFS01.01 Projekt: Medienplattformen und -systeme 5 Schrifliche Ausarbeitung: Projektbericht
Projekt: Mobile Design DLBMDPMDOL Projekt: Mobile Design 5 Portfolio
Projekt: Webdesign DLBMDPWDOL Projekt: Webdesign 5 Portfolio
Seminar: Gesellschaft und Digitale Medien DLBMISGDNOL Seminar: Gesellschaft und Digitale Medien 5 Schrifliche Ausarbeitung: Seminararbeit
Storytelling DLBPRSTOL Storytelling 5 Schrifliche Ausarbeitung: Seminararbeit
Typogafie: schriftanwenden DLBKDTSAOL Typogafie: schriftanwenden 5 Fachprésentation
Typografie: Schrift entdecken DLBKDTSEOL Typografie: Schrift entdecken 5 Klausur oder Advanced Workbook
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UNIVERSITY OF
APPLIED SCIENCES

In jedem Quartal bietet wir Dir eine

abwechslungsreiche Lernumgebung, bestehend

aus Onlinestudium und/oder Prasenztutorien in

Form von professionell geleiteten Lerngruppen
am (Virtuellen) Campus.

Beachte, dass Présenzzeiten entsprechend der
Feiertage oder Schulferien in Deinem
Bundesland variieren kénnen.

Im Juni und September finden keine
Présenztutorien statt.

? Zugangsvoraussetzung: DLBKDDSV01-02
"Designgrundlagen: sehen und verstehen"

* Zugangsvoraussetzung: DLBMDGAVMO1
*Grundlagen audio-visuelle Medien”

*Wir empfehlen Dir, das Modul DLBPRSTO1
"Storytellig” im fnften Semester im Online
Studium zu absolvieren, damit Du m sechsten
Semester genug Zeit fir deine Bachelorarbeit
hast. Wenn Du dennoch gerne das
Prasenztutorium im sechsten Semester
besuchen mochtest, steht Dir diese Option
offen.

* Bei diesem Kurs handelt es sich um ein
Creative Lab, eine mehrmonatige
Intensiviehreinheit, die Du im Online-Studium
absolvierst. Das Creative Lab kombiniert die
Erarbeitung eines Produkts und dessen
praktische Umsetzung mit einer digitalen
Dokumentation (Portfolio). Die Anmeldung it
acht Wochen vor Beginn des Creative Labs fiir
sechs Wochen méglich. Achtung: Die
Teilnehmendenzahl ist begrenzt, um eine
optimale Betreuung zu gewahrleisten. Bei
Ausbuchung kannst du dich fir den néchsten
Starttermin anmelden. Die Creative Labs starten
im Januar, Mai sowie September und kénnen
unter Umsténden iiber ein Semester hinaus in
der tutorienfreien Zeit stattfinden.

Online Studium

Wahle jeweils ein Modul (4 10 Credit Points)
bestehend aus zwei Kursen in den den
Wahipflichtbereichen A und B. Jedes Modul
eines Wahlpflichtbereichs kann nur einmal
‘gewhlt werden. Beachte die Anmeldefristen
sowie mdgliche Zugangsvoraussetzungen fiir
Kurse innerhalb des Wahipflichtbereichs.
Kursinformation in Modulhandbuch.

** Angeboten werden Englisch, Franzésisch,
Spanisch oder Italienisch. Kursinformation im
Modulhandbuch.



