Duales myStudium, 210 Credit Points

Programmstart Oktober

Programmstart April

Monat

Module

Module

Design - Formund
Variation

Designgrundlagen:
sehen und verstehen

Praxisreflexion 1:

Feb und Video

Typografie: Schrift
entdecken

Design, Architektur
Bau

2

Designgrundlagen:

Design - Formund
v sehen und verstehen

ariation

Design, Architektur
Bau

Human-Computer
Interaction

Typografie: Schrift
g entdecken

Praxisreflexion 1:
Design, Architektur &
Bau

Bildliche
Inszenierung®

Gestaltung und
rgonomie von User
Interfaces

Praxisreflexion 3:

Gestaltung und Einfihrungindas

Interfaces fur Architektur und Design

Typografie: Schrift
anwenden

Praxisprojekt:

Storytelling Webdesign®

Design, Architektur
Bau

Typografie: Schrift
anwenden

Praxisprojekt:

und Video Grafikdesign'*

Praxisreflexion 2:
Design, Architektur &
Bau

Kollaboratives
Arbeiten

Mikroelektronik fir

Designerinnen Praxisprojekt:

Praxisreflexion 4:

Mikroelektronik fir

MobiteApp Design | 0o

Praxisprojekt:
Webdesign®

Interkulturelle und

Design, Architektur
Bau

Kompetenzen

n3D-Raum

Human-Computer
Interaction

Gestaltungsgrundlag

Praxisreflexion 3:
Design, Architektur &
Bau

Grundlagen der
Animation

Designtheorie

Praxisreflexion 5:

Bidiiche
Inszenierung’

Grundlagen der
Animation

Datenvisualisieruny
s

wahlpflichtmodul AL
visuelle Medien”"

Design, Architektur
Bau

Praxisprojekt:

Datenvisualisierun
N Mobile Design*

Storytelling

Praxisreflexion 4:
Design, Architektur &
Bau

und Digitale Medien

Wahlpflichtmodul A2
Praxisprojekt: Cross|

Praxisreflexion 6:

und Digitale Medien Arbeiten

Praxisprojekt: Cross|

Aug Wahipflichtmodul B1

Design, Architektur
Bau

Wahipflichtmodul C1

Interkulturelle und

ethische Handlungs- | Wahlpflichtmodul AL
kompetenzen

Praxisreflexion 5:
Design, Architektur &
Bau

Nov Wahlpflichtmodul B2

Projekt: Freie
WahpflichtmodulC2 o GO h

Designtheorie | Wahlpflichtmodul A2

Projekt: Freie

Praxisprojekt:

visuelle Medien”*

Praxisreflexion 6:
Design, Architektur &
Bau

Freie

Projekt:
Wahpflchtmodul B2  Wahipfichtmodul 2| ¢ (CiCrE T8

Projekt: Freie

Bachelorarbeit
Gestaltungsarbeit II°

Bachelorarbeit

Kursinformation

Bachelorarbeit Design
Bildiche Inszenierung’

Darstellen: Fotografie und Video.
Datenvisualisierung'*

Design - Form und Variation
Designgrundiagen: sehen und verstehen
Designtheorie

Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces
Gestaltungsgrundiagen 30 -Raum
Grundlagen der Animation

Human Computer Interaction
Interakionsgestaltung

Interkulturelle und ethische Handlungskompetenzen

Kollaboratives Arbeiten
Mikroelektronik fur Designerinnen

Mobile App Design

Praxisprojekt: Cross-Media Webdesign®
Praxisprojekt: Design audio-visuelle Medien™*
Praxisprojekt: Digitale Komposition
Praxisprojekt: Grafikdesign**
Praxisprojekt: Mobile Design”
Praxisprojekt: Webdesign’

Praxisreflexion 1: Design, Architektur & Bau
Praxisreflexion 2: Design, Architektur & Bau
Praxisreflexion 3: Design, Architektur & Bau
Praxisteflexion 4: Design, Architektur & Bau
Praxisteflexion 5: Design, Architektur & Bau
Praxisteflexion 6: Design, Architektur & Bau
Projekt: Fele Gestaltungsarbeit|

Projekt: Fele Gestaltungsarbeit I*
Seminar: Gesellschaft und Digitale Medien
Storytelling

Typogafie: Schrift anwenden

Typogafie; Schrift entdecken

Wabhlpflichtmodule

BBAKDO1, BBAK02
DLBMDBINOL
DLBIADFVOL
DLBMDDVOL
DLBMDDFVOL

Bachelorarbeit Design, Kolloguium
Bildliche Inszenierung.

Darstellen: Fotografie und Video
Datenvisualisierung

Design - Form und Variation

DLBKDDTO1-01

Designtheorie.

DLBWIRARDOL
DLEMIUIDOL.01 Gestaltung und Ergonomie von Usernterfaces.
DLBAVRGGROL Gestaltungsgrundiagen 3b - Raum
DLBMIGAOL Grundiagen der Animation
DLBUKHCIOL Human-Computer teraction
DLBUKIGOL Interaktionsgestaltung
DLBIHKOL Interkulturelle und ethische Handlungskompetenzen
DLBKAOL Kollaboratives Arbeiten
DLBPOMPDOL Mikroelektronik ur Designerinnen
DLEMDPCMDOL Projekt:Cross-Media Webdesign
DLBMDGPLSO101 Projekt:Digitale Kompositon
DLBMDPGDOL Projekt: Grafikdesign
DLBMDPMDOL Projekt: Mobile Design
DLEMDPHDOL Projekt: Webdesign
MSDUALDABPRI0L Praxiseflexion 1: Design, Architektur & Bau
hitektur & Bau
MSDUALDABPR301 Praxiseflexion 3 Design, Architektur & Bau
, Arhitektur & Bau
hitektur & Bau
hitektur & Bau
DLEMDPFGI01 Projekt: Fele Gestaltungsarbeit |
DLBMDPEGI0L Projekt: Frele Gestaltungsarbeit
DLBMISGDMOL ‘Seminar: Gesellschaft und Diitale Medien
DLBPRSTOL Storyteling
DLBKDTSAOL Typografe: Schift anwenden
DLBKDTSEOL Typografe: Shiftentdecken

Proiekt: Digitale Medienproduktion (A2)

User Experience und Multimedia

Augmented Reality.

Projekt: igitale Medienproduktion (A2)

User Experience (A1)

UKcProjekt (A2)

Objektorientierte Programmierung mit C# (A1)

‘Anwendungsentwicklung mit Unity (A2)

servi

Design und Smart Service

Generative interaktive Gestaltung.

Weitere Wahlpflichtmodule

Proiekt: Multimedialer Raum (A2)

‘Smart Services (A1)

Projekt: Smart Mobilty & Services (42)

Didakisches Desian (81)

Crossmediales Desien (811

Proiekt: Crossmediales Desian (82

Projekt: Didakisches Design (82)

Einfiihrung in User Research (1)

UKPrototyping (82)

Designim Raum (B1)

3D Interaction Design und Sacial VR (B1)

Proiekt: Creatine an Interactive YR Exoerience (B2)

Projekt: Design im Raum (52)

Einfiihrung in User Research (1)

UKPrototyping (82)

Projekt: Generatives Gestalten in der Flache (A2)

Projekt: Generatives Design (82)

Schriftlche Ausarbeitung: Bachelorarbeit oder
alterative Prifungsleistung

Creative Workbook

Basic Portolio

Creative Workbook

Creative Workbook

Creative Workbook

o
INTERNATIONAL

UNIVERSITY OF
APPLIED SCIENCES

In jedem Quartal bietet wir Dir eine

abwechslungsreiche Lerumgebung, bestehend

‘aus Onlinestudium und/oder Présenztutorien in

Form von professionell geleiteten Lemgruppen
am Virtuellen) Campus.

Beachte, dass Présenzzeiten entsprechend der
Feiertage oder Schulferien in Deinem
Bundesland variieren konnen.

Im Juni und September finden keine
Prisenztutorien statt.

Damit Du i dein Studium Mediendesign starten
kannst, piffen wir neben Deiner
Hochschulzugangsberechtigung ebenso, ob das
gestalterische Studium etwas fr Dich st.
Absolviere die Eignungspriifung bis zu zwei
Wochen vor Studienbeginn im April (17. Marz)
‘oder im Oktober (16. September). Die
Studienberatung unterstiitzt Dich bei der
Vorbereitung auf die Prifung. Information in
unseren FAQ.

Online Studium

! Zugangsvoraussetzung: DLBKDDSVO1-02
“Designgrundlagen: sehen und verstehen

? Zugangsvoraussetzung: DLBIADFVOL
"Darstellen: Fotografie und Video"

Advanced Workbook
Kiausur

Creative Workbook

Creative Workbook

Kiausur

Kiausur

Schifiche Ausarbeitung: Falltudie
Fachprasentation

Creative Workbook

Kiausur

Porfolio

Porfolio

Basic Portolio

Porfolio

Porfolio

Porfolio

Praxiseflexion (best. icht best)
Praxiseflexion (best. icht best)
Praxiseflexion (best. icht best)
Praxiseflexion (best. icht best)
Praxiseflexion (best. icht best)
Praxiseflexion (best. icht best)
Basic Portolio

Basic Portolio

Schifiche Ausarbeitung: Seminararbet
Fachprasentation

Fachprasentation

Kiausuroder Advanced Workbook

‘Seminar: Crossmediamanagement (C1)

Projekt: Crossmediamanagement (C2)

E-Leaming Projekt ()
Mabile Software Engincering (C1

Projekt: Mobile Software Engincering (C2
Grundlagen derWeb Programmierung C1)
Prjekt: Web rogrammierung C2)

Apple Mobile Soution Development | (C1)
Apple Mobile Solution Development 1(C2)
Gestaltungsgrundiagen 30 Figur (1)

Projekt: Creatingan Iteractive Character Experience (C2)
Augmented, Mixed und Virtual Realty (C1)

Projekt: Spatial Design (C2)

Projekt: XReality (C2)

Smart Devices (C1)

Projekt: Applied UX (C2)

Einfiihrung in das Internet of Things (C1)

Projekt: Design firdas Intemet of Things (C2)

Game Art (C1)

Projekt: Game At (C2)

Artfical nteligence (C1)

Projekt: K Exzellenz mit kreativen Prompt-Techniken (C2)
Studium Generale (C1)

Studium Generale 1 (C2)

Persanlicher Kariereplan (C1)

Perssnlicher Elevator Pitch (C2)

BMDDFVOL "Design -
Form und Variation"

* Bei diesem Kurs handelt es sich um ein
Creative Lab, eine mehrmonatige
Intensiviehreinheit, die Du im Online-Studium
absolvierst. Das Creative Lab kombiniert e
Erarbeitung eines Produkts und dessen
praktische Umsetzung mit einer digitalen
Dokumentation (Portfolio). Die Anmeldung st
acht Wochen vor Beginn des Creative Labs fir
sechs Wochen méglich. Achtung: Die
Teilnehmendenzahl st begrenzt, um eine
optimale Betreuung zu gewahrleisten. Bei
‘Ausbuchung kannst du dich firden nachsten
Starttermin anmelden. Die Creative Labs starten
im Januar, Mai sowie September und kbnnen
unter Umstanden tber ein Semester hinaus in

dertutorienfreien Zeit stattfinden.

* Zugangsvoraussetzung: DLBMDPFGIOL
"Projekt: Freie Gestaltungsarbeit 1"

Wahle jeweils zwei Module (4 5 Credit Points) aus
den Wahipflichtbereichen A, B und C. Innerhalb
eines Wahlpflichtbereichs sind immer beide
Module derselben Spezialisierung zu wahlen
Jedes Modul darf nur einmal belegt werden,
Beachte die Anmeldefristen sowie mdgliche
Zugangsvoraussetzungen fir Kurseinnerhalb
des Wahlpflichtbereichs. Kursinformation in
Modulhandbuch.

Wenn Du dich fiirein bestimmtes Thema
interessierst, hast Du im Wahlpflchtbereich die
Mglichkeit, Module innerhalb dieser
‘Spezialisierung 2u wahlen. Bitte beachte dabei
die oben genannte Buchungsregel.



	MSDUAL-BAMD

