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£ | ¥ |WAHLPFLICHTBEREICH D Praktikum oder Module zur Auswahl 5
ki Info zu Wahlpflichtbereich D:
“ s und hen DLBIADPS01-01 D: und 5 |Advanced Workbook e e
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E DevOps und Continuous Delivery DLBSEPDOCDO1_D | DevOps und Continuous Delivery 5 |Fallstudie e TR e
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% | | 5 |Qualitatssicherungim Softwareprozess 1Q5501 Qualitatssicherung im Softwareprozess 5 |Klausur werden. Mischformen zwischen Prakitkum
“l el g und Wahlpflichtbereich D sind nicht méglich.
v £ Projekt: Allgemeine Programmierung mit C/C++ DLBMINPAPCCO1 Projekt: Allgemeine Programmierung mit C/C++ 5 Portfolio
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S |WAHLPFLICHTBEREICH D Praktikum oder Module zur Auswah! 5
5 |Ethikund Nachhaltigkeit in der IT DLBSEPENITOLD [Ethik und Nachhaltigkeit in der IT 5 |Fallstudie ]
8
5 | E |Technikenund Methoden der agilen Softwareentwicklung DLBWIWTMASOL Techniken und Methoden der agilen Softwareentwicklung 5 |Klausur
]
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% | E| ™ |MobileSoftware Engineering DLBCSEMSE01-01_D | Mobile Software Engineering 5 |Fallstudie
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g~ Projekt: Software Development mit K DLBSEPPSD01-01 D |Projekt: Software Development mit KI 5 |Projektprisentation werden
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180 ECTS-Punkte
Wahlpflichtbereich A: Wahlpflichtbereich B: Wahlpflichtbereich C: Wahlpfichtbereich D:

Einfiihrung in Datenschutz und IT-Sicherheit
Cloud Computing

Augmented, Mixed und Virtual Reality

Projekt: X-Reality

Designgrundlagen: sehen und verstehen

User Experience

Kryptografische Verfahren

Grundlagen der Mathematik

Einfiihrung in das Internet of Things

Einfiihrung in Data Science

Deep Learning

Business Intelligence

Projekt: Objektorienti ython
Atificial Intelligence

Betriebswirtschaftslehre

Einfiihrung in User Research

Gestaltung und Ergonomie von User Interfaces
IT-infrastruktur

Einfiihrung in Computer Graphics

Seminar: Ethische und gesellschaftliche Aspekte von XR
UX-Prototyping

Project: AWS - Cloud Essentials

Project: AWS - Cloud Advanced

Grundzilge des System-Pentestings

Threat Modeling

Einfiihrung in die Robotik

Embedded Systems

Statistical Computing

Exploratory Data Analysis and Visualization
Projekt: Data-Mart-Erstellung in SQL

Projekt: Business Intelligence

Einfiihrungin NLP

Projekt: NLP

Change Management

Projekt: Design Thinking fiir IT

Datenstruktur und Java-Klassenbibliothek

Objektorientierte Programmierung mit C#
Anwendungsentwicklung mit Unity

Mobile App Design

Projekt: Applikationsdesign

DevSecOps und gangige Software-Schwachstellen
Projekt: Agiles DevSecOps-Software-Engineering
Sensorik

Projekt: Sensoren und Aktoren

Cloud Computing

Projekt: Design fir das Internet of Things
Advanced Data Analysis

Data Engineering

Project: Data Engineering

Projekt: KI-Exzellenz mit kreativen Prompt-Techniken
Projekt: Generative K im Unternehmenskontext
Gespriichsfiihrung und Verhandlungstechniken
Verhalten in Organisationen

Studium Generale

Studium Generale I

Praktikum: Informatik & Wirtschaftsinformatik
oder
ethische
Kollaboratives Arbeiten
Informatik und Gesellschaft
Digitale Business-Modelle
IT-Projektmanagement
Project: Digitalization and Automation Hackathon




