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Der Aufstieg digitaler Spieleanwendungen in der Gesundheitsforderung, Pravention und
Medizin: zentrale Begriindungslinien und Konzepte. Armut und Gesundheit 2016, Berlin
(invited)

Podiumsdiskussion, Serious Games for Health. GamesCom Conference 2015, KoIn
(invited)

Lernen aus Fehlern anhand eines fallbasierten Curriculums im Querschnittsbereich
Gesundheitssysteme/Gesundheitskonomie und 6ffentliche Gesundheitspflege.
Jahrestagung der Gesellschaft fiir Medizinische Ausbildung 2014, Hamburg

Workshop: Der Dozentenkurs ,E-Learning in der Medizin“ an der LMU Miinchen.
Jahrestagung der Gesellschaft fir Medizinische Ausbildung 2014, Hamburg

Ein interprofessionelles Curriculum zur Vermittlung von Wissen liber Gesundheitssysteme
anhand realer Patientenfalle. Jahrestagung der Gesellschaft fiir Medizinische Ausbildung
2013, Graz

Potential of (new) media for health communication in the field of diabetes prevention.
6th World Congress on Prevention of Diabetes and its Complications 2012, Madrid

Moderne Wissensvermittlung in der Gynakologie und Geburtsmedizin. Kongress der
Deutschen Gesellschaft fiir Gyndkologie und Geburtshilfe 2012, Miinchen (invited)

Das Outcome Logic Model als Evaluationsinstrument von E-Learning-Projekten.
Jahrestagung der Gesellschaft fir Medizinische Ausbildung 2012, Minchen

Workshop: Health care delivery systems: Designing a patient and case-based curriculum.
Association for Medical Education in Europe 2011, Wien

Knowledge transfer on health care systems in an interprofessional curriculum based on
real patient cases. Association for Medical Education in Europe 2011, Wien

Cooperative Blended Learning Approach with the Case-based learning Platform ICON.
Improving University Teaching 2011, Bielefeld (invited)

Knowledge Transfer on Health Care Systems Based on Real Patient Cases. Improving
University Teaching 2011, Bielefeld (invited)

Evaluation von BMBF geforderten E-Learning-Projekten anhand des Outcome Logic
Models . Workshop der AG CBT 2011, Berlin

Serious Games for Health — Ernstzunehmende didaktische Konzepte in der medizinischen
Ausbildung? Workshop der AG CBT 2011, Berlin

Das IMAGE Projekt - Entwicklung eines Blended-Learning-Curriculums zur europaweiten
Ausbildung von Typ-2-Diabetes-Praventionsmanagern. Jahrestagung der Gesellschaft flr
Medizinische Ausbildung 2010, Bochum

Internationales kooperatives Lernen mit dem fallbasierten E-Learning Portal ICON: ein
Blended-Learning-Ansatz. Jahrestagung der Gesellschaft fiir Medizinische Ausbildung
2010, Bochum



Serious Games Healthcare: angewandte Spiele in der medizinischen Bildung. Workshop
der AG CBT 2010, Witten

Internationales kooperatives Lernen mit der fallbasierten Lernumgebung ICON: ein
Blended-Learningansatz. Workshop der AG CBT 2010, Witten

Entwicklung eines Blended-Learning-Curriculums zur europaweiten Ausbildung von Typ-2-
Diabetes-Praventionsmanagern. Workshop der AG CBT 2010, Witten

Results of the IMAGE Project, IMAGE e-learning. 6th World Congress on Prevention of
Diabetes and its Complications 2010, Dresden

Creating an e-learning portal for a blended-learning curriculum for European diabetes
prevention manager. 6th World Congress on Prevention of Diabetes and its Complications
2010, Dresden

Entwicklung eines Blended-Learning-Curriculums zur europaweiten Ausbildung von Typ-2-
Diabetes-Praventionsmanagern. Jahrestagung der Gesellschaft fiir Medizinische
Ausbildung 2009, Freiburg

IMAGE - Creating a blended-learning curriculum for European diabetes type 2 prevention
managers. Association for Medical Education in Europe 2009, Malaga



