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Proyector

IN5122/IN5124

Guia de red
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Gracias por adquirir este producto.

Este manual tiene como fin explicar solamente la funcién de red. Para utilizar
este producto correctamente, consulte este manual y los demas manuales del
producto.

A ADVERTENCIA » Antes de usar este producto, asegurese de leer todos los
manuales del mismo. Luego de leerlos, consérvelos en un lugar seguro para referencia futura.

Funciones
Este proyector tiene la funcién de red que le brinda las caracteristicas principales siguientes.

v Presentacion de Red: permite que el proyector proyecte imagenes de PC transmitidas
a través de una red. (E237)

v/ Control por la Web: le permite controlar y supervisor el proyector a través de una red
desde un PC. (£345)

v Mi Imagen: permite que el proyector almacene hasta cuatro imagenes fijas y las
proyecte. (£369)

v Mensajero: permite que el proyector muestre texto enviado desde un PC a través de
una red. (E471)

v/ Puente de red: le permite controlar un dispositivo externo a través del proyector desde
un PC. (E373)

NOTA - La informacion en este manual esta sujeta a modificaciones sin aviso.
« El fabricante no asume responsabilidad por errores que puedan aparecer en este manual.
* No se permite la reproduccion, la transferencia o la copia total o parcial de
este documento sin expreso consentimiento por escrito.

Reconocimiento de marcas registradas

« Microsoft®, Internet Explorer®, Windows®, Windows Vista® y Aero® son marcas
comerciales registradas de Microsoft Corporation en EE.UU. y/u otros paises.

+ Pentium® es marca comercial registrada de Intel Corporation.

« JavaScript® es marca comercial registrada de Sun Microsystems, Inc.

* HDMI™ el logo HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de HDMI Licensing LLC. en Estados Unidos y en otros
paises.

« PJLink es una marca cuyos derechos de marca se han solicitado en @JLinkm
Japon, Estados Unidos y otros paises y areas.

Todas las demas marcas comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios.
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1 Conexionallaired

1.1 Requisitos del sistema
1.1.1 Preparacion necesaria del equipo

Para conectar el proyector a su ordenador a través de la red se necesitan los
equipos que se indican a continuacion.

v Proyector

v/ Cable de LAN (para conectar el proyector a una red): CAT-5 o mayor

v Ordenador (minimo 1 aparato): equipado con funcién de red
(100Base-TX or 10Base-T)

1.1.2 Requisitos de hardware y software para PC

El software “LiveViewer” debe instalarse en todos los PCs para conectar el
proyector a través de una red. Para utilizar “LiveViewer” su PC debera cumplir los
siguientes requisitos.

v’ Sistema operativo: Uno de los siguientes.

Windows® XP Home Edition /Professional Edition (sélo versién de 32 bits)
Windows Vista® Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise (sélo
version de 32 bits)

Windows® 7 Starter /Home Basic /Home Premium /Business /Ultimate /Enterprise
(s6lo versién de 32 bits)

v/ CPU: Pentium 4 (2,8 GHz o superior)

v’ Tarjeta grafica: 16 bit, XGA o superior

* Cuando utilice “LiveViewer” se recomienda que la resolucion de la pantalla de
su PC esté ajustada en 1024 x 768.

v Memoria: 512 MB o superior

v  Espacio en el disco duro: 100 MB o mayor

v Navegador de la Web: Internet Explorer® 6.0 o posterior

v' Unidad de CD-ROM

(NOTA - El control de comunicacién con la red estara inhabilitado mientras el )

proyector esté en el modo ahorro de energia si el elemento MODO AHORRO
DE ENERGIA esta ajustado a HABILITAR. Realice la conexién de comunicacion
con la red después de haber ajustado MODO AHORRO DE ENERGIA a
DESACTIVADO. (EdMent COLOCACION en el Manual de usuario)

» Puede obtener la ultima versién de “LiveViewer” y la ultima informacion de este
producto en nuestro sitio Web. (E17)

» Dependiendo de las especificaciones de su ordenador, el ordenador

puede ralentizarse debido al elevado uso de CPU cuando “LiveViewer” esté
funcionando.

« “LiveViewer” no funciona en sistemas operativos Windows Vista® que no estén
actualizados con Service Pack 1 o posterior. Instale el ultimo Service Pack en su
| Windows Vista”.
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1.1 Requisitos del sistema (continuacion)

(NOTA + Conforme al manual de su ordenador o de Windows, seleccione la

siguiente o una resolucion de pantalla inferior para su ordenador.

IN5122: 1024 x 768 (XGA)

IN5124: 1280 x 800 (WXGA)

. Al seleccionar una resolucion superior a la especificada, el proyector
se adaptara también y mostrara la resolucién especificada, pudiendo
acelerarse la velocidad de visualizacién. Si su ordenador no soporta la
resolucion de pantalla especificada anteriormente, se seleccionara la
mayor resolucion de las soportadas por el ordenador que sean inferiores a
la especificada.

. Las imagenes podrian no transmitires, a causa de la version del sistema
operativo o por el software del controlador del Adaptador de Red de su
PC. Se recomienda muy especialmente actualizar el sistema operativo y el
controlador a sus versiones mas recientes.

. Siseinstala en su PC algun software de aplicaciéon que tenga la funcién
firewall, invalidela segun las indicaciones del manual del usuario

\




1.2 Instalacion de “LiveViewer”

1.2.1 Instalacién de “LiveViewer”

El software “LiveViewer” debe instalarse en todos los PCs para conectar el
proyector a través de una red.

Debe iniciar la sesion como administrador para instalar el software.

1) Encienda la PC.
2) Cierre todas las aplicaciones.
3) Descargue e instale "LiveViewer" de www.infocus.com/support.

NOTA -« Después de la secuencia 3), aparecera el dialogo Control de cuentas )
de usuario (si esta utilizando Windows Vista o Windows® 7). Haga clic en
[Permitir] para continuar con la instalacion. )

4) Después de un momento, aparecera el dialogo Chonse Setup Language
Choose Setup Language como se muestra a la e S e e
derecha. Seleccione el que desee usar, y haga BY
clic en [OK].

Si el software ya se ha instalado, se ejecutara la desinstalaciéon. Haga clic en
el botdn [Cancel] para cancelar la desinstalacion. Si desinstalod el software por
error, vuelva a instalarlo desde el primer punto del procedimiento.

LivYiewer - lnsinltitiold Wizard 3]

5) Después de un momento, aparecera el dialogo
Welcome como se muestra a la derecha.
Presione [Next].

wieksoame b ther Ikl hiekd Wirail for
Live¥iews

P bt Wit vl ol Lol crt s
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1.2 Instalacion de “LiveViewer” (continuacion)

6) Aparece el dialogo Acuerdo de Licencia. Si
acepta, seleccione “l accept the terms of the
license agreement” y pulse [Next].

7) Aparece el dialogo Elija la Ubicacion de
Destino. Presione [Next].

NOTA -« Se creara la carpeta C:\Program Files\
Projector Tools\LiveViewer, y el programa se
instalara en esa carpeta. Si desea instalarlo en
una carpeta diferente, haga clic en [Browse] y
seleccione otra carpeta.

Liwn¥iowes - lastaltibiald Wizard

51 o e o o e e ipemmrd
{231 g1 ot mccepd the e of e cers agyeement

[_apas liet [_coea ]

Liwn¥iowes - lastaltibiald Wizard

Cheass Destinstion Locstion. A By
St fode s sy ot Bl

8) Confirme el nombre de la carpeta del
programa. Si “Projector Tools” esta bien,
presione [Next] para continuar. En caso
contrario, introduzca el nombre de la carpeta
deseada y luego presione [Next].

9)

Windows® XP: Aparece el dialogo Instalacion
del Hardware. Presione Continue Igual.

Windows® Vistal7: Aparecera el didlogo
Seguridad de Windows. Haga clic en [Instalar
este software de controlador de todas
formas] y continue la instalacion.

10) Después de un momento se completara la instalacion,

y aparecera el didlogo Configuracion Completa,

como se muestra a la derecha. Haga clic en el botén

[Finish]. Con esto se completa la instalacién del

software. Luego, su PC se reiniciara automaticamente.

(1) Para confirmar que el software se haya instalado
correctamente, presione el botén [Inicio] de la barra
de herramientas, seleccione Todos los Programas y
luego seleccione la carpeta Projector Tools.

(2) Si la instalacion fue exitosa, en la carpeta
mencionada aparecera el “LiveViewer”.

1.2.2 Actualizacién de “LiveViewer”

el bt ek

Drastnarion foider
. Prosymm Fies Frojecton TeckLiveiomes

Liwn¥iowes - lastaltibiald Wizard

tindnct Puogsam  oides A By
Plosse sobect 8 proguas ke

S

Erogan Frider

Epuirg Faidins

Adarasttoes [

Sy

Bk |l [ Careat

Ltwn¥iowes - lastaltibiald Wizard
IS ik Wiand Commpibele

T b ot it it sty ot s Lot s
Befone o Car e o AN, 70 P ety
camputer

e | mart by st ey comgates rom

Pemcrvs sy ks b s chieps_ s than clck Firich b
epdete e

=

Verifique cudl es su version, y obtenga la version mas reciente en el sitio Web de

InFocus: http://www.infocus.com/support

Algunas funciones explicadas en este manual requieren la Version 4.xx de
“LiveViewer”. (En la informacion de la version, xx sera sustituido por un numero

entre 00y 99.)
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1.3 Proceso de conexion a la red

Antes de conectar su PC y el proyector a través de una red, asegurese de
que el puerto LAN esta seleccionado como fuente de entrada en el proyector
(y dFuncionamiento en el Manual de usuario). De lo contrario, no podra
establecerse una conexion.

1.3.1 Resumen del proceso

A continuacion se incluye un resumen del proceso para conectar su PC y el
proyector a través de una red.

“LiveViewer” le permite saltarse algunos de los pasos de abajo para establecer
una conexion de red de una forma rapida y facil.

® Seleccion del modo de conexion a la red Si se selecciona My
- Wireless LAN (LAN inalambrica) Connection
- Wired LAN (LAN alambrica)
- My Connection (Mi conexién)

Y
® Seleccion del método de conexion a la red ) )
- Enter PassCode (Introduzca el Codigo de acceso) Si se selecciona Enter

- Configure Manually (Configure manualmente) PassCode o Select From
- Select From List (Seleccione de la lista) List

\ 4

\ 4

® Configuracion manual
- Profile (Perfil) . . )
- History (Historial) S[ se selecciona Profile o

- Configure Network Settings Manually History
(Configure los ajustes de red manualmente)

\4

\d
| ® Configuracion manual de los ajustes de red |

A
| ® Confirmacion de la conexidon con su destino |

NOTA - La LAN inalambrica puede seleccionarse soélo cuando entre su PC y
el proyector existe un punto de acceso para convertir la LAN inalambrica a una
LAN alambrica.

» Pueden conectarse hasta 30 ordenadores al proyector a través de una red de
forma simultanea.




1.3 Proceso de conexién alared (continuacién)

1.3.2 Inicio del “LiveViewer”
Inicie el “LiveViewer” en su PC con alguno de los procedimientos siguientes.

. Haga doble clic en el icono del “LiveViewer”, en el Escritorio de su PC.

« En el menu de Windows, seleccione “Inicio” — “Todos los programas” —
“Projector Tools” — “LiveViewer”.

. Después de la secuencia, aparecera el dialogo Control de cuentas de
usuario (si esta utilizando Windows Vista o Windows® 7). Haga clic en
[Permitir] para continuar con la instalacion.

Luego pase al punto 1.4 Seleccion del modo de conexidn a la red. (E310)



1.4 Seleccion del modo de conexion a la red

Projector Connection

Después de iniciar el “LiveViewer”, aparece la pantalla
“Select Network Connection...” (Seleccione la
conexion de red...).

Seleccione la conexién de red que quiere utilizar. En el
menu existen 3 opciones.

» Wireless LAN (LAN inalambrica)
* Wired LAN (LAN alambrica)
* My Connection (Mi conexion)

Selert the Network Connection that you would like to use,
 Wireless LAN
© Wired LAN

Cannection Name Adapter Name
Wirelgss Network Comnec.., 11a/bfg Wireless LAN Mini PCI Express ...

My Connection

Hext > Exit

Si selecciona la LAN inalambrica o la LAN alambrica, pase al punto 1.4.1 Seleccién de
LAN inalambrica o LAN alambrica (Edabajo).
Si selecciona Mi conexion, vaya a la seccion 1.4.2 Seleccion de Mi conexion. (E312)

NOTA

« Seleccione una LAN inalambrica solo cuando conecte el PC y el punto de acceso
mediante una red inalambrica y conecte el punto de acceso y el proyector a través de
una red alambrica, ya que el proyector no tiene una funciéon de LAN inalambrica.

1.4.1 Seleccién de LAN inalambrica o LAN alambrica

Projector Connection

Si selecciona la LAN inalambrica o la LAN alambrica,
en el menu aparece una lista de los adaptadores de
red de su PC.

Selert the Network Connection that you would like to use,
* Wireless LAN

Seleccione el que desee usar, y haga clic en [Next].
Luego pase al punto 1.5 Seleccién del método de
conexion alared. (Ed14)

My Cannection

Hext > Exit

NOTA - Siselecciona la LAN inalambrica, en la lista aparecen los adaptadores para
LAN inaldambrica de su PC.

+ Si selecciona la LAN alambrica, en la lista aparecen los adaptadores para LAN
alambrica de su PC.

[solucion de problemas]

B Are you sure that you want to turn on network adapter? (¢ Seguro que desea activar el
adaptador de red?)

Prajector Connection

Esta pantalla aparece en el caso de que el adaptador

de red seleccionado no sea valido.

« Para activarlo, haga clic en [Yes], y pase luego al
punto 1.5. (C314)

 Para no activarlo, haga clic en [No], para volver a
la pantalla anterior donde se debe seleccionar otro
adaptador de red.

Are you sure that you want to tum on the network adapter?

G No
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1.4 Selecciéon del modo de conexién ala red (continuacién)

B A network connection was not established. (No se establecié una conexion de
red.)

Esta pantalla aparece en el caso de que el
proyector no esté conectado con un cable

de LAN a su PC cuando se seleccione una
LAN alambrica.

Prajector Connection

A network connection was not established.
Please cherk the network connection.

Aseglrese de que el proyector esté
conectado a su PC mediante un cable de
LAN.

Haga clic en [OK], para volver a la pantalla anterior donde se debe seleccionar el
modo de conexion a la red.
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1.4 Selecciéon del modo de conexién ala red (continuacién)

1.4.2 Selecciéon de Mi conexién

Projector Connection

Seleccione [My Connection] (Mi conexion) y
haga clic en [Connect].

Select the Netwark Connection that you would lke 1o use.
" Wiireless LAN
© wired LAN

Cornection Name Adapter Name:

Si selecciona Mi conexion, la PC se conecta
al proyector a través de la red utilizando los
datos de perfil que estan preasignados a Mi
conexion. (E435)

Cuando usted selecciona Mi conexion, la PC
inicia de inmediato la conexion al proyector.

& My Cornection

Connect Exit

Pase al punto 1.8 Confirmacion de la conexién con su destino. (LJ30)

NOTA - Si el DHCP esta activado en el proyector, la conexién de red entre el
proyector y la PC no puede establecerse porque la direccion IP puede haber
cambiado. Si desea utilizar Mi conexién, desactive el DHCP en el proyector.

+ Si no hay datos de perfil asignados a Mi conexion, no puede utilizarse.

[solucién de problemas]

B A network connection could not be established. (No pudo establecerse una
conexion de red.)

Windows impidié cambios en la

A network connection could not be established.

co nfl g u raCi () n d e | a red . Windows pravented netwark configuration changes

Please insure that you are authorized to make these changes or

check your security settings.

Usted puede iniciar la sesion en Windows
con autoridad de Usuario.

Haga clic en [OK] para retornar a la
pantalla en la que se selecciona el modo de
conexion a la red. (LJ10)

Consulte con el administrador de la red, e inicie la sesidon nuevamente
con autoridad de Administrador. Después regrese al punto 1.3.2 Inicio del
“LiveViewer” . (E19)
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1.4 Selecciéon del modo de conexién ala red (continuacién)

B Are you sure you want to connect selected projector? (¢, Seguro que desea
conectar el proyector seleccionado?)

Projector Connection

Este mensaje aparece cuando el adaptador
inalambrico que usted selecciond esta
siendo ya utilizado por otra conexion de red.

ArE YOU sUKe yoU want t0 comnect the selected prajector?

* Para conectar, haga clic en [Yes]. Pase al
punto 1.8 Confirmacién de la conexién
con su destino. (E330)

« Para no conectar, haga clic en [No]

para retornar a la pantalla en la que se
selecciona el modo de conexion a la red.
(C310)
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1.5 Seleccion del método de conexion a la red

Existen varias opciones para la conexion a la red.
Selert the option that describes the conmection methad you would
P e

» Enter PassCode (Introduzca el Cédigo de
acceso)

» Configure Manually (Configure
manualmente)

* Select From List (Seleccione de la lista)

© Configure Manually
© Select From List

Projector name 1P address

Find

The PassCode is a 12-cigit code, that can be found on the Startup
Sereen of the prajector yau are currently trying to connect to

Seleccione una de ellas que cumpla con sus
requisitos.

< Back hext > | Bit |

Enter PassCode (Introduzca el Codigo de acceso)
Si desea utilizar el Passcode para la conexion a la red, seleccione [Enter
PassCode] y haga clic en [Next].

El proyector exhibe el Passcode en la pantalla. Y usted simplemente introduce el
Passcode en el “LiveViewer” para conectar la red.
Pase al punto 1.5.1 Conexién con Cédigo de acceso. (Ed15)

Configure Manually (Configure manualmente)
Seleccione [Configure Manually] y haga clic en [Next].
Luego pase al punto 1.6 Configuracion manual. (E123)

Select From List (Seleccione de la lista)

Antes de seleccionar este elemento, su PC y los proyectores deben estar
conectados a la misma red. Si la conexidn ya estaba establecida, seleccione
[Select From List].

De la lista de proyectores conectados a la red, seleccione el proyector al que
desea enviar sus imagenes. Pase al punto 1.8 Confirmacién de la conexién
con su destino. (EJ30)
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1.5 Seleccién del método de conexion alared (continuacion)

1.5.1 Conexién con Coédigo de acceso

El exclusivo sistema Cddigo de acceso le brinda una conexién muy rapida y simple
alared.

El Cdédigo de acceso es un codigo que expresa la configuracion de red en

el proyector. Si usted introduce el codigo en el “LiveViewer” en su PC, las
configuraciones de red del proyector y de la PC pueden adaptarse entre si, y la
conexion se establecera de inmediato.

Esta seccidn tiene por objeto explicar cémo utilizar el Cédigo de acceso.

(1) Obtencién del Codigo de acceso

El Cédigo de acceso es un codigo de 12 digitos que se compone de caracteres
alfanuméricos (“1-9” y “A-Z").

Ejemplo: CODIGO DE ACCESO 1234-5678-9ABC
El Cdédigo de acceso aparecera en el proyector cuando el puerto LAN se
seleccione como fuente de entrada.

NOTA - El sistema Cddigo de acceso no funciona en las condiciones que se
indican a continuacion. En este caso, establezca la conexiéon manualmente.
1) La mascara de subred no es Clase A, B o C. El sistema Cddigo de acceso
acepta Unicamente las de Clase A, Bo C.
Clase A: (255.0.0.0), Clase B: (255.255.0.0), Clase C: (255.255.255.0)

Existen dos métodos para obtener el Codigo de acceso del proyector

Método 1

1) Encienda el proyector y asegurese de que su imagen esté en la pantalla.
2) Presione el boton COMPUTER del control remoto o el botén INPUT del
proyector, para seleccionar LAN como puerto de entrada.
Si no hay sefial en el puerto LAN, puede encontrar el Cédigo de acceso en
la pantalla.

15



1.5 Seleccién del método de conexion alared (continuacion)

Método 2

1) Encienda el proyector y aseglrese de que su imagen esté en la pantalla.

2) Presione el boton MENU del control remoto o los botones A/V del
proyector, para mostrar el menu en la pantalla.

3) Use los botones de cursor A/ ¥ para seleccionar "Ir al MENU
AVANZADO...", y use el boton de cursor B para introducir el elemento.

4) Use los botones de cursor A/V para seleccionar RED, y use el botén de
cursor » para introducir el elemento.

5) Use los botones de cursor A/V¥ para seleccionar INFORMACION, y use el
botén de cursor B para visualizar la INFORMACION.

6) El Codigo de acceso aparece en la ventana INFORMACION.

NOTA - Siga el método 2 cuando proyecte la imagen del ordenador con
“LiveViewer”, o cuando el puerto LAN no se seleccione como fuente de entrada.
+ Si no hay comunicacion entre el proyector y la PC en 5 minutos, se cambiara
el Cadigo de acceso.

16



1.5 Seleccién del método de conexion alared (continuacion)

(2) Introduccion del Cédigo de acceso

Please enter the PassCode.

Si selecciona [Enter PassCode] en el punto e o

1.5, se visualiza la pantalla “Please enter the
PassCode”. Introduzca el Cédigo de acceso
dividido en 3 casillas de 4 digitos cada una (total:
12 digitos).

The PassCode is a 12-cigit code, that can be found on the Startup
Sereen of the prajector yau are currently trying to connect to

Ejemplo de CODIGO DE ACCESO: 1234 - 5678 - 9ABC

< Back Connect_| Bt

Después de introducir el Passcode, haga clic en [Connect] para iniciar la
conexion al proyector.

Pase al punto 1.8 Confirmacién de la conexién con su destino. (E130)

Si hace clic en [Back], se vuelve a la pantalla del punto 1.5 Seleccién del
método de conexion ala red. (£314)

NOTA - Cuando se introduce el Cédigo de acceso, no se distinguen las letras
mayusculas y minasculas.

« Si utiliza una mascara de subred que no sea de la Clase A, B o C, debera
establecer la conexién manualmente.

Si se visualiza la pantalla de configuracion manual, pase al punto 1.5.1 (3).

(E321)

[solucién de problemas]

B Incorrect PassCode (Cddigo de acceso incorrecto).

Se introdujo un Cadigo de acceso incorrecto. R

PASSCODE : 1234 - 5678 - 9ABC

Haga clic en [Back] para retornar a la
pantalla “Please enter the PassCode”.

Verifique el Cédigo de acceso en la pantalla
del proyector (EJ15) e introduzca nuevamente

el cédigo. e o
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1.5 Seleccién del método de conexion alared (continuacion)

B A network connection could not be established. (No pudo establecerse una
conexion de red.)
Windows impidié cambios en la
configuracion de la red.

Projector Connection

A network connection could not be established,

windows prevented network configuration changes,

Please insure that you are authorized to make these changes or
check your security settings.

Usted puede iniciar la sesion en Windows
con autoridad de Usuario.

Haga clic en [OK], y se visualizara el menu
principal del “LiveViewer” aunque la red no
esté establecida. Haga clic en 5% en el menu

TR

principal, y vuelva al punto 1.5 Seleccién
del método de conexion a la red. (E314)

Consulte con el administrador de la red. Inicie la sesion de Windows con
autoridad de Administrador. Después regrese al punto 1.3.2 Inicio del
“LiveViewer” . (E19)

B Si necesita anadir una configuracion de Red a su ordenador para conectar al
proyector.

Projector Connection

Aparecera este cuadro de dialogo cuando
necesite afiadir una configuracion de Red a
su ordenador para conectar al proyector.
Confirme con su administrador de red si la
configuracion de Red mostrada en el cuadro
de dialogo es correcta y, a continuacion,
haga clic en [Yes].

Do you want o apply suggested network settings as folows?

1P Address  © 192,168.1,109

Subnet mask : 255.255.255.0 Change.

™ Not displaying confirmation dislog for adding Nistwork settings

Haga clic en [No], y se visualizara el menu principal del “LiveViewer” aunque la
red no esté establecida. Haga clic en =2 en el menu principal, y vuelva al punto
1.5 Seleccién del método de conexién alared. (Ed14)
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1.5 Seleccién del método de conexion alared (continuacion)

Si activa la marca de verificacion en la casilla "Not displaying confirmation
dialog for adding Network settings", el proyector memoriza la configuracion
actual y no se volvera a mostrar este cuadro de didlogo.

Para volver a mostrar este cuadro de dialogo, haga clic en el icono Opcién -
en el menu principal de “LiveViewer” y elimine la marca de verificacion en la
casilla "Not displaying confirmation dialog for adding Network settings".

Projector Connection

Si desea cambiar la configuracion de la Red a
anadir, haga clic en [Change].

Aparecera un cuadro de didlogo para cambiar
la configuracion de la Red tal y como se
muestra a la derecha.

Introduzca la direccion IP y la mascara de
subred y haga clic en [OK].

Comenzara el procedimiento de conexién al
proyector.

Enter Computer 1P Address and Subnet mask.
IP address H . . .
Subnet mask . .

OK Cancel

Pase al punto 1.8 Confirmacion de la
conexién con su destino. (E330)

Si hace clic en [Cancel], volvera al cuadro de
didlogo para anadir una configuracion de Red.

Prajector Connection

Si la direccion IP introducida y la direccion

IP del proyector son iguales, aparecera un
cuadro de dialogo de advertencia mostrado a
la derecha.

Haga clic en [OK] y, a continuacion,
introduzca una direccién IP diferente de la
del proyector en el cuadro de dialogo para
cambiar la configuracion de Red.

An TP Address overlaps with the IP Address of the projector you are
trying 1o eonrect to
Please chaose an IP Address that is curmently not in use.

Projector Connection

Si la conexién no esta disponible con la
configuracién de Red introducida, aparecera
un cuadro de dialogo de advertencia
mostrado a la derecha.

Haga clic en [OK] para volver al cuadro

de dialogo para cambiar la configuracion

de Red vy, a continuacion, introduzca una
configuracion adecuada.

Incorrect IP Address

NOTA - Si se ha afiadido al ordenador una configuracién de Red para
conectar al proyector, la configuracion de Red afadida se eliminara una vez
cerrado el software de la aplicacion.
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1.5 Seleccién del método de conexion alared (continuacion)

B Are you sure you want to connect selected projector? (¢, Seguro que desea
conectar el proyector seleccionado?)

Projector Connection

Este mensaje aparece cuando el adaptador
inaldambrico que usted selecciond esta
siendo ya utilizado por otra conexion de red.

Are you sure you want to connect the selected projector?

* Para conectar, haga clic en [Yes].
Pase al punto 1.8 Confirmacién de la
conexion con su destino. (EA30)

* Para no conectar, haga clic en [No] : :

y se visualizara el menu principal del
“LiveViewer” aunque la red no esté
establecida. Haga clic en == en el menu
principal, y vuelva al punto 1.5 Seleccion
del método de conexion ala red. (E314)
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1.5 Seleccién del método de conexion alared (continuacion)

(3) Configuracion manual

Una vez introducido el Cédigo de acceso (Ed17), debera introducir la
configuraciéon de red manualmente si utiliza una mascara de subred que no sea
de la Clase A, B o C. (E15)

Si usa la LAN alambrica, vaya a (£d22).

LAN inalambrica
El proyector debera conectarse a un punto de acceso mediante un cable LAN.

1) Configuracion del punto de acceso. *1
Introduzca la informacién siguiente.

SSID: WirelessAccessPoint (ejemplo)
Encryption (Encriptacion): WEP64bit
(ejemplo)
Encryption key (Clave de encriptacion) *2:
*xxwiirxxx (€jemplo)

Projector Connection

Enter the folawing information.
SsID |
Encryption oFF =
Encryption key ’7
Subretmask ¢ [ . .

SSID,Encrtption and Encryption key: use witeless access paint
configuration settings.
Subset mask: enter the Subnet mask that the prajectar is using,

2) Configuracion del proyector. *3

< Back Connect Exit

Introduzca la informacidn siguiente.

Subnet mask (Mascara de subred) *4:
255.255.255.128 (ejemplo)

3) Haga clic en [Connect].

4) Se establecera la conexion inalambrica.
Pase al punto 1.8 Confirmacion de la conexion con su destino. (£130)

*1 Pdngase en contacto con el administrador de la red para averiguar la
configuracién del punto de acceso.
*2 Si usa una encriptacion, necesita configurarla. Péngase en contacto con
el administrador de la red para verificar la clave de encriptacion que esta
configurada en el proyector.
La clave de encriptacion se muestra siempre Como “skisiksres”,
*3 Para encontrar la configuracion de red del proyector, vea la NOTA. (£d22)
*4 Si usted usa mascara de subred que no sea Clase A/B/C, debe configurarla.
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1.5 Seleccién del método de conexion alared (continuacion)

LAN alambrica

Projector Connection

1) Introduzca la informacion siguiente para el
proyector.
Subnet mask (Mascara de subred) *1:
255.255.255.128 (ejemplo)

Enter the folowing information.

Subnet mask . . .

2) Haga clic en [Connect].

Please enter the projector subnet mask.
< Back Cornect Exit

3) Se establecera la conexién de red.

Pase al punto 1.8 Confirmacién de la
conexion con su destino. (E330)

*1 Si utiliza una mascara de subred que no sea de la Clase A, B o C, aparecera
esta pantalla.

(NOTA - Si necesita la informacion de configuracion de red del proyector,
averiglela con el procedimiento siguiente.
1) Encienda el proyector y asegirese de que su imagen esté en la pantalla.
2) Presione el boton MENU del control remoto o los botones A/V del
proyector, para mostrar el menu en la pantalla.
3) Use los botones de cursor A/¥ para seleccionar "Ir al MENU
AVANZADO...", y use el botén de cursor » para introducir el elemento.
4) Use los botones de cursor A/V para seleccionar la RED, y use el botén de
cursor » para introducir el elemento.
5) Use los botones de cursor A/¥ para seleccionar INFORMACION, y
presione el boton de cursor .
\6) La configuracion se exhibira en la caja RED_INFORMACION.
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1.6 Configuracion manual

Projector Connection

Existen 3 opciones para la configuracion
manual.

* Profile (Perfil) (Edabajo)

« History (Historial) (£324)

 Configure Network Settings Manually
(Configure los ajustes de red manualmente)
(EQ25)

Selert the manual connection method you would ke to use:
Profle name Date created

Profie-1 11/30/2008 3:19:46 PM

Profie-2 11/30/2008 3:19:41 PM

New Edt_ | pelete | by Conection

" History

Projector name IP address Last connected
Projector-1 192.168.1.101 11/30/2008 3:23:24 PM
Projectar-2 192.168.1.102 11/30/2008 3:22:24 PM
Projector-3 192,168,103 11/30/2009 3:21:24 PM

Register to profie

Si selecciona “Configure Network Settings
Manually”, proceda a la seccion 1.7
Configuracion manual de los ajustes de red.

" Configure Network Settings Manualy

< Back connect | Bt |

(EQ25)

1.6.1 Conexidén por perfil

Projector Connection

La seleccién de un dato de perfil conecta la red
con el proyector.

Es necesario almacenar los datos de perfil
previamente. (EJ33)

Selert the manual connection method you would ke to use:

18,46 PR

Edit Delete My Cornection

" History

Projector name IP address Last connected
Projector-1 192.168.1.101 11/30/2008 3:23:24 PM
Projectar-2 192.168.1.102 11/30/2008 3:22:24 PM
Projector-3 192,168,103 11/30/2009 3:21:24 PM

Register to profie

1) Seleccione [Profile].

2) Elija un dato de perfil del listado de la
ventana.

" Configure Network Settings Manualy

< Back connect | Bt |

3) Haga clic en [Connect].

4) Se establecera la conexion de red.
Pase al punto 1.8 Confirmacion de la
conexion con su destino. (E430)

(NOTA -« Para revisar la configuracion en datos de perfil, siga el proceso que
se indica a continuacion.
1) Elija un dato de perfil que desee revisar.
2) Mueva el cursor del mouse hasta el dato de perfil, y haga clic con el botén
derecho del mouse para visualizar un menu contextual.
3) Seleccione “Propiedades” en el menu contextual, y haga clic en el botén
izquierdo del mouse.
4) Se muestra la informacion de configuracion del dato de perfil seleccionado.
« Si el DHCP estéa activado en el proyector, la conexion de red entre el proyector
y la PC no puede establecerse porque la direccion IP puede haber cambiado. Si
\desea utilizar la conexion por perfil, desactive el DHCP en el proyector.

J
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1.6 Configuraciéon manual (continuacion)

1.6.2 Conexion por historial

Projector Connection

El “LiveViewer” puede memorizar los ajustes
de red cuando se conecta al proyector como
un registro histérico. Después de eso, la
seleccion de un registro histérico puede
conectar rapidamente la red con el proyector.

Selert the manual connection method you would ke to use:

" Profile

Profle name Date created

Profie-1 11/30/2008 3:19:46 PM
Profie-2 11/30/2008 3:19:41 PM

vew | Edt | peete | by Conection

PIOJECtOr namme:

—
TP arens Last connected
1; 0 11/30/

giector-1 B 101 )
Projectar-2 192.168.1.102 11/30/2008 3:22:24
Projector-3 192,168,103 11/30/2009 3:21:24 PM

Register to profie

1) Seleccione [History].

2) Elija un registro histérico del listado de la
ventana.

" Configure Network Settings Manualy

< Back connect | Bt |

3) Haga clic en [Connect].

4) Se establecera la conexion de red.
Pase al punto 1.8 Confirmacion de la conexion con su destino. (130)

Si desea copiar un registro histérico a un dato de perfil, seleccione uno de los
registros historicos y haga clic en [Register to profile] (Registrar al perfil). El
dato de perfil no puede borrarse automaticamente.

(NOTA - La cantidad de registros historicos es 10 como maximo para cada
adaptador de red. Cuando se almacene el dato N° 11, se sobreescribira el
registro mas antiguo de los 10.

« La informacion de fecha y hora de cada registro histérico se renueva cuando

la red se conecta utilizando el registro historico.

« Si el DHCP esta activado en el proyector, la conexion de red entre el proyector

y la PC no puede establecerse porque la direccion IP puede haber cambiado.

* Aun si usted utiliza la conexion por perfil, se memorizara como registro
historico. )
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1.7 Configuracion manual de los ajustes de red

Projector Connection

Todos los ajustes para la conexién de red
entre el proyector y la PC se introducen

Selert the manual connection method you would ke to use:

" Profie

Profile name Date created
manualmente' Profile-1 11/30/2009 3:13:46 P

Profile-2 11/30/2009 3:19:41 PM
Seleccione [Configure Network Settings new || x| oee | oy Corectin
Manually] (Configure los ajustes de red sty

I Projector name IP address Last connected

Pr tor-1 192.168.1.101 11/30/2009 3:23:24 PM
m a'n ua mente) N F‘;as;tg;—Z 192.168.1.102 11/30/2009 3:22:24 P

Projector-3 192.168.1.103 11/30/2009 3:21:24 PM

Register to profie

+ Fonfigure Netwark Settings Manually. )

<Back | mexts> | Bt |

La informacioén a introducir manualmente es diferente de acuerdo con la forma en
que usted desee conectar el proyector y la PC.

LAN inalambrica

El proyector debera conectarse a un punto de acceso mediante un cable LAN.
Vaya a (E326).

LAN alambrica
Si usa la LAN alambrica, vaya a (£427).
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1.7 Configuracion manual de los ajustes de red (continuacion)

LAN inaldmbrica

Projector Connection

1) Configuracion del punto de acceso. *1
Introduzca la informacion siguiente.

SSID: WirelessAccessPoint (ejemplo)
Encryption (Encriptacion):
WEPG64bit (ejemplo)
Encryption key (Clave de encriptacion) *2:
Fxxxrekrkx (€jemplo)
Mode (Modo): INFRASTRUCTURE

Enter the folowing information.

S50 i A

Encryption ¢ [OFF =
Encryption key
Made ¢ [INFRASTRUCTURE =

Enter Wireless Access Point Configuration information,
< Back Next > Exit

2) Haga clic en [Next].
3) Introduzca la informacion siguiente, que esta e s
configurada en el proyector. *3
IP address (Direccién IP):
192.168.1.10 (ejemplo)
Subnet mask (Mascara de subred):
255.255.255.0 (ejemplo)

Enter the folowing information.
IP address .
Subret mask . .

Enter Projectar IP Address and Subret mask,

< Back Connect t Exit

4) Haga clic en [Connect].

5) Se establecera la conexién inalambrica.
Pase al punto 1.8 Confirmacion de la conexion con su destino. (130)

*1 Péngase en contacto con el administrador de la red para averiguar la
configuracion del punto de acceso.

*2 Si usa una encriptacion, necesita configurarla. Péngase en contacto con el administrador
de la red para verificar la clave de encriptacién que esta configurada en el proyector.
La clave de encriptacion se muestra siempre Como “rksssksrxx”,

*3 Para encontrar la configuracion de red del proyector, vea la NOTA. (£122)
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1.7 Configuracion manual de los ajustes de red (continuacion)

LAN alambrica

Projector Connection

1) Introduzca la informacion siguiente para el
proyector. *1

Enter the folowing information.
Paddess [ . . .
. L senetmax [
IP address (Direccion IP):

192.168.1.10 (ejemplo)
Subnet mask (Mascara de subred):
255.255.255.0 (ejemplo)

Enter Projectar IP Address and Subret mask,

< Back Connect Exit

2) Haga clic en [Connect].

3) Se establecera la conexién de red.
Pase al punto 1.8 Confirmacion de la conexiéon con su destino. (£330)

*1 Para encontrar la configuracion de red del proyector, vea la NOTA. (122)

[solucién de problemas]

B A network connection could not be established (No pudo establecerse una
conexion de red.)

Windows impidié cambios en la configuracion
de la red.

Projector Connection

A network connection could not be established,
windows prevented network configuration changes,

Please insure that you are authorized to make these changes or
check your security settings.

Usted puede iniciar la sesion en Windows
con autoridad de Usuario.

Haga clic en [OK], y se visualizara el menu
principal del “LiveViewer” aunque la red no

esté establecida. Haga clic en 5% en el menu T

principal, y vuelva al punto 1.5 Seleccion del
método de conexién alared. (£114)

Consulte con el administrador de la red. Inicie la sesion de Windows con
autoridad de Administrador. Después regrese al punto 1.3.2 Inicio del
“LiveViewer” . (E19)
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1.7 Configuracion manual de los ajustes de red (continuacién)

B Si necesita afiadir una configuracion de Red a su ordenador para conectar al
proyector.

Projector Connection

Aparecera este cuadro de dialogo cuando
necesite afiadir una configuracion de Red a
su ordenador para conectar al proyector.
Confirme con su administrador de red si la
configuracién de Red mostrada en el cuadro
de dialogo es correcta y, a continuacion,
haga clic en [Yes].

Do you want to apply suggested network settings as folows?

IP Address  : 192,168,1,105

Subnet mask : 255.255.255.0 Change,

I™ Not displaying confirmation dislag for adding Network settings.

es No

Haga clic en [No], y se visualizara el menu principal del “LiveViewer” aunque la
red no esté establecida. Haga clic en == en el menu principal, y vuelva al punto
1.5 Seleccién del método de conexion alared. (Ed414)

Si activa la marca de verificacion en la casilla "Not displaying confirmation
dialog for adding Network settings", el proyector memoriza la configuracion
actual y no se volvera a mostrar este cuadro de dialogo.

Para volver a mostrar este cuadro de dialogo, haga clic en el icono Opcién -\
en el menu principal de “LiveViewer” y elimine la marca de verificacion en la
casilla "Not displaying confirmation dialog for adding Network settings".

Prajector Connection

Si desea cambiar la configuracion de la Red a
afadir, haga clic en [Change].

Aparecera un cuadro de dialogo para cambiar
la configuracion de la Red tal y como se
muestra a la derecha.

Introduzca la direccién IP y la mascara de
subred y haga clic en [OK].

Comenzara el procedimiento de conexion al
proyector.

Enter Computer IP Address and Subnet mask,
1P address ! . .
Subnet mask . . .

oK Cancel

Pase al punto 1.8 Confirmacioén de la
conexién con su destino. (EJ30)

Si hace clic en [Cancel], volvera al cuadro de
dialogo para afiadir una configuracion de Red.
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1.7 Configuracion manual de los ajustes de red (continuacién)

Projector Connection

Si la direccion IP introducida y la direccion

IP del proyector son iguales, aparecera un
cuadro de dialogo de advertencia mostrado a
la derecha.

Haga clic en [OK] y, a continuacion,
introduzca una direccion IP diferente de la
del proyector en el cuadro de dialogo para
cambiar la configuracion de Red.

An TP Address overlans with the 1P Address of the prajector you are
trying to connect to,
Please chaose an IP Address that is cmently not in use.

Si la conexién no esta disponible con la
configuracion de Red introducida, aparecera
un cuadro de dialogo de advertencia
mostrado a la derecha.

Haga clic en [OK] para volver al cuadro

de dialogo para cambiar la configuracion

de Red vy, a continuacion, introduzca una
configuracién adecuada.

Incorrect IP Address,

. ~ . . . \
NOTA - Si se ha afiadido al ordenador una configuracién de Red para
conectar al proyector, la configuracion de Red afiadida se eliminara una vez
cerrado el software de la aplicacion.
J

B Are you sure you want to connect selected projector? (¢ Seguro que desea
conectar el proyector seleccionado?)

Este mensaje aparece cuando el adaptador
inalambrico que usted selecciond esta
siendo ya utilizado por otra conexion de red.

Are you sure you want to connect the selected projector?

« Para conectar, haga clic en [Yes].
Pase al punto 1.8 Confirmacién de la
conexion con su destino. (E330)

 Para no conectar, haga clic en [No]
y se visualizara el menu principal del
“LiveViewer” aunque la red no esté
establecida. Haga clic en 2% en el menu
principal, y vuelva al punto 1.5 Seleccion
del método de conexién alared. (£114)
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1.8 Confirmacion de la conexion con su destino

1.8.1 Conexiodn y transmision

Projector Connection

Cuando se establece la conexion a la red, se
visualiza la pantalla “Connection to Projector
successful” (“Conexién exitosa al proyector”).

Cornection to Projector successful.
Projector name : PR1_0123456783ah
1P address ¢ 192.168.1.100

Are you sure that you want to display images on the projector?

Asegurese de que el proyector seleccionado
sea aquel al que usted desea enviar su
imagen, verificando el nombre y la direccién IP
del proyector que se muestran en la pantalla.

I Register this setting to My Connection

Vs Ho

 Para enviar imagenes al proyector, haga clic en [Yes]. La transmision
comenzara.
Para visualizar las imagenes transmitidas, seleccione el puerto LAN como
fuente de entrada en el proyector.

* Para no enviar, haga clic en [No], y se visualizara el menu principal del
“LiveViewer” en modo de espera. (El modo de espera es el estado en el que
no se transmiten imagenes aunque se haya establecido la conexién de red.)
La transmision puede iniciarse si usted hace clic en el botéon = o el =2 , en el
menu principal del “LiveViewer”.

Si desea utilizar el ajuste de conexion actual como dato de perfil para Mi conexion,
marque la casilla de verificacion [Register this setting to My Connection]
(“Registre este ajuste para Mi conexién”).

[solucién de problemas]

B This projector is currently in use (Presenting) by another user (Este proyector
esta actualmente en uso [Presentando] por otro usuario).

El proyector al que usted desea enviar

This projector is currently in use (Presenting) by anather

Sus imégenes esta OCupadO con otra User. You cannot connect with this projector unti the other

session (Presenter Mode) is finished.

computadora en el modo Presentador.

Haga clic en [OK], y se visualizara el

menu principal del “LiveViewer” en modo
de espera. Vuelva a intentar enviar sus
imagenes después de haber desactivado el
modo Presentador.
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1.8 Confirmacion de la conexién con su destino (continuacién)

B A Slideshow is currently running on projector that you are trying to display
to (Actualmente se esta ejecutando una presentacion de diapositivas en el
proyector con el que usted esté intentando visualizar).

Projector Connection

El proyector al que usted desea enviar sus
imagenes esta en el modo Presentacion de
diapositivas, en la Presentacion SIN PC.

A Slideshow is currently running on the projector that you
are trying to display to (PC-Less Presentation Mode).
If you continue, you wil cancel the current Sideshou

* Haga clic en [Yes] y, a continuacion,
el proyector detendra la presentacion
de diapositivas y cambiara la fuente de
entrada al puerto LAN.

* Haga clic en [No], y el proyector
permanecera en el modo Presentacion
de diapositivas; en la pantalla de su
PC se visualizara el menu principal del
“LiveViewer” en modo de espera.

B Are you sure you want to change input channel of Projector to LAN?
(¢,Seguro que desea cambiar el canal de entrada del proyector a LAN?)

El proyector no esta configurado con LAN
como sefal de entrada.

Projector Connection

Are you sure yau want to change the input channel of the Projector to
LAN?

* Haga clic en [Yes], y el proyector
cambiara a la LAN.

* Haga clic en [No], y el proyector
permanecera sin cambios; en la pantalla
de su PC se visualizara el menu principal

del “LiveViewer” en modo de espera.
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1.8 Confirmacion de la conexién con su destino (continuacién)

1.8.2 Error de conexion

Cuando la conexién al proyector no pudo
establecerse aparecera un mensaje de
error, “Network Connection not established”
(“Conexion de red no establecida”).

Hetwork Connection nat estahlished,

Haga clic en [OK] y se visualizara el menu
principal del “LiveViewer” aunque la red no
esté establecida. Haga clic en 5= en el menu
principal, y vuelva al punto 1.5 Seleccién del
método de conexion ala red. (£314)

NOTA - Verifique la configuracién de red del proyector, y vuelva a intentar la
conexion desde el punto 1.3.2 Inicio del “LiveViewer” . (EJ19)
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1.9 Datos de perfil

1.9.1 Descripcion general de los datos de perfil

La configuracion de la red para conectar el proyector y la PC puede almacenarse
como dato de perfil. Una vez almacenados los datos, sélo tiene que seleccionar
el dato para conectar a la red. Se recomienda cuando se utiliza a menudo la
misma conexion de red.

1.9.2 Confeccion de los datos de perfil

Los datos de perfil se confeccionan en la
pantalla Configuracién manual. (E423)
Pueden almacenarse hasta 10 datos de perfil
para cada adaptador de red.

Date created
11/30/2009 3:19:46 PM
11/30/2009 3:19:41 PM

Delete | My Carnection

 History

1) Seleccione [Profile] y haga clic en [New].

Projector name IP address Last connected

Projectar-1 192.168.1.101 11/30/2008 3:23:24 PM
Projector-2 192,168.1.102 11/30/2009 3:22:24 PM
Projector-3 192.168.1.103 11/30/2008 3:21:24 PM

Register to profis

" Configure Network Settings Manualy,

< Back Comnect | Bit |

2) Aparecera la pantalla “Create new profile”
(“Cree un perfil nuevo”).
Si ya ha hecho 10 datos de perfil no puede

Create new profile

Profie name

hacer uno nuevo, hasta que elimine uno de An\j;pt‘sv nam:. 11a/bfg Wireless LAN Mini PCI Express Adapter
los datos almacenados. e
Encryption g COFF -
. e . Encryption key :
Introduzca toda la informacion necesaria L Cr—
para su conexion de red.

. : ;2 : . arkress ...
Si desea borrar la informacién que introdujo, e —
haga clic en [Clear]. Pp—

1P acress g [
Subret mask [

Coar | o8| caneel

3) Haga clic en [OK] después de haber ajustado toda la informacion.
Si no desea almacenarla, haga clic en [Cancel].

4) El nuevo dato de perfil se muestra en la lista de perfiles, si hace clic en [OK].

NOTA - Cuando confeccione un nuevo dato de perfil, le recomendamos

muy especialmente que verifique que el nuevo dato funcione correctamente,
seleccionandolo en la conexion por perfil. (EJ423)

+ Si cambia un adaptador de red de su ordenador, debe crear nuevos datos de
perfil para el adaptador.
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1.9 Datos de perfil (continuacion)

1.9.3 Modificacion de datos de perfil

Si fuera necesario, el dato de perfil puede
modificarse en la pantalla Configuracion
manual. (E423)

1) Seleccione [Profile], y seleccione uno de
los datos listados en la ventana.

2) Haga clic en [Edit].

3) Aparecera la pantalla “Edit profile”
(“Modifique el perfil”).

4) Modifique la informacién que se requirié
para revisar.
Si desea borrar toda la informacion de la
ventana, haga clic en [Clear].

5) Haga clic en [OK], después de haber
terminado la modificacion.
Si no desea almacenarla, haga clic en
[Cancel].

Projector Connection

Selert the manual connection method you would ke to use:

new (( Edt

" History

Projector name IP address Last connected
Projector-1 192.168.1.101 11/30/2008 3:23:24 PM
Projectar-2 192.168.1.102 11/30/2008 3:22:24 PM
Projector-3 192,168,103 11/30/2009 3:21:24 PM

Register to profie

1) pelste | by Conection

" Configure Network Settings Manualy

< Back connect | Bt |

Profle name ¢ | Profile-1
Adapter name : 11a/bfg Wireless LAN Mini PCI Express Adapter
Wireless settings

SSID -
Encryption oFF -
Encryption key —
Mode B [soroc -]
Projector settings

Pacdress 192 . 168 , 1 . 101
Subriet mask [255 . 255 . 255 . 0
Computer settings

IP address 192 . 168 . 1 . 102
Subnet mask | 255 . 255 . 255 . 0

Cear | ok | caedl |

6) El dato de perfil modificado se almacena y se muestra en la lista de perfiles
con la nueva fecha de la informacién creada, si usted hace clic en [OK].

NOTA - Cuando modifique un dato de perfil, le recomendamos muy
especialmente que verifique que el dato modificado funcione correctamente,

seleccionandolo en la conexion por perfil. (E3423)

34



1.9 Datos de perfil (continuacion)

1.9.4 Registro de Mi conexién

Uno de los datos de perfil, que se utilice a menudo, puede registrarse como dato
de perfil de Mi conexion. Una vez registrado el dato, sélo tiene que seleccionar Mi

conexion para conectarse a la red. (0d12)

1) Haga clic en [My Connection].

2) Aparecera la pantalla “Add My Connection”
(“Agregue Mi conexion”).
Alli se muestra el dato de perfil seleccionado
en ese momento para Mi conexién, con una
marca de verificacion en la lista.

3) Seleccione uno de los datos de perfil
listados en la ventana y coloque una marca
en la casilla de verificacion.

El dato seleccionado antes pasa a estar sin
marca.

4) Haga clic en [OK], y la ventana se cerrara.
Si no desea seleccionar una nueva, haga
clic en [Cancel].

Select the manual connection method you would ke to use:

* profie:

Profie name Date created
Profie-1 11/30/2009 3:19:46 PM
profie-2 11/30/2009 3:19:41 PM

 History

Projector name IP address Last connected

Projectar-1 192.168.1.101 11/30/2008 3:23:24 PM
Projector-2 192,168,1.102 11/30/2009 3:22:24 PM
Projector-3 102.168.1.103 11f30/2000 3:21;24 P

Register to profie

" configure Network Settings Manually.

< Back comnect | et |

Add My Connection

Profie list

Profie name Adapter name

Profie-2 10/100Mbps PCI Ethernet Adapter
DFrofie-1 10/100Mbps PCI Ethernet Adanter

oK Cancel

NOTA - Sino desea utilizar Mi conexién, no marque ningun dato del listado

de la ventana y haga clic en [OK].

~\

* En la lista se muestran todos los datos de perfil, sea cual sea el adaptador de red
seleccionado. Usted puede registrar un dato de perfil que no es para el adaptador
de red seleccionado en ese momento, como dato de perfil de Mi conexion.

J
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1.9 Datos de perfil (continuacion)

Ademas, usted puede registrar un dato de
perfil para Mi conexion, cuando se establece
la conexion de red. Cuando se establece la
conexion a la red, se visualiza la pantalla
“Connection to Projector successful” (“Conexion
exitosa al proyector”). (E30)

Si desea utilizar el ajuste de conexion actual
para Mi conexion, marque la casilla [Register
the setting to My Connection] (Registre este
ajuste para Mi conexion). Y luego, si esta de
acuerdo con sobreescribir el dato presente
para Mi conexién, haga clic en [OK].

Se creara un nuevo dato de perfil, y se
registrara como dato de perfil de Mi conexion.

Projector Connection

Cornection to Projector successful.
Projector name : PR1_0123456783ah
1P address ¢ 192.168.1.100

Are you sure that you want to display images on the projector?

v Register this setting to My cnnnemnn)

NOTA - Siya existen 10 datos de perfil, no podra marcarse la casilla de
verificacion. Borre uno de los datos de perfil existentes.

* El nombre del perfil para el dato almacenado lo asigna el “LiveViewer” en
forma automatica. El nombre se mostrara en el lado derecho de la casilla de

verificacion.
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25 |PresentacionidelRed

2.1 Como utilizar “LiveViewer”

Cuando usted obtiene la conexion entre su proyector y la PC, en la pantalla de la
PC aparecera el menu principal del “LiveViewer”.

En el menu principal puede configurar los ajustes y utilizar funciones para enviar
sus imagenes al proyector.

2.1.1 Menu principal y botones de operacion

1) Tipos de menu
Existen 2 tipos de menu principal: Tipo Facil y Tipo Avanzado, que pueden
alternarse en la pantalla.

» Cuando no esta establecida la conexion de red, en la pantalla aparecera el
tipo Avanzado.

Tipo Facil Tipo Avanzado
+«—®

Visualizacion de
estado

Il
o

T
t

) ) Cambio a
Cambio a tipo Avanzado tipo Facil

@ e

Indicador

2) Botones de operacion

® Botdn Inicio de captura
La transmision al proyector comienza y las imagenes se visualizaran.
El modo de visualizacion sera primero el modo PC Unica.

@ Botén Parada
La transmision de imagenes se detiene.

NOTA - Silos botones Arranque y Parada se accionan repetidamente, las
imagenes no pueden visualizarse en la pantalla.
* La imagen principal se muestra en un entorno de multiples monitores.
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2.1 Como utilizar “LiveViewer” (continuacién)

® Botdn Retencién
La imagen de la pantalla se congela temporariamente.
En la pantalla permanece la ultima imagen proyectada antes de haber hecho
clic en el botén.
Usted puede revisar los datos de imagen de su PC sin mostrarlos en la
pantalla del proyector.

® Botdn Modo de visualizacién (E340)
Este botdn alterna entre los modos PC Unico y PC Mdltiple.

® Boton Conexidn
Se visualiza la pantalla de seleccion del modo de conexion.
Vaya al punto 1.5. (Ed14)

® Boton Opcidn
Se visualiza la pantalla de opciones.

@ Boton de control por la Web
Inicia el navegador de la Web en su ordenador y muestra la pantalla de
control por la Web para controlar el proyector y cambiar varios ajustes para
el proyector. (EJ45)

Boton Informacién
Se visualiza la version del “LiveViewer”.

®, @ Botdn Cierre
La red se desconecta y el “LiveViewer” se cierra.

@ Botdn Minimizacién
El icono mostrado cambia tal y como se muestra a continuacion dependiendo
del estado de “LiveViewer”. Si se hace doble clic en el icono, en la pantalla
se mostrara el ultimo tipo de menu principal.

Conectado Desconectado No conectado Retencion

- — - 2
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2.1 Como utilizar “LiveViewer” (continuacién)

2.1.2 Visualizacién del estado

1) Indicador
El indicador muestra los estados siguientes.

Indicador | Estado Nota
La conexién de la red al proyector no se
- No conectado s .
establecio todavia.
EQ - La conexion de red se establecid, pero la
Retencion o g - :
transmision de imagenes esta retenida.
La conexion de red esta establecida y las
Conectado imagenes de la PC se estan enviando al
proyector.
E£7,) La conexién de red al proyector esta
S Desconectado desconectada.

2) Visualizacion de estado en modo PC Multiple
El icono se visualiza en el extremo derecho de los botones de modo de
visualizacion.
Se mostrara uno de los iconos siguientes, para informar cuales son los cuartos
de pantalla que se utilizan.

Estado | icono de estado

No hay ninguna PC en la pantalla.

Hay una PC en la pantalla.

Hay dos PC en la pantalla.

Hay tres PC en la pantalla.

Hay cuatro PC en la pantalla. ==

NOTA - La visualizacién de estado se actualiza cada 3 segundos.
* Si el estado no se puede obtener desde el proyector, no se visualizara.
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2.1 Como utilizar “LiveViewer” (continuacién)

2.1.3 Cambio del modo de visualizacion
El “LiveViewer” tiene dos modos: el modo PC Unico y el modo PC Muiltiple. En el
menu principal puede alternarse entre ambos modos.

1) Haga clic en el boton 2, en el menu principal.
Se visualizan los botones que se muestran a continuacion.

o @ 6 ® 6 ©
C=n e

®: Visualizacion de estado

2) Seleccione entre los botones ® a ®, y haga clic.
® Cambio al modo PC Unico: su imagen se visualiza en la pantalla completa.
@-® Cambio al modo PC Multiple: Su imagen se visualiza en un cuarto de
pantalla, que esta identificado en el botén.

3) La pantalla del proyector cambia al modo seleccionado, y la transmision de la
imagen de su PC se iniciara para visualizar su imagen en la pantalla.

4) El icono 1 del menu principal se reemplaza por el icono que usted selecciono.

(NOTA - La transmision de imagenes se detendra cuando usted haga clic en el )
botén de modo Unico mientras el proyector esta en el modo PC Unico, o cuando
haga clic en un botén de modo Multiple que muestre el cuarto de pantalla que
esta exhibiendo en ese momento las imagenes de su PC en el modo PC Mdltiple.
« Si se selecciona el modo PC Mudiltiple, la pantalla del proyector se divide
automaticamente en 4 zonas.

+ Si esta configurado el modo Presentador en la PC cuya imagen esta en ese

momento en la pantalla en el modo PC Unico, no se podra hacer clic en el

botén 1 de las otras PC.

« Si selecciona el botén del cuarto de pantalla que esta visualizando imagenes

de otro ordenador, se detendra la transmision de imagenes desde ese
kordenador.

El modo de visualizacion también se puede ajustar usando el MODO PC
MULTIPLE del item PRESENTAR del menu RED. El dltimo ajuste realizado se
aplicara independientemente del método de ajuste. (Consulte el EdMen( RED en
el Manual de usuario para ver las funciones del proyector).
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2.1 Como utilizar “LiveViewer” (continuacién)

2.1.4 Menu Opciodn
Haciendo clic en el botén Opcidn se visualiza en la pantalla el menu Opcién.

[~ Mot displaying confirmation dialog for adding Network settings. <I—®

Optirmize Performance < @
&+ Transmission speed
" Image quality

W Presenter Mode <&

®E

v Display Lser Name: | Lnnamed <

Close

® “Not displaying confirmation dialog for adding Network settings”
Este ajuste le permite decidir si mostrar o no el cuadro de dialogo de
confirmacidn para afiadir una configuracién de Red (Ed19, 28) cuando
conecta el ordenador al proyector. Esta funcion esta desactivada de forma
predeterminada.

@ Optimizacion de desempefio
El “LiveViewer” captura la pantalla de la PC en datos JPEG, y envia esos
datos JPEG al proyector. El “LiveViewer” tiene dos opciones de datos JPEG
que tienen indices de compresion diferentes.

Velocidad de transmision
La velocidad tiene prioridad sobre la calidad de la imagen.
El indice de compresion JPEG aumenta.
La pantalla del proyector se reescribe mas rapidamente, porque
la cantidad de datos transferidos es menor, pero la calidad de la
imagen empeora.

Calidad de imagen
La calidad de la imagen tiene prioridad sobre la velocidad.
El indice de compresién JPEG disminuye.
La pantalla del proyector se reescribe mas lentamente, porque
la cantidad de datos transferidos es mayor, pero la calidad de la
imagen mejora.
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2.1 Como utilizar “LiveViewer” (continuacién)

® Modo Presentador
En el modo PC Unico, el proyector puede estar ocupado con una PC
y bloquear el acceso desde cualquier otra PC, si se activa el modo
Presentador en el “LiveViewer”.
Al hacer su presentacion, usted no necesita preocuparse de que la imagen
de la pantalla cambie inesperadamente a una imagen enviada por otra PC.
Si desea activarlo, marque la casilla de verificacion.

(NOTA - Si se selecciona el modo PC Multiple, el ajuste para el modo
Presentador no es valido.

« Al cambiar del modo PC Muiltiple al modo PC Unico, el ajuste del modo
Presentador de la PC es valido.

* El modo Presentador ha sido ajustado predeterminado en fabrica a valido
como predeterminado.

» Ademas de utilizar el menu del software en el ordenador en el que se
active el Modo Presentacion, puede cancelar esta funcion utilizando el menu
OSD del proyector ABANDONAR MODO PRESENTADOR del elemento
kPRESENTACION en el menu RED.

® Mostrar Nombre de Usuario
El Nombre de Usuario, de hasta 20 letras, puede introducirse utilizando
caracteres alfanuméricos.
El Nombre de Usuario puede visualizarse en la pantalla del proyector, de
modo que usted pueda averiguar de quién es la imagen que aparece en ese
momento en la pantalla.
(Consulte el EAMen( RED en el Manual de usuario)
Si no se marca la casilla de verificacion, la informacion no se envia al
proyector.
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2.2 Inicio de la Presentacion de Red

En este capitulo se explica la funcion Presentacion de Red con la que puede
proyectar imagenes del ordenador transmitidas por red.

“LiveViewer” le permite proyectar imagenes desde uno o varios PCs conectando
el proyector a una red existente sin utilizar cables del ordenador.

Esta funcién de Presentacion de Red le ayuda a realizar sus presentaciones y
celebrar conferencias sin problemas.

Para comenzar la Presentaciéon de Red, seleccione el puerto LAN como fuente de
entrada en el proyector y haga clic en el botén Inicio de captura en “LiveViewer”.

2.2.1 Modo de visualizacion
Para la Presentacion de Red hay disponibles dos modos de visualizacion, el
modo PC Unico y el modo PC Mudiltiple.
1) Modo PC Unica
El proyector exhibe imagenes enviadas por una PC.

43



2.2 Inicio de la Presentacién de Red (continuacién)

2) Modo PC Multiple

La pantalla del proyector se divide en 4 zonas. El proyector exhibe las
imagenes enviadas por una PC en una zona determinada, por lo que puede
exhibir imagenes enviadas por hasta 4 PC al mismo tiempo.

2.2.2 Modo Presentador

En el modo PC Unica, el proyector puede estar ocupado con una PC y bloquear
el acceso desde cualquier otra PC, si se activa el modo Presentador en el
“LiveViewer”.

Al hacer su presentacion, usted no necesita preocuparse de que la imagen de la
pantalla cambie inesperadamente a una imagen enviada por otra PC.

El modo Presentador puede configurarse en el menu Opcion, dentro del menu
principal del “LiveViewer”. (£141)

2.2.3 Mostrar Nombre de Usuario

Puede introducirse en el “LiveViewer” el Nombre de Usuario, que se exhibe en
la pantalla al manejar el menu del proyector. Asi puede conocerse de quién es la
imagen que se exhibe en ese momento en la pantalla. (£d41)
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3. Contrel perlaiWeb

Usted puede ajustar o controlar el proyector a través de una red, desde un
navegador de la Web en una PC que esté conectada a la misma red.

(NOTA - Se requiere Internet Explorer 6.0 o mas reciente.

« Si JavaScript esta inhabilitado en la configuracion de su navegador de la
Web, usted debe habilitarlo para utilizar correctamente las paginas Web del
proyector. Vea los detalles de cémo habilitar JavaScript en los archivos de
Ayuda de su navegador de la Web.

» Se recomienda que estén instaladas todas las actualizaciones del navegador
\de la Web.

J/
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3.1 Inicio de sesidn

Para utilizar la funcion de Control por la Web, debera iniciar la sesion con su

nombre de usuario y su contrasefia. (147)

Para configurar o controlar el proyector mediante un navegador de la Web,

consulte lo que sigue.

Ejemplo: si la direccion IP del proyector se ajusta en 192.168.1.10:

1) Visualice la ventana de inicio de sesion tal y

como se muestra a la derecha.

Hay dos opciones para visualizar esta

ventana.

® Como utilizar “LiveViewer”
Conecte el ordenador y el proyector por
Red utilizando “LiveViewer” (EA9).
A continuacion, haga clic en el botén
Control por la Web i en el menu
principal de “LiveViewer” (£137) para
iniciar el software del navegador Web.

@ Como utilizar el software del navegador Web
Asegurese de que el ordenadory el
proyector estan conectados porredy, a
continuacion, inicie el navegador de la
Web.

Connect to 192.168.1.10

The server 192,168.1,10 at Web Server Authentication
requires a username and password.

Warning: This server is requesting that your username and
password be sent in an insecure manner {basic authentication
without & secure connection).

User name: | [ 54 v |

Password: | |

[ remember my password

Introduzca la direccion IP del proyector en el recuadro de introduccién de la
URL del navegador de la Web tal como se muestra en el ejemplo de abajo y,

a continuacién, pulse la tecla Enter o el botén “ [+

”

Ejemplo: si la direccion IP del proyector se ajusta en 192.168.1.10 :
Introduzca “http://192.168.1.10/” en la barra de direcciones del
navegador de la Web, y presione la tecla Enter o haga clic en el

botén “[»

2) Introduzca su nombre de usuario y su contrasefia y, a continuacion, haga clic

en [Aceptar].

NOTA - El idioma utilizado en la pantalla de Control por la Web es el mismo
que en el OSD del proyector. Si desea cambiarlo, debera cambiar el idioma del
OSD del proyector. ((AMent PANTALLA en el Manual de usuario)
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3.1 Inicio de sesién (continuacién)

A continuacion se indican los ajustes predeterminados de fabrica para el nombre
de usuario y la contrasefia.

Nombre de

usuario Contrasefna

Administrator <en blanco>

Si inicia la sesion satisfactoriamente, aparecera la pantalla de abajo.

Menu principal

‘ammmmn?

3) Haga clic en la funcion o en el elemento de configuracién que desee en el
menu principal.
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3.2 Informacion de red

Visualiza los ajustes de configuracion de red actuales del proyector.

Elemento Descripcion
DHCP Visualiza los ajustes de configuracion del DHCP.
Direccion IP Visualiza la direccion IP actual.
Mascara de subred Visualiza la mascara de subred.

Pasarela predeterminada | Visualiza la puerta de enlace predeterminada.

Direccion de servidor

DNS Visualiza la direccion del servidor DNS.

Direccion MAC Visualiza la direccion MAC ethernet.
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3.3 Configuraciones de red

R - 8 Mt B2 e e e vt i

Visualiza y configura los ajustes de red.

Elemento Descripcion
Configuracion IP Configura los ajustes de red.

DHCP ENCENDIDO Habilita el DHCP.

DHCP APAGADO Inhabilita el DHCP.
Direccién IP Configura la direccién IP cuando el DHCP esta inhabilitado.
Z/Iuasrcea(ljra de Configura la mascara de subred cuando el DHCP esta inhabilitado.
Pasarela . Configura la puerta de enlace predeterminada cuando el DHCP esta inhabilitado.
predeterminada

Configura el nombre del proyector.

La longitud del nombre del proyector puede ser de hasta 64 caracteres
Nombre del proyector alfanuméricos. Sélo pueden utilizarse letras del alfabeto, nimeros y los
simbolos siguientes. "#$%&'()*+,-./;;<=>?@[\]*_'{|}~ y espacio.

El nombre del proyector se asigna previamente de forma predeterminada.

Configura la ubicacion a referir cuando se utiliza SNMP.
Ubicacion del proyector |La longitud de sysLocation puede ser de hasta 255 caracteres
(SNMP sysLocation) alfanuméricos. Solo pueden utilizarse los niumeros '0-9'y las
letras del alfabeto 'a-z'y 'A-Z'.

Configura la informacion de contacto a referir cuando se utiliza SNMP.
Proyector de contacto La longitud de sysContact puede ser de hasta 255 caracteres
(SNMP sysContact) alfanuméricos. Sélo pueden utilizarse los niumeros '0-9'y las
letras del alfabeto 'a-z' y 'A-Z'.

Direccion de servidor DNS | Configura la direccion del servidor DNS.

Configura el ajuste de AMX Device Discovery para detectar el proyector
AMX D.D. desde los controladores de AMX con conexion a la misma red. Con respecto
(AMX Device Discovery) |alos detalles sobre AMX Device Discovery, visite el sitio Web de AMX.
URL: http://www.amx.com

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

(NOTA - Los nuevos ajustes de configuracion se activaran después de
reiniciar la conexion de red. Cuando se cambien los ajustes de configuracion,
usted debe reiniciar la conexion de red. Puede reiniciar la conexién de red
haciendo clic en [Reiniciar red], en el menu principal.

* Si conecta el proyector a una red existente, consulte con el administrador de
kla red antes de configurar direcciones de servidores.
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3.4 Configuraciones de puerto

Visualiza y configura los ajustes de puertos de comunicacion.

Elemento Descripcion

Puerto PJLink ™

] H ™ .
(Puerto:4352) Configura el puerto PJLink ™ (Puerto:4352).

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para

Puerto abierto utilizar el puerto 4352.

Haga clic en la casilla de verificacién he [Encendido]

Autentificacion : e
cuando se requiera la autentificacion para este puerto.

Puerto de Mi Imagen ) . )
(Puerto:9716) Configura el puerto de Mi Imagen (Puerto:9716).

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para

Puerto abierto utilizar el puerto 9716.

Haga clic en la casilla de verificacién he [Encendido]

Autentificacion ; PO
cuando se requiera la autentificaciéon para este puerto.

Puerto de Mensajeria Configura el puerto de transferencia del Mensajero
(Puerto:9719) (Puerto:9719).

Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para

Puerto abierto utilizar el puerto 9719.

Haga clic en la casilla de verificacién he [Encendido]

Autentificacion : o
cuando se requiera la autentificacion para este puerto.
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3.4 Configuraciones de puerto (continuacion)

Elemento ‘ Descripcion
Puerto SNMP Configura el puerto SNMP.

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para
utilizar el SNMP.

Configura el destino de la Trampa de SNMP en el formato de IP.
* La direccion contiene no sélo la direccion IP sino también
Direccion de trampa | el nombre de dominio, si se configura el servidor DNS valido
en los Configuraciones de red. La longitud maxima del
nombre del host o dominio es de 255 caracteres.

Puerto de Puente de Red | Configura el nimero de puerto del Puente de red.

Introduzca el numero de puerto.

Puede configurarse cualquier niumero entre 1024 y 65535,
excepto 9715, 9716, 9719, 9720, 5900, 5500 y 4352. Se
establece en 9717 como configuracion predeterminada.

Puerto abierto

NUmero de puerto

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

NOTA - Los ajustes de la nueva configuracion se activaran después de
reiniciar la conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion,
tendra que reiniciar la conexién a la red. Usted podra reiniciar la conexion a la
red haciendo clic en [Reiniciar red] del menu principal.
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3.5 Configuraciones de e-mail

I

Visualiza y configura los ajustes de direcciones de correo electrénico.

Elemento Descripcion

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para
utilizar la funcion de correo electrénico.

Enviar e-mail - . . -
Configure las condiciones para enviar correo electrénico
segun los Configuraciones de alertas.

Configura la direccién del servidor de correo en el formato de
IP.
Direccion de servidor * La direccion contiene no sélo la direccion IP sino también
SMTP el nombre de dominio, si se configura el servidor DNS valido

en los Configuraciones de red. La longitud maxima del
nombre del host o dominio es de 255 caracteres.

Configura la direccion de correo electronico del remitente.
La longitud de la direccion de correo electronico del
remitente puede ser de hasta 255 caracteres alfanuméricos.

Direcciéon de e-mail del
remitente

Configura la direccién de correo electronico de hasta cinco
destinatarios. Usted puede especificar también [para] o
[cc] para cada direccidn. La longitud de la direccion de
correo electronico del destinatario puede ser de hasta 255
caracteres alfanuméricos.

Direccion de e-mail del
destinatario

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

NOTA < Puede confirmar si los ajustes de correo funcionan correctamente,
utilizando el botén [Enviar e-mail de prueba]. Habilite el ajuste Enviar e-mail
antes de hacer clic en [Enviar e-mail de prueba].

« Si conecta el proyector a una red existente, consulte con el administrador de
la red antes de configurar direcciones de servidores.
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3.6 Configuraciones de alertas

Visualiza y configura los ajustes de las
alertas de averia y advertencia.

Elemento

Descripcion

Lampara no se
enciende

La lampara no se enciende.

Lampara del tiempo de
més de

Ajuste del Tiempo de alarma de fin del tiempo de utilizacién
de la lampara.

La lampara se apaga
inesperadamente

La lampara se apaga de repente.

Error de ventilador

El ventilador de enfriamiento no esta funcionando.

Condicién de
temperatura

Existe la posibilidad de que la parte interior se haya calentado.

Error no identificable

Si se visualiza este error, pdngase en contacto con su distribuidor.

Cubierta de la lampara
de error

La tapa de la lampara no se ha fijado correctamente.

Tiempo de filtro mas de

Ajuste del Tiempo de alarma de fin del tiempo de utilizacién
del filtro de aire.

Sensor de temperatura
de salida

El sensor de temperatura ha fallado.

Error al ejecutar el
programa

Error de ejecucion de programacion. (E355)

Sobrecalentamiento de
alarma

La temperatura interna esta elevandose.

Alarma de Detector
traslado

Alarma del Detector Traslado. (dMen( SEGURIDAD en el
Manual de usuario)

Tiempo de lampara de
alarma personalizada

Las horas de la lampara ha excedido los parametros definidos
por el usuario.

Filtro hora de la alarma
personalizada

Las horas de filtro han superado los parametros definidos por
el usuario.

Consulte EA“ Solucion de problemas” en el Manual de usuario para obtener
una explicacion mas detallada de los errores, excepto Error no identificable

y Error al ejecutar el programa.
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3.6 Configuraciones de alertas (continuacion)

Se muestran a continuacion los Elementos de alerta.

Elemento ‘ Descripcion
Configura el tiempo para enviar una alerta.
Tiempo de la alarma (Solo para Alarma de Timer lamp y Alarma de Timer
filtro).
Trampa SNMP Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para

habilitar las alertas de Trampa de SNMP.

Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para
Enviar e-mail habilitar las alertas de correo electronico.
(Excepto Inicio frio y Fallo de autentificacion.)

Configura la linea de asunto del correo electronico que se va a enviar.
La longitud de la linea de asunto puede ser de hasta 100
caracteres alfanuméricos.

(Excepto Inicio frio y Fallo de autentificacione.)

Asunto del e-mail

Configura el texto del correo electrénico que se va a enviar.

La longitud del texto puede ser de hasta 1024 caracteres

alfanumeéricos, pero si utiliza algunos caracteres especiales

indicados a continuacion, la longitud podria ser mas corta.
Caracteres especiales "': &, %\ y espacio

(Excepto Inicio frio y Fallo de autentificacion.)

Texto del e-mail

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

(NOTA - El disparador del correo electronico Error del filtro depende del )

ajuste MENS. FILTRO del elemento SERVICIO del Menu OPC., que define

el periodo que transcurre hasta que el mensaje del filtro se visualiza en la
pantalla del proyector. Se enviara un mensaje de correo electronico cuando el
filtro supere el limite de uso establecido. No se enviara correo electrénico de
notificacion si MENS. FILTRO se ajusta en APAGADO. (AMent OPC. en el
Manual de usuario)

* Alarma de Timer lamp se define como un valor umbral para la notificacion
por correo electronico (recordatorio) del temporizador de la lampara. Cuando
las horas de funcionamiento de la lampara superen este valor umbral que esta
configurado a través de al pagina Web, se enviara un correo electrénico.

» La Alarma de Timer filtro se define como un valor umbral para la notificacion
por correo electrénico (recordatorio) del tiempo de utilizacién del filtro. Cuando
las horas de funcionamiento del filtro superen este valor umbral configurado en
la pagina Web, se enviara un correo electronico.

s

J
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3.7 Configuraciones de programa

Visualiza y configura los ajustes de programacion.

Elemento Descripcion
Diario Configura la programacion diaria.
Domingo Configura la programacion de los dias domingo.
Lunes Configura la programacion de los dias lunes.
Martes Configura la programacion de los dias martes.
Miércoles Configura la programacion de los dias miércoles.
Jueves Configura la programacion de los dias jueves.
Viernes Configura la programacion de los dias viernes.
Sabado Configura la programacion de los dias sabado.

Fecha especifica n® 1

Configura la programacion de la fecha especifica N° 1.

Fecha especifica n® 2

Configura la programacion de la fecha especifica N° 2.

Fecha especifica n® 3

Configura la programacion de la fecha especifica N° 3.

Fecha especifica n° 4

Configura la programacion de la fecha especifica N° 4.

Fecha especifica n® 5

Configura la programacion de la fecha especifica N° 5.
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3.7 Configuraciones de programa (continuacion)

A continuacion se muestran los ajustes de la programacion.

Elemento

Descripcion

Programa

Haga clic en la casilla de verificacién [Encendido] para
habilitar la programacion.

Fecha (Mes/Dia)

Configura el mes y el dia.
Este elemento solamente aparecera cuando se haya
seleccionado Fecha especifica (n° 1-5).

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

Los ajustes del evento actual se visualizaran en la lista de programacién. Para
afadir funciones y eventos adicionales, ajuste los elementos siguientes.

Elemento Descripcion
Hora Configura el tiempo para ejecutar comandos.
Comando ) .
) Configura los comandos que se van a ejecutar.
(Pardmetro) 9 q )
Potencia Configura los parametros para el control de la alimentacion.

Fuente de entrada

Configura los parametros para el cambio de entrada.

Mi Imagen

Configura los parametros para la pantalla de datos de Mi
Imagen. (C369)

Mensajeria

Configura los parametros para la pantalla de datos de
Mensajero. (E371)

Pres. Diapos.

Configura los parametros de Inicio/Parada para la
presentacion de diapositivas.

Haga clic en el botén [Registro] para agregar nuevos comandos a la Lista de

programacion.

Haga clic en el botén [Eliminar] para eliminar comandos de la Lista de

programacion.

Haga clic en el botén [Restaurar] para borrar todos los comandos y reponer los
ajustes de programacion de la lista de programacion.
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3.7 Configuraciones de programa (continuacion)

(NOTA - Después de haber movido el proyector, verifique los ajustes de fecha )
y hora antes de configurar las programaciones. Un fuerte golpe podria hacer
que los ajustes de fecha y hora (Ed58) se alteren.

* Los eventos de “Mi Imagen” y “Mensajeria” no comenzaran correctamente y
se producira un error de ejecucion del programa si la ldmpara no se enciende
y/o los datos para visualizacién no estan almacenados en el proyector en el
tiempo de ejecucioén del evento programado.

* Los eventos de “Fuente de entrada” y “Mi Imagen” no comenzaran si la
funcion de seguridad esta activada y limita el uso del proyector.

+ Algunos errores del proyector (como error de temperatura y error de lampara)
impiden que el proyector ejecute correctamente las funciones y los eventos
programados.

+ Si no se introduce un dispositivo de memoria USB en el proyector o no existen
datos de imagen para su visualizacion a la hora del evento programada, se
produce un error de ejecucién del programa contra el evento de presentacién
de diapositivas programado.

» Cuando inicia la presentacién de diapositivas, la fuente de entrada se
cambiara automaticamente al puerto USB TYPE A.

* Los archivos de imagen almacenados en el directorio raiz del dispositivo de
memoria USB se visualizaran para la presentacion de diapositivas programada.
« Si las funciones o los eventos programados no se ejecutan de la forma
configurada, consulte la seccion A Solucién de problemas” en el Manual
kde usuario.

57



3.8 Configuraciones de fecha/hora

Visualiza y configura los ajustes de fecha y hora.

Elemento

Descripcion

Fecha actual

Configura la fecha actual en formato afio/mes/dia.

Hora actual

Configura la hora actual en formato hora:minuto:segundo.

Horario de verano

Haga clic en la casilla de verificacion [ENCENDIDO] para
habilitar el horario de verano y configurar los elementos que
siguen.

Inicio Configura la fecha y hora en las que comienza el horario de verano.
Mes Configura el mes en el que comienza el horario de verano (1~12).
Semana Configura la semana del mes en la que comienza el horario

de verano (Primera, 2, 3, 4, Ultima).
Dia Configura el dia de la semana en el que comienza el horario
de verano (Dom, Lun, Mar, Miér, Jue, Vier, Sab).
Hora hora Configura la hora en la que comienza el horario de verano (0~23).
minuto | Configura el minuto en el que comienza el horario de verano (0~59).

Fin Configura la fecha y hora en las que termina el horario de verano.
Mes Configura el mes en el que termina el horario de verano (1~12).
s Configura la semana del mes en la que termina el horario de

emana . e
verano (Primera, 2, 3, 4, Ultima).
Dia Configura el dia de la semana en el que termina el horario
de verano (Dom, Lun, Mar, Miér, Jue, Vier, Sab).
H hora Configura la hora en la que termina el horario de verano (0~23).
ora
minuto | Configura el minuto en el que termina el horario de verano (0~59).
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3.8 Configuraciones de fecha/hora (continuacion)

Elemento Descripcion

Configura la diferencia de hora. Ajuste la misma diferencia
Diferencia horaria de hora que configuré en su PC. Si esta en duda, consulte a
su gerente de IT.

Haga clic en la casilla de verificacion [ENCENDIDQ] para
SNTP recuperar la informacion de Fecha y Hora del servidor SNTP
y configurar los elementos que siguen.

Configura la direccion del servidor SNTP en el formato de IP.
. ., . * La direccion contiene no sélo la direccién IP sino también
Direccion de servidor el nombre de dominio, si se configura el servidor DNS valido

SNTP . . ; ..
en los Configuraciones de red. La longitud maxima del
nombre del host o dominio es de 255 caracteres.

Configura el intervalo con el que se debe recuperar
Leer frecuencia la informacion de Fecha y Hora del servidor SNTP
(hora:minuto).

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

(NOTA - Los ajustes de la nueva configuracién se activaran después de
reiniciar la conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion,
tendra que reiniciar la conexién a la red. Usted podra reiniciar la conexion a la
red haciendo clic en [Reiniciar red] del menu principal.

« Si conecta el proyector a una red existente, consulte con el administrador de
la red antes de configurar direcciones de servidores.

« Para habilitar la funcion SNTP, debe configurarse la diferencia de hora.

* El proyector recuperara la informacion de Fecha y Hora del servidor de hora 'y
anulara los ajustes de hora cuando se habilite el SNTP.

* La hora del reloj interno puede no mantenerse exacta. Se recomienda utilizar
kel SNTP para mantener una hora exacta.

J
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3.9 Configuraciones de seguridad

Visualiza y configura contrasefas y otros ajustes de seguridad.

Elemento Descripcion

Cuenta de usuario Configura el nombre de usuario y la contraseia.

Configura el nombre de usuario.
Nombre de usuario La longitud del texto puede ser de hasta 32 caracteres

alfanumeéricos.
Configura la contrasefa.
Contrasefia La longitud del texto puede ser de hasta 255 caracteres
alfanuméricos.
Introduzca Vuelva a introducir la contrasefia anterior, para verificacion
contrasefia de nuevo P )
Control de red Configura la contrasefia para el control por comandos.
~ Configura la contrasefia. La longitud del texto puede ser de
Contrasefia 9 ong P
hasta 32 caracteres alfanuméricos.
Password Vuelva a introducir la contrasefia anterior, para verificacion.
SNMP Configura el nombre de la comunidad si se utiliza SNMP.
Nombre de Configura el nombre de la comunidad. La longitud del texto
comunidad puede ser de hasta 64 caracteres alfanuméricos.

Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

NOTA - Los ajustes de la nueva configuracion se activaran después de
reiniciar la conexioén a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion,
tendra que reiniciar la conexién a la red. Usted podra reiniciar la conexion a la
red haciendo clic en [Reiniciar red] del menu principal.

* Sélo pueden utilizarse los numeros '0-9'y las letras del alfabeto 'a-z'y 'A-Z'.
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3.10 Control del proyector

(]

o R e Los elementos que se muestran en
- p— . la tabla que sigue pueden ejecutarse

utilizando el menu Control del

proyector. Seleccione un elemento

e con el raton.

— La mayoria de los elementos tiene un

submend. Vea los detalles en la tabla

gue sigue.

HATLEE

NOTA - El valor ajustado puede no coincidir con el valor real, si el usuario
cambia el valor en forma manual. En ese caso, actualice la pagina haciendo
clic en el botén [Actualizar].

Controla el proyector.

Elemento ‘ Descripcion
PRINCIPAL

POTENCIA Conecta y desconecta la alimentacion eléctrica.

FUENTE Selecciona la fuente de entrada.

\F{QLEEEEEBLECIDOS Selecciona el ajuste del Valores preestablecidos.

EN BLANCO

ENCENDIDO/ Activa y desactiva pantalla en blanco.

APAGADO

SILENCIAR Activa y desactiva silenciamiento.

FIJA Activa y desactiva Fija.
Controla el ajuste de ampliacion.

MAGNIFIQUE | fon algunas uentes de seia e enrada, podia nlerumr
maximo.

I\P/IagﬁllggUE v Ajusta la posicion del punto de partida de ampliacion en vertical.

I\P/Ia%;llilllgll(gUE H Ajusta la posicion del punto de partida de ampliacion en horizontal.

LINEAS CON REGLA |Activa / desactiva la Lineas con regla.

MI IMAGEN Seleccione los datos de MI IMAGEN.

ELIMINAR MI IMAGEN | Borre los datos de MI IMAGEN.
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3.10 Control del proyector (continuacién)

Elemento ‘ Descripcion

IMAGEN

BRIGHTNESS Ajusta la configuracion de brillo.

CONTRAST Ajusta la configuracion de contraste.

GAMMA Selecciona el ajuste de gamma.

COLOR TEMP Selecciona el ajuste de temperatura de color.

COLOR Ajusta la configuracion de color.

TINT Ajusta la configuracion de matiz.

SHARPNESS Ajusta la configuracion de nitidez.

ACTIVE IRIS Selecciona el ajuste de iris activo.

EELEJ,E?:—ODEL Guarda los datos Preest. del usuario.
VISUALIZ

RELACION DE Selecciona el ajuste de aspecto.

ASPECTO

SOBREEXPLORAR Ajusta la configuracion de Sobreexplorar.

POSICION VERT. Ajusta la posicion vertical.

POSICION HORIZ. Ajusta la posicién horizontal.

FASE Ajusta la fase horizontal.

RASTREO Ajusta el tamafo horizontal.

IMAGEN AUTOMAT. | Ejecuta el ajuste automatico.
ENTR.

DETECTAR Selecciona el ajuste progresivo.

PELICULA

\F;EEI)EODE RUIDO DE Selecciona el ajuste de reduccion de ruido de video.

ESP. COLOR Selecciona el espacio de color.

SISTEMA DE VIDEO | Selecciona el Sistema de video.

Eg&ég?ggmplmm " | Selecciona el tipo de sefial de entrada COMPUTER IN1.

ENTRADA COMPUTER -

COMPUTER IN2 Selecciona el tipo de sefial de entrada COMPUTER IN2.

RESOLUCION Selecciona el Resolucion.
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3.10 Control del proyector (continuacién)

Elemento ‘ Descripcion

COLOCACION
CORR. TRAPEZ. AUT. | Ejecuta la correccion automatica de distorsion trapezoidal.
KEYSTONE V Ajusta la configuracion de distorsién trapezoidal vertical.
KEYSTONE H Ajusta la configuracion de distorsién trapezoidal horizontal.
CORRECCION DE Ajuste la forma de la imagen proyectada en cada una de las
ESQUINAS esquinas.
CARGA BAJA Selecciona el Carga Baja.
MONTAJE AL TECHO | Selecciona el Montaje al Techo.
POSTERIOR Selecciona el Posterior.

MODO AHORRO DE
ENERGIA

Selecciona el modo ahorro de energia.

SALIDA MONITOR -
COMPUTER IN1

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione COMPUTER IN1.

SALIDA MONITOR -
COMPUTER IN2

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione COMPUTER IN2.

SALIDA MONITOR -
LAN

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione LAN.

SALIDA MONITOR -
USB TYPE A

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione USB TYPE A.

SALIDA MONITOR -
USB TYPE B

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione USB TYPE B.

SALIDA MONITOR -
HDMI

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione HDMI™,

SALIDA MONITOR -
COMPONENT

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione COMPONENT

SALIDA MONITOR -
S-VIDEO

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione S-VIDEO.

SALIDA MONITOR -
VIDEO

Asigna MONITOR OUT cuando se seleccione VIDEO.

SALIDA MONITOR -
STANDBY

Asigna MONITOR OUT en el modo ahorro de energia.
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3.10 Control del proyector (continuacién)

Elemento

Descripcion

AUDIO

VOLUMEN

Ajusta la configuracién de volumen.

ALTAVOCES INTERNOS

Enciende y apaga el altavoz incorporado.

FUENTE DE AUDIO -
COMPUTER IN1

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-
COMPUTER IN1.

FUENTE DE AUDIO -
COMPUTER IN2

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-
COMPUTER IN2.

FUENTE DE AUDIO -
LAN

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-LAN.

FUENTE DE AUDIO -
USB TYPE A

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-USB TYPE
A

FUENTE DE AUDIO -
USB TYPE B

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-USB TYPE
B.

FUENTE DE AUDIO -
HDMI

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-HDMI™.

FUENTE DE AUDIO -
COMPONENT

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-
COMPONENT.

FUENTE DE AUDIO -
S-VIDEO

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-S-VIDEO.

FUENTE DE AUDIO -
VIDEO

Asigna el puerto de entrada FUENTE DE AUDIO-VIDEO.

FUENTE DE AUDIO -
STANDBY

Asigna FUENTE DE AUDIO en el modo ahorro de energia

CANC. DE RUIDO HDMI

Selecciona el ajuste de audio HDMI™.

FUENTE DE AUDIO

Selecciona el nivel del micréfono.

VOLUMEN MIC Ajusta el volumen del microfono.
PANTALLA
IDIOMA Selecciona el idioma para el OSD.

POSICION DE MENU V

Ajusta la posicién vertical del menu.

POSICION DE MENU H

Ajusta la posicién horizontal del menu.

PANT. BLANCO

Selecciona el modo En blanco.

LOGO DE INICIO

Selecciona el modo de pantalla de inicio.

BLOQUEAR CAPTURA

Activa y desactiva la funcion de bloqueo de BLOQUEAR
CAPTURA.

MENSAJES DE PANT

Activa y desactiva la funcion de mensaje.

LINEAS CON REGLA

Selecciona la pantalla de plantilla.

SUB. OCULTOS - CC1

Selecciona la configuracion CC1 Closed Caption.

SUB. OCULTOS - CC2

Selecciona la configuracion CC2 Closed Caption.

SUB. OCULTOS -
DESACT.

Selecciona la configuracion DESACT. Closed Caption.
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3.10 Control del proyector (continuacién)

Elemento

Descripcion

OPC.

FUENTE AUTOMAT.

Activa y desactiva la funcion de busqueda automatica de sefial.

ENERGIA CA ACTIVA

Activa y desactiva la funcion de correccion automatica de
distorsion trapezoidal.

ENCEND. DIRECTO

Activa/desactiva la funcion de encendido directo.

POTENCIA Configura el temporizador para apagar el proyector cuando
AUTOMATICA no se detecte sefal.
USB TYPE B Selecciona el ajuste USB TYPE B.

TECLA PERSONAL

Asigna las funciones para el boton CUSTOM del control
remoto incluido.

FUENTES - FUENTE 1

Activa o desactiva la "Source 1" botdn en el mando a
distancia opcional Comandante 2.

FUENTES - FUENTE 2

Activa o desactiva la "Source 2" botdn en el mando a
distancia opcional Comandante 2.

FUENTES - FUENTE 3

Activa o desactiva la "Source 3" botdn en el mando a
distancia opcional Comandante 2.

FUENTES - FUENTE 4

Activa o desactiva la "Source 4" botdén en el mando a
distancia opcional Comandante 2.

FUENTE DE
ENCENDIDO

Determina qué fuente debera comprobar en primer lugar el
proyector para activar el video durante el encendido.

ECO DEL PUERTO
SERIE

Controla si el puerto serie repite caracteres.
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3.10 Control del proyector (continuacién)

Samrm— ~ Los elementos que se muestran en
ww===" |atabla que sigue pueden ejecutarse
utilizando el menu Control del
proyector . Haga clic en [Abandonar
= Modo Presentador].

Elemento Descripcion
SERVICIO
Abandonar Modo .
Presentador Fuerza la salida del modo Presentador.
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3.11 Estado del proyector

Visualiza y configura el estado actual del proyector.

Elemento Descripcion
Estado de error Visualiza el estado actual de error.
Timer lamp Visualiza el tiempo de utilizacién de la lampara actual.
Timer filtro Visualiza el tiempo de utilizacién del filtro actual.
Estado de potencia Visualiza el estado actual de la alimentacion.
Fuente de actual Visualiza la fuente de sefial de entrada actual.
En blanco encendido/ Visualiza el estado actual (activado/desactivado) de Blank
apagado (pantalla en blanco).
Silenciar Vi_suali;a e;l estado actual (activado/desactivado) de Mute
(silenciamiento).
Congelar Visualiza el estado actual de Freeze (Fija).
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3.12 Reiniciar red

Reinicia la conexién de red del proyector.

Elemento Descripcion
Reiniciar Reinicia la conexion de red del proyector a fin de activar
nuevos ajustes de configuracion.

NOTA - El reinicio requiere que usted vuelva a iniciar la sesion, a fin de
controlar o configurar posteriormente el proyector mediante un navegador de la
Web. Espere 30 segundos o mas después de hacer clic en el botén [Reiniciar]
para iniciar la sesion nuevamente.
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47 Euncion Miflmagen

El proyector puede visualizar imagenes fijas que se transfieren a través de la red.

ot

Transferencia del
archivo de imagen

Visualizacion del archivo
de imagen (A - B)

La transmision MI IMAGEN requiere una aplicacion exclusiva para su PC. Es
necesaria la aplicacion PJImg/Projector Image Tool para utilizar la transmision Ml
IMAGEN. Puede descargarla desde el sitio Web de InFocus (http://www.infocus.
com/support). Para ver las instrucciones, consulte el manual de la aplicacion.

Para visualizar la imagen transferida, seleccione el elemento Ml IMAGEN en el menu
RED. Para obtener mas informacién, vea la descripcion del elemento Ml IMAGEN en
el menu RED. (dMend RED en el Manual de usuario)

(NOTA -« Pueden asignarse hasta 4 archivos de imagen como maximo.

« Utilizando TECLA PERSONAL que registré MI IMAGEN se puede visualizar la
imagen transferida. (EdMend OPC. en el Manual de usuario)

* El archivo de imagen puede visualizarse también utilizando la funcion

de programacion desde el navegador de la Web. Consul te el punto 7.3
Programacién de eventos (EJ80) en detalle.

» Si visualiza los datos de Ml IMAGEN en la pantalla mientras utiliza la
funcion de Visualizacion USB, la aplicacion para la pantalla USB se cerrara.
Para reiniciar la aplicacion, salga de la funcion MI IMAGEN; el software del
proyector, LiveViewerLiteUSB.exe, volvera a funcionar. (EdVisualizacion USB
ken el Manual de usuario)
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4. Funcién Mi Imagen (continuacién)

Configure los items siguientes desde un navegador de la Web cuando utilice la
funcion MI IMAGEN.

Ejemplo: Si la direccion IP del proyector esta ajustada a 192.168.1.10:
1) Introduzca "http://192.168.1.10/" en la barra de direccion del navegador de la
Web.

2) Introduzca su nombre de usuarioy su  ¢.5
contrasefa y, a continuacién, haga clic ('_;;_)
en [Aceptar]. s

3) Haga clic en [Configuraciones de
puerto] del menu principal.

4) Haga clic en la casilla de verificacion
[Encendido] parta abrir Puerto de Mi
Imagen (Puerto:9716). Haga clic en H
la casilla de verificacion [Encendido] . )

para el ajuste de [Autentificaciéon] cuando se requiera autentificacion, de lo
contrario, vacie tal casilla.
5) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.

Para habilitar el ajuste de autentificacion, se requeriran los ajustes siguientes.

6) Haga clic en [Configuraciones de seguridad] del menu principal.

7) Seleccione [Control de red] e introduzca la contrasefia de autentificacion
deseada.

8) Haga clic en el botdon [Aplicar] para guardar los ajustes.

( NOTA - La contrasefia de autentificacion sera la misma que para Puerto de )
control de red 1 (Puerto: 23), Puerto de control de red 2 (Puerto: 9715),
Puerto PJLink™ (Puerto: 4352), Puerto de Mi Imagen (Puerto: 9716) y
Puerto de Mensajeria (Puerto:9719).

* Los ajustes de la nueva configuracion se activaran después de reiniciar

la conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion, tendra

que reiniciar la conexién a la red. Usted podra reiniciar la conexion a la red
haciendo clic en [Reiniciar red] del menu principal. )

s
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5. EuncionidelMensajerno

El proyector puede visualizar en la pantalla los datos de texto transferidos a
través de la red.

Los datos de texto podran visualizarse en la pantalla de dos formas, una en la
que se visualiza el texto transferido desde el ordenador en tiempo real, y otra en
la que se elige y visualiza un texto entre los almacenados en el ordenador.

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUWXYZ
[ 0123456789

‘ Today'’s Topics The chemical ...

NOTICE

o Chemistry class has been
o cancelled.

PE will be held in the gym
due to bad weather.

La funcién de Mensajero requiere una aplicacion exclusiva para su ordenador.
Para editar, transferir, y visualizar datos de texto, utilice la aplicacion. Puede
descargarla desde el sitio Web de InFocus (http://www.infocus.com/support). Para
ver las instrucciones y los detalles de la funcion de Mensajero, consulte el manual
de la aplicacion.

(NOTA -Enel proyector es posible almacenar hasta 12 juegos de datos de )

texto como maximo.

« Utilizando TECLA PERSONAL que regstré6 MENSAJERO se puede activar/
desactivar la visualizacién de texto del mensajero. (EHMent OPC. en el
Manual de usuario)

« El archivo de texto puede visualizarse también utilizando la funcion de
programacion a través del navegador de la Web. Consulte la seccién 3.4
\Programacic’m de eventos (E1180) para obtener detalles.
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5. Funcion de Mensajero (continuacion)

Configure los items siguientes desde un navegador de la Web cuando utilice la
funcién de Mensajero.

Ejemplo: Si la direccion IP del proyector esta ajustada a 192.168.1.10:

1) Introduzca "http://192.168.1.10/" en la barra de direccion del navegador de la
Web.

2) Introduzca su nombre de usuarioy su  ¢.i
contrasefa y, a continuacioén, haga clic
en [Aceptar].

3) Haga clic en [Configuraciones de i
puerto] del mena principal. .

4) Haga clic en la casilla de verificacion
[Encendido] parta abrir Puerto de
Mensajeria (Puerto:9719). Haga _
clic en la casilla de verificacion L —
[Encendido] para el ajuste de
[Authentication] cuando se requiera
autentificacion, de lo contrario, vacie tal casilla.

5) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.

4t

L

|
sel 33
AT
3

Para habilitar el ajuste de autentificacion, se requeriran los ajustes siguientes.

6) Haga clic en [Configuraciones de seguridad] del menu principal.

7) Seleccione [Control de red] e introduzca la contrasefia de autentificacion
deseada.

8) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.

( NOTA - La contrasefia de autentificacion sera la misma que para Puerto de )
control de red 1 (Puerto: 23), Puerto de control de red 2 (Puerto: 9715),
Puerto PJLink™ (Puerto: 4352), Puerto de Mi Imagen (Puerto: 9716) y

Puerto de Mensajeria (Puerto:9719).
* Los ajustes de la nueva configuracion se activaran después de reiniciar

la conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion, tendra
que reiniciar la conexién a la red. Usted podra reiniciar la conexion a la red
khaciendo clic en [Reiniciar red] del mena principal.
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.

GhEuncioniPuenteldelred

Este proyector esta equipado con la funcion PUENTE DE RED para realizar una
conversion mutua de un protocolo de red y una interfaz de serie.

Mediante la funcion PUENTE DE RED, un ordenador conectado con este
proyector mediante una comunicacion Ethernet puede controlar un dispositivo
externo que esta conectado con este proyector mediante comunicacion RS-232C
como terminal de red.

< Datos TCP/IP > (Cambio de protocolo

Ethernet RS-232C
B Cable RS-232C

Ordenador

Dispositivo
externo

Puerto CONTROL

6.1 Conectar dispositivos

1) Conecte el puerto LAN del proyector y el puerto LAN del ordenador con un
cable LAN, para comunicacion Ethernet.

2) Conecte el puerto CONTROL del proyector y el puerto RS-232C del
dispositivo con un cable RS-232C, para comunicacion RS-232C.

NOTA - Antes de conectar los dispositivos, lea los manuales de los mismos
para garantizar la conexion.

Para la conexion RS-232C, compruebe las especificaciones de cada puerto y
utilice el cable adecuado.
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6.2 Configuracion de la comunicacion

Para configurar la comunicacion utilizando PUENTE DE RED para el proyector,
use los elementos del menid COMUNICACION. Abra el menu del proyector

y seleccioneel meni COMUNICACION. (E2Ment OPC. - SERVICIO —
COMUNICACION en el Manual de usuario)

1) Mediante el menu TIPO DE COMUNICACION, seleccione el PUENTE DE
RED para el puerto CONTROL.

2) Mediante el ment CONFIGURACION EN SERIE, seleccione la velocidad
media de transferencia y la paridad del puerto CONTROL, de acuerdo con la
especificacion del puerto RS-232C del dispositivo conectado.

Elemento Condicién
VELOTIaEN | 4800bps/9600bps/19200bps/38400bps
PARIDAD NINGUNO/IMPAR/PAR
Longitud de datos 8 bit (fija)
Bit de inicio 1 bit (fijo)
Bit de parada 1 bit (fijo)

3) Al utilizar el mend METODO DE TRANSMISION, ajuste el método adecuado
para el puerto CONTROL segun su utilizacion.

(NOTA - La opcion APAGADO se selecciona para el TIPO DE )
COMUNICACION como configuraciéon predeterminada.
+ Con el ment COMUNICACION, configure la comunicacién. Recuerde que
una configuracion incorrecta podria causar un funcionamiento incorrecto de la
comunicacion.
« Cuando el TIPO DE COMUNICACION esté ajustado a PUENTE DE RED, el
kpuerto CONTROL no aceptara comandos de RS-232C.

6.3 Puerto de comunicacion

Para la funcion PUERTO DE RED, envie los datos del ordenador al proyector
utilizando el Puerto de Puente de Red configurado en “Configuraciones de
puerto” del navegador. (Ed50)

9720, 5900, 5500 y 4352, puede configurarse como numero de Puerto de

NOTA -« Cualquier nimero entre 1024 y 65535, excepto 9715, 9716, 9719,
Puente de Red. Se establece en 9717 como configuracion predeterminada.
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6.4 Método de transmision

El método de transmision puede seleccionarse en los menus, sélo cuando se

selecciona el PUENTE DE RED para el TIPO DE COMUNICACION.

(E2Menu OPC. - SERVICIO — COMUNICACION en el Manual de usuario)
DUPLEX MEDIO < DUPLEX COMPLETO

6.4.1 DUPLEX MEDIO

Este método permite que el proyector realice una comunicacién bidireccional,
pero soélo se permite una direccion cada vez, bien transmitir o recibir datos.

El método no permite que el proyector reciba los datos del ordenador mientras
espera datos de respuesta de un dispositivo externo. Una vez que el proyector
reciba los datos de respuesta de un dispositivo externo o cuando el tiempo limite
de respuesta haya pasado, el proyecto puede recibir los datos del ordenador.
Eso significa que el proyector controla la transmisién y recepcion de los datos
para sincronizar la comunicacion.

Para utilizar el método DUPLEX MEDIO, configure el TIEMPO LIMITE DE
RESPUESTA siguiendo las instrucciones de abajo.

Datos TCP/IP >(Cambio de protocolo —

Ethernet RS-232C
Cable LAN Cable RS-232C Dispositivo
externo

Ordenador

 * Datos de transmisién

Tiempo limite de
respuesta

Datos de rechazo

Datos de respuesta Datos de transmision

Mediante el ment TIEMPO LIMITE DE RESPUESTA, ajuste el tiempo de
espera de datos de respuesta desde un dispositivo externo. (AMent OPC. -
SERVICIO — COMUNICACION en el Manual de usuario)

APAGADOQO « 1s « 2s < 3s («» APAGADO)

75



6.4 Método de transmisidn (continuacion)

(NOTA - Con el método DUPLEX MEDIO, el proyector puede enviar un
maximo de 254 bytes a una vez.

* Si no es necesario supervisar los datos de respuesta desde un dispositivo
externo y el TEIMPO LIMITE DE RESPUESTA esta ajustado en APAGADO, el
proyecto puede recibir los datos desde el ordenador y enviarlos a un dispositivo
externo continuamente.

kLa opcion APAGADO esta seleccionada como configuracion predeterminada.

J

6.4.2 DUPLEX COMPLETO

Este método permite que el proyector realice una comunicacién bidireccional,
transmitiendo y recibiendo datos al mismo tiempo, sin supervisar los datos de
respuesta desde un dispositivo externo.

Con este método, el ordenador y un dispositivo externo enviaran los datos sin
sincronizacion. Si es necesario sincronizarlos, configure el ordenador para
realizar la sincronizacion.

NOTA - Si el ordenador controla la sincronizacion de la transmisién y
recepcion de datos, tal vez no pueda controlar un dispositivo externo bien
dependiendo del estado de procesamiento del proyector.
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7 @trastiiunciones

7.1 Alertas de correo electrénico

El proyector puede enviar automaticamente un mensaje de alerta a las
direcciones de correo electronico especificadas cuando detecte alguna condicion
gue requiera mantenimiento, o detecte un error.

NOTA -« Pueden especificarse hasta cinco direcciones de correo electrénico.
* El proyector puede no lograr enviar un correo electronico si se queda
repentinamente sin alimentacion.

Ajustes de correo (L152)

Para utilizar la funcion de alerta de correo electronico del proyector, configure los
elementos que siguen mediante un navegador de la Web.

Ejemplo: si la direccién IP del proyector se ajusta como 192.168.1.10:

1) Introduzca “http://192.168.1.10/” en la barra de direcciones del navegador de
la Web.

2) Introduzca su nhombre de usuario y su contrasefa y, a continuacién, haga clic
en [Aceptar].

3) Haga clic en [Configuraciones de e-mail] y configure cada elemento.
Consulte el punto 3.5 Configuraciones de e-mail (L152) para obtener mas
informacion.

4) Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.

NOTA -« Haga clic en el boton [Enviar e-mail de prueba], en
[Configuraciones de e-mail] , para confirmar que los ajustes de correo
electronico sean correctos. El correo que sigue se enviara a las direcciones
especificadas.

Linea de asunto :Test Mail <Nombre del proyector>
Texto :Send Test Mail

Date <Fecha de prueba>

Time <Hora de prueba>

IP Address <Direccion IP del proyector>

MAC Address <Direccion MAC del proyector>
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7.1 Alertas de correo electrénico (continuacién)

5) Haga clic en [Configuraciones de alertas] en el menu principal, para
configurar los ajustes de las Alertas de correo electrénico.

6) Seleccione y configure cada elemento de alerta. Consulte el punto 3.6
Configuraciones de alertas (£153) para obtener mas informacion.

7) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.

Los correos electronicos de averia y advertencia tienen el formato siguiente:

Linea de asunto : <Mail title>  <Nombre del proyector>

Texto : <Mail text>
Date <Fecha de averia/advertencia>
Time <Hora de averia/advertencia>
IP Address <Direccion IP del proyector>

MAC Address <Direccion MAC del proyector>

78



7.2 Administracion del proyector mediante SNMP

El SNMP (Simple Network Management Protocol) permite administrar la
informacion del proyector sobre estados de averia o de advertencia, desde la
computadora que esta en la red. En la computadora se debera disponer del
software de administracion SNMP para utilizar esta funcion.

NOTA -« Se recomienda que las funciones SNMP sean ejecutadas por un
administrador de red.

* El software de administracion SNMP debe estar instalado en la computadora
para monitorear el proyector a través del SNMP.

Ajustes del SNMP ([J50)

Configure los elementos que siguen a través de un navegador de la Web, para
utilizar el SNMP.

Ejemplo: si la direccién IP del proyector se ajusta como 192.168.1.10:

1) Introduzca “http://192.168.1.10/” en la barra de direcciones del navegador de
la Web.

2) Introduzca su nombre de usuario y su contrasefia y, a continuacion, haga clic
en [Aceptar].

3) Haga clic en el boton [Configuraciones de puerto] , en el menu principal.

4) Haga clic en [Descargar archivo MIB] para descargar un archivo MIB.

NOTA - Para utilizar el archivo MIB descargado, especifique el archivo
mediante su gestor SNMP.

5) Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para abrir el Puerto SNMP.
Configure la direccion IP a la que enviar la trampa SNMP cuando se produzca
una averia/advertencia.

NOTA - Después de haber cambiado los ajustes de configuracion del
Puerto SNMP, se requerira el reinicio de la red. Haga clic en [Reiniciar red] y
configure los items siguientes.

6) Haga clic en [Configuraciones de seguridad] , en el menu principal.
7) Haga clic en [SNMP] y configure el nombre de la comunidad en la pantalla que
se visualiza.

NOTA -« Después de haber cambiado el Community name, se requerira el
reinicio de la red. Haga clic en [Reiniciar red] y configure los items siguientes.

8) Configure los ajustes para la transmision de trampa de averias/advertencias.
Haga clic en [Configuraciones de alertas] , en el menu principal, y seleccione
el elemento de averia/advertencia a configurar.

9) Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para enviar la trampa
SNMP para averias/advertencias. Quite la marca de la casilla de verificacion
[Encendido] si no necesita la transmision de la trampa de SNMP.

10) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.
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7.3 Programacion de eventos

La funcién de programacion permite configurar eventos programados,
incluidos el encendido y apagado del equipo. Esto lo convierte en un proyector
“autoadministrado”.

(NOTA - Puede programar los siguientes eventos de control: Potencia, Fuente )
de entrada, Mi Imagen, Mensajeria, Pres. Diapos. (EJ56)
* El evento de encendido/apagado de alimentacion tiene la prioridad mas baja
entre todos los eventos que estan definidos al mismo tiempo.
* Existen 3 tipos de programacion: 1) diario 2) semanales 3) fecha especifica.
(£355)
* La prioridad para los eventos programados es como sigue: 1) fecha
especifica 2) semanales 3) diario.
* Se dispone de hasta cinco fechas especificas para eventos programados.
Cuando se haya programado mas de un evento para la misma fecha y hora,
se dara prioridad a los que tengan nimeros menores; por ejemplo, “Fecha
especifica n° 1” tiene prioridad sobre “Fecha especifica n° 27, etc.
» Asegurese de ajustar la fecha y la hora antes de habilitar eventos
\programados. (Cd158)
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7.3 Programacion de eventos (continuacion)
Ajustes de programacion (E155)

Los ajustes de programacion pueden configurarse desde un navegador de la Web.

Ejemplo: si la direccion IP del proyector se ajusta como 192.168.1.10:

1) Introduzca “http://192.168.1.10/” en la barra de direcciones del navegador de
la Web.

2) Introduzca su nombre de usuario y su contrasefa y, a continuacion, haga clic
en [Aceptar].

3) Haga clic en [Configuraciones de programa] , en el menu principal, y
seleccione el elemento de programacién que necesite. Por ejemplo, si desea
ejecutar un comando todos los dias domingo, seleccione [Domingo].

4) Haga clic en la casilla de verificacion [Encendido] para habilitar la

programacion.

5) Introduzca la fecha (mes/dia) para la programacion de fechas especificas.

6) Haga clic en el boton [Aplicar] para guardar los ajustes.

7) Después de configurar la hora, el comando y los parametros, haga clic en
[Registro] para agregar el nuevo evento.

8) Haga clic en el botéon [Eliminar] cuando desee eliminar una programacion.

Existen tres tipos de programacion.

1) Diario: ejecuta la operacion especificada a una hora especificada, todos los
dias.

2) Domingo ~ Sabado: ejecuta la operacién especificada a una hora especificada,
en un dia especificado de la semana.

3) Fecha especifica: ejecuta la operacion especificada en una fecha y hora
especificadas.

(NOTA -« En el modo ahorro de energia, el indicador de POWER emitira una )

luz verde destellante durante unos 3 segundos cuando se guarde al menos 1
programacion “Potencia Encend.”

» Cuando se utiliza la funcién de programacion, el cable de alimentacion

debe conectarse al proyector y tomacorriente. La funcion de programacion no
funciona cuando el interruptor automatico de una sala se dispara. El indicador
de alimentacion se enciende en naranja o verde cuando el proyector esté

krecibiendo alimentacion CA. )
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7.3 Programacion de eventos (continuacion)
Ajustes de fecha y hora (£158)

Los Ajustes de fecha y hora puede ajustarse mediante un navegador de la Web.

Ejemplo: si la direccién IP del proyector se ajusta como 192.168.1.10:

1) Introduzca “http://192.168.1.10/” en la barra de direcciones del navegador de
la Web.

2) Introduzca su nombre de usuario y su contrasefia y, a continuacion, haga clic
en [Aceptar].

3) Haga clic en [Configuraciones de fecha/hora] , en el menu principal, y
configure cada elemento. Para obtener mas informacion, consulte el punto 3.8
Configuraciones de fecha/hora. (E158)

4) Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.
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7.4 Control por comandos a través de la red

Usted puede configurar y controlar el proyector a través de la red, utilizando
comandos de RS-232C.

Puerto de comunicacion
Estan asignados para el control por comandos los dos puertos siguientes.

TCP #23 (Puerto de control de red 1 (Puerto: 23))
TCP #9715 (Puerto de control de red 2 (Puerto: 9715))

NOTA - El control de comandos solamente estara disponible a través del
puerto especificado arriba.

Ajustes de control por comandos ([150)

Cuando utilice el control por comandos, configure los elementos que siguen
desde un navegador de la Web.

Ejemplo: si la direccién IP del proyector se ajusta como 192.168.1.10:

1) Introduzca “http://192.168.1.10/” en la barra de direcciones del navegador de
la Web.

2) Introduzca su nombre de usuario y su contrasefa y, a continuacion, haga clic
en [Aceptar].

3) Haga clic en [Configuraciones de puerto] , en el menu principal.

4) Haga clic en el botén [Aplicar] para guardar los ajustes.
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7.4 Control por comandos através de la red (continuacién)

Cuando se habilita el ajuste de autenticacion, se requieren los ajustes siguientes.
(E160)

7) Haga clic en [Configuraciones de seguridad] , en el menu principal.
8) Haga clic en [Control de red] e ingrese la contrasefia de autenticacion
deseada.

* Vea la NOTA.
9) Haga clic en el botéon [Aplicar] para guardar los ajustes.

(NOTA - La contrasefia de autentificacion sera la misma que para Puerto de
control de red 1 (Puerto: 23), Puerto de control de red 2 (Puerto: 9715),
Puerto PJLink™ (Puerto: 4352), Puerto de Mi Imagen (Puerto: 9716) y
Puerto de Mensajeria (Puerto:9719).

* Los ajustes de la nueva configuracion se activaran después de reiniciar
la conexion a la red. Cuando cambie los ajustes de configuracion, tendra
que reiniciar la conexién a la red. Usted podra reiniciar la conexion a la red

( haciendo clic en [Reiniciar red] del menu principal. )

Formato de comandos y Formato de respuesta

Para el comando y la informacion de respuesta de formato, consulte: RS232
Mando y control de Guia.
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8. Soelucion delproblemas

Namero de
Problema Causa probable Verificaciones a realizar | paginade
referencia
El proyector no esta ¢ Esta encendida la lampara 17
encendido. del proyector?
No hay imagen La fuente de entrada . -
del proyector no esta ¢Esta sl proyector cambiado 18
cambiada a LAN. a LAN®
Compruebe las
configuraciones de red
del PC y del proyector.
Si cambia los ajustes del
Los ajustes de red de proyector, desconecte su
la PC y/o del proyector alimentacién de CAy vuelva _
El proyector | no estan configurados a conectarla. Si usted solo
al que usted | correctamente. lleva el proyector al modo de
desea alimentacién ESPERAYY luego
conectarse lo enciende nuevamente, los
no se nuevos ajustes podrian no
encuentra tener efecto.
en la lista de Consulte el software del
9 EFOYECF&V@S cortafuegos en el manual
isponibles
3 P En su PC hay instalado un y_prc_)ceda auna de !as
X, siguientes opciones:
o software de cortafuegos Excluya “LiveViewer” de
=} . - —
o gge\;\tleirr:t(jeot\lllvtzl®cortafuegos la lista de elementos de
o ’ bloqueo
g - Desactive el cortafuegos
mientras utiliza “LiveViewer”
no estan configurados configuraciones de red del -
correctamente. PCy del proyector.
No se puede Utilice las utilidades de la red
establecer la | se utiliza un punto de gue vengan con su PC 0 su
comunicacion | acceso y su PC esta tarjeta ciebl_lAN inalambrica
para establecer una _
ggg:géag?rgbggrgg Sr?a conexion de red inalambrica.
LAN inalambrica Para ver los detalles,
’ consulte el manual del PC o
de la tarjeta.
(continva en la pagina siguiente) * Manual de usuario
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8. Solucidn de problemas (continuacién)

Namero de
Problema Causa probable Verificaciones a realizar | paginade
referencia
El proyector no logra . -
tragsn{itir ima engs El cambio de prioridad a
Laimagen | ginamicas cor?m las de la | lransmission Speed” en el 41
proyectada | animacion PowerPoint®a | TNy options puede ayudar
es algo lenta | plena velocidad, a mejorar la velocidad.
comparada — - —
conladela |Latasade compresion que | El cambio de prioridad a
PC esta utilizandose parala |"Transmission Speed" en el 41
transferencia de imagenes | menu options puede ayudar
es demasiado baja. a mejorar la velocidad.
En algunas combinaciones
de tarjeta de video de PC Sih funcién de ai
Vose |y Sofvare de apcacan, | S e i e lute
o ibl la imagen A
visualizan €s pos ble que la image en su aplicacion, intente
. auténtica (sobre todo . -
las peliculas eliculas reproducidas por ajustarla. Consulte el manual
correctamente. | P P 1as PO | de su aplicacion para
un reproductor multimedia) .
no se transfiera al obtener mas detalles.
(—E’ proyector con “LiveViewer”.
1 .z
@ |La conexion
§ |deredentre
g |elPCyel
o | proyector se La conexion de red PC- Vuelva a conectar usando el
x | desconecta Provector se puede "Boton Conexion" después
2 |cuando la des}éonectar (F:)uando la de cambiar la resolucion
resolucion de resolucion de visualizacion de visualizacion del PC o 37
la pantalla del PC cambia al visualizar bien cambie la resolucion
del PC se la imagen de visualizacion antes de
cambia gen. conectar el “LiveViewer”.
durante la
Presentacion
de Red.
Las La tasa de compresion que Pruebe ajustando la prioridad
imagenes e P ue iy "Image Quality" en el menu
4 esta utilizandose para la . PR ,
contienen . S Option de “LiveViewer”. 41
. transferencia de imagenes . .
gran cantidad es demasiado alta Es posible que experimente
de ruido. ) un descenso en la velocidad.
No hay ERY ”
efectos de Utilizacion de clg;/ne\gﬁg\llgrc;r?:sstas
transparencia | “LiveViewer” con el modo p . . e -
: : - ® ® funciones de Windows Vista
ni translucidez | Windows"™ Aero". Aero®
(Glass) '

(contintia en la pagina siguiente)
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8. Solucidn de problemas (continuacién)

Nimero de
Problema Causa probable Verificaciones a realizar | paginade
referencia
Sg%%b:ég?;n?:%%n La comunicacion entre el
no es correcta 0 no es proyector y la .PC no esta
completa- El proyector funcmnapdo bien. Intente con “REI[\IICIAR 63
no responde- La Las funciones RED RED” en el menu RED.
. del proyector no estan
imagen de la pantalla funcionando bien
esta congelada. '

* Manual de usuario
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