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80 PROTO-METAVERSES,
ET MOIET MOI ET MOL...

Les Métaverses, les univers virtuels et immersifs, ne sont pas encore réellement lancés aupres du
grand public. lls sont pourtant nombreux a étre en cours de développement et nous avons recenseé
80 projets qui peuvent étre qualifiés de proto-métavers pour au moins l'une de ces raisons :

o ce sont des Métaverses natifs (ex : The Sandbox, Decentraland...),

o ce sont des écosystémes en train de se transformer (ex : Roblox, Fornite),

o ce sont des applications ou des sites qui n'ont’pas toutes les caractéristiques d’'un Métaverse
mais qui permettent d'imaginer les comportements des utilisateurs dans le Web3
(avec les crypto monnaies et les NFTs en particulier).
Voici une synthése de ce a quoi ressemble les 80 projets que nous avons idientifiés :
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Le projet de Facebook est loin d'étre le seul
Metaverse en préparation. Certains seront
trés spécialisés dans le domaine de
I'éducation, de I'entreprise, des jeux, du
eCommerce 3.0, des évenements virtuels....

ol Lucy,

2015 2016 2017 2018 2019 2020
Collaboratif 1 1
Jeux 9 1 2 2 3
Métaverse 2 2 4
Reseau social 5 1 1 1
Réalité augmentée 1 2
Réaliteé virtuelle 1 1
Ventes NFT 5
Total 18 5 7 4 10
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La grande majorité des projets sont
déja en ligne méme si leur
fonctionnalités ne sont pas toutes
développées et que leur capacité a
résister au trafic n'est pas validée.

Ces Metaverses seront pleinement
opérationnels avec des lunettes de
réalité virtuelle mais une utilisation
via un site web classique sera
généralement possible.

Ces proto métaverses permettent
aux marques de nombreuses

initiatives. Nous en avons analyser

100 présentées dans une autre
infographie de Lucy & associés

Découvrez Lucy & associés, plus d'informations sur ce benchmark et sa méthodologie ainsi
que d‘autres ressources pour évangéliser et faire émerger des projets Web3 sur
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