REGLERNA | KORTHET

1. Lyft ett kort som visar spelrundans tema.

2. Vilj en lat som matchar temat och spela
upp den.

3. Medan laten spelar, poéngsdtter dvriga
spelare den med en av sina skivutmarkel-
ser.

4. Féljande spelare spelar upp sin valda lét,
som podingsétis av dvriga spelare.

5. Nér alla spelare spelat en l&t som match-
ar temat, raknas och noteras antalet skiv-
utmérkelser pé& podngrékningsbladen.

6. Spela ett nytt temakort (steg 1-5).

7. Nér fyra temakort spelats, réknas anta-
let skivutmérkelser och poéngen de ger.
Vinnaren ar:

A. Spelaren med flest poéng eller
B. Spelaren med flest kultklassikerpris.
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K AN DU HITTA FESTENS STORSTA HITS?
Darfill behéver man pennor, en eller

flera lampliga enhefer fsr att spela
musik och tillgéng till musikstrémnings-
titinster, alternafivt en skivspelare och

en vilfylld skivhylla.




MAL

| spelet vélier och spelar man I&-
tar enligt olika feman och dérefter
poéingsétter man varandras val.
Spelaren med flest poéing utses
fill hitproducent och vinner spelet,
férutom om kultproducenten blix-
trar till och tar hem segern!

SPELFORBEREDELSER

Varije spelare tar fyra olika skiv-
utmérkelser i samma férg: silver,
guld, platina och kultklassiker.
(Obs! Om ni &@r 5-6 spelare tar
var och en alla sex skivutméirkel-
ser i samma férg.) Varje spelare
tar eft podngréikningsblad och
en penna och skriver sitt namn i
Svre kanten. Temakorten blandas
och léggs i en hég mitt pa bordet,
med bildsidan neddt.

Kom &verens om hur ni spelar
musik och férbered er enligt det.
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SA SPELAR MAN

Ett spel bestar av fyra spelrundor.
Under varje spelrunda anvénder
man eft temakort, vilket betyder
att totalt fyra temakort spelas
under ett spel. Den spelare som
senast hért livemusik inleder den
férsta spelrundan. Spelaren vén-
der upp det Sversta temakortet i
korthégen och léigger det synligt
pé bordet. Hen har cirka en minut
pd sig att hitta en lamplig l&t fill
temat och bé&rja spela den.

Medan alla lyssnar pa laten,
skriver spelaren ned namnet pé
l&ten och artisten pé podngrék-
ningsbladet, samtidigt som &vri-
ga spelare bedémer laten. Varje
spelare funderar pa hur vél laten
matchar temat och véljer dérefter
en av sina skivutmarkelser, som
hen &verréicker med bildsidan
nedat till spelaren som spelar
léten. Utmarkelserna hélls ned-
atvéinda fills de avslsjas i slutet
av spelrundan.

Man hér pa latarna cirka en
minut, om man inte kommit
Sverens om att hora latarna i sin
helhet. Féljande spelare medsols
férbereder sig genom att fundera
pa sitt kommande létval, sam-
tidigt som hen lyssnar pa och
bedsmer laten som spelas. Nér
en lat spelat lange nog och fatt

sina utmdrkelser, spelar f&ljande
spelare sin lat och 8vriga spelare
poéngstitter den som ovan.

Obs! En spelare kan dela ut
varje skivutmérkelse bara en
géng per runda. Féljande
utmérkelse véljs alltsa av dem
som finns kvar i handen.

Spelrundan fortsétter pa detta
satt fills varje spelare spelat en
l&t som matchar temat och blivit
belsnad med skivutmérkelser av
medspelarna.

Tips! Ni kan légga upp era latar p&
en gemensam spellista, sa att foljan-
de lat automatiskt spelas upp efter
den féregdende.

RAKNING AV SKIVUTMARKELSER

Nér den sista spelaren i spelrun-
dan fétt sina utmdrkelser, &r det
dags att rikna utmérkelserna.

De réiknas i samma ordning som
ldtarna spelades. Spelaren i fur
berdttar férst namnet pa laten
hen spelade och artistens eller
gruppens namn (om man vill,
sa fér man gérna motivera sitt
val) och sedan vénder hen pa
utmérkelserna hen fatt, sa att
alla kan se vilka de &r. Spelaren
antecknar antalet utmdrkelser
p& sitt podngrékningsblad, fill
vénster om l&tens titel. Man
kollar i turordning igenom laten

och antalet utmérkelser fér varje
spelare.

Néar detta ar klart returneras
skivutméirkelserna fill sina dgare
(enligt férg) och spelarna &r kla-
ra f&r féljande spelrunda.

EN NY SPELRUNDA OCH SPELETS
SLUT

Den spelare som fick flest plati-
na-utmérkelser i den f&regéende
spelrundan &r den som inleder
den nya spelrundan, genom att
vinda upp féliande temakort.
{Om flera spelare har samma
antal platina, bériar spelaren
med flest guld-utmérkelser.) Spe-
laren vélier och spelar en lat som
matchar temat och spelrundan
fortséitter som ovan.

Spelet far slut efter fyra spelrun-
dor (fyra temakort), nér varje
spelare spelat fyra l&tar och fait
skivutméirkelser fér dem. Da ar
det dags att ta reda pé vem som
vunnit spelet!

POANGRAKNING OCH VINST

Allra férst réknar varje spelare
det sammanlagda antalet kult-
klassikerpris hen f&tt. Antalet
antecknas i nederkanten av
poéngrékningsbladet.  Dérefter
rdknas och noteras antalet silver-,
guld- och platina-utmérkelser.

Efter detta tar man reda p& vem
som é&r festens hitproducent och
kultproducent.

KULTPRODUCENT

Spelaren med flest kultklassiker-
pris blir utsedd fill kultprodu-
cent!

Om tvé spelare har lika méanga
kultklassikerpris, &@r det spelaren
med hégre poéngtal (se utmér-
kelsernas podingtal nedan) som
blir kultproducent. Om é&ven po-
dngtalet &r detsamma f&r bada,
blir de tillsammans utsedda fill
kultproducenter och medlemmar
i den legendariska kultprodu-

centduon!

HITPRODUCENT

Spelaren med flest poding
blir utsedd fill hitproducent!
Skivutmérkelserna férvandlas till
poting enligt féljande:

Kultklassiker — O poting
Silver — 1 poéing

Guld - 2 poting

Platina — 3 poting

Varje spelare rdknar ihop
podngen per utmdrkelse och
antecknar dem i nederkanten av
poéngrékningsbladet. Jamfér de
hopréknade potingen fér att se
vem som fatt flest poéing och blir
utsedd till hitproducent.

Om tva eller fler spelare har
samma podngtal, jamfér de
antalet  platinum-utmérkelser,
varpda den med flest sadana blir
hitproducent. Om det fortfaran-
de &r cavgjort, j@mférs antalet
guld-utmérkelser.

VINNARE

Spelets verkliga vinnare fér man
fram genom ait j@mf&ra antalen
kultklassikerpris med antalen
platina-utmérkelser hos vinnar-
producenterna.

Om kultproducenten (eller de
b&da medlemmarna i den legen-
dariska kultproducentduon) har
fler kultklassikerpris &n hitprodu-
centen har plafina-utmérkelser,
vinner kultproducenten spelet.

Om déremot hitproducenten har
fler eller lika ménga plafina-ut-
mérkelser, som kultiproducenten
har kuliklassikerpris, &r det
hitproducenten som é&r spelets
vinnare.




