
SIS ÄLT Ö:
• 1 S mart b ox

• 1 0 vasta us mer k kiä

• 5 0 ka ksi p u olista k ys y m ys k orttia

• sää n n öt

PELI N TAV OITE
Pelaajat  yrittävät  v u or otelle n  l ö ytää  oi keat  vasta u kset  y htee n  
 k ys y m y ksee n. J os vasta us o n oi kei n, pelaaja saa pistee n. M utta j os 
pisteitä ei talleta aj oissa, v oi ne me nettää. E nite n pisteitä pelissä 
 kerä n n yt v oittaa peli n.

PELI VAL MISTEL UT
J os pelii n osallist u u e ne m mä n k ui n neljä pelaajaa, m u o d ostetaa n 
j o u k k ueet.  Per us peli  päätt y y  2 0  pisteesee n.  Pi de m mä n  (esi m.  
3 0  pistettä)  tai  l y h ye m mä n  (esi m.  1 5  pistettä)  peli n  hal utessaa n  
 pelaajat v oivat e n ne n peli n al k ua päättää mi hi n piste määrää n peli 
päätt y y.
S mart b oxi n k ul missa o n pistelas k urit ja nii de n vieressä s y m b olit. 
K u ki n pelaaja valitsee s y m b oli n, j o n ka vieressä olevaa n las k urii n 
mer kitää n pelaaja n pisteet ( A).
Var mistetaa n,  että  k ys y m ys k ortit  o n  asetett u  oi kei n,  j oll oi n  
 j o kaisesta S mart b oxi n k ol osta nä k y y vasta us (B ). K u n k ortit ovat 
oi kei n, kai k ki 1 0 vasta us mer k kiä asetetaa n S mart b oxi n k ol oi hi n.
Peli v oi al kaa, k u n päälli m mäi ne n k ortti o n li u’ utett u k ortti pa ka n 
ali m maise ksi (C).

PELI N K UL K U

Pelaajat  vastaavat  v u or otelle n.  N u ori n  pelaaja  al oittaa   l u ke malla  

k orti n  kes kellä  oleva n  k ys y m y kse n  ää nee n  ja  vastaa malla  

 e nsi m mäise nä. Peliv u or ollaa n pelaaja v oi j o k o vastata k ys y m y ksee n 

tai passata:

Mi käli  pelaaja  päättää  VASTATA ,  valitsee  hä n  hal ua ma n-

sa   vai ht oe h d o n,  sa n o o  vasta u kse n  ää nee n  ja  p oistaa  vastaava n  

 vasta us mer ki n.

• Vasta us  o n  oi kei n?  Ma htavaa!  Vasta us mer k ki  jää  pelaaja n  

etee n p ö y dälle.

• Vasta us  o n  vääri n?  Voi ha n  ne nä!  Pelaaja n  peli   kes ke yt y y,  

ei kä  hä n  e nää  saa  vastata  sa ma n  k orti n  k ys y m y ksee n.  

 Vasta us mer k ki  laitetaa n  siv u u n,  ei  ta kaisi n  S mart b oxii n.  

 Lisä ksi   pelaaja  me nettää  kai k ki  pelattava na  olevalla   k ortilla  

j o  saa ma nsa  vasta us mer kit,  m uttei  k uite n kaa n  aie m mi n  

 pistelas k urii n mer kitse miää n pisteitä.

• S mart b ox  a n netaa n  se uraavalle  pelaajalle  rii p p u matta  siitä  

 oli k o vasta us oi kei n vai vääri n.

Mi käli pelaaja päättää P ASS ATA , a ntaa hä n S mart b oxi n se uraavalle 

pelaajalle.

• Mi käli jäljellä olevista vasta u ksista ei ole riittävää t u nt u maa 

tai oi keita vasta u ksia ei t u n n u oleva n jäljellä, ei ka n nata jat kaa 

ja me nettää j o kerätt yjä mer k kejä.

• Passatt uaa n  pelaaja  ei  saa  e nää  vastata  sa ma n  k orti n  

 k ys y m y ksee n.

Se uraava pelaaja p u olestaa n vastaa tai passaa. Ja nii n e dellee n …
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K YS Y M YST Y YPIT

OI KEI N/ VÄ Ä RI N :  Vasta u kset  ovat  j o k o  ”t otta”  tai   ”valetta”.  
Vai n  ”t otta”  olevia  vasta u ksia  etsitää n.  Oi kei de n  
 vasta uste n määrä vai htelee k ortista t oisee n. K u n oi keita 
vasta u ksia ei e nää t u n n u oleva n jäljellä, o n ai ka passata. 
( Vai ht oe ht oisesti v oi daa n s o pia, että vasta us mer ki n saa 
k u m masta  ta ha nsa,  k u n ha n  pelaaja n  vasta us  o n  sa ma  
k ui n k orti n.)

M Ä Ä R Ä : Pelaaja n t ulee ar vata valitse ma nsa vasta us mer ki n 
alla oleva l u k u tai päivä määrä täs mällee n.

J Ä RJEST YS: Pelaaja n  t ulee  ar vata  valit u n  vasta u kse n  
 oi kea sija. Esi m. k ys y m y ksessä ” Harr y P otter -el o k uvat 
 j ul kais ujärjest y ksessä  ( pääsarja  ja  esi osat;  1 =ai kaisi n)”  
 pelaaja  sa n o o  ” k ol me”,  p oistaa  vasta us mer ki n  k o h dasta  
” … A z ka ba ni n va n ki” ja saa pistee n oi keasta vasta u ksesta. 
Vasta u ksia ei tar vitse a ntaa oi keassa järjest y ksessä, vaa n 
pelaaja v oi al oittaa vai k ka sijalta seitse mä n, j os se n satt u u 
tietä mää n.

V U OSIS ATA TAI - K Y M ME N:  Pelaaja n t ulee ar vata oi kea v u osi-
sata tai v u osi k y m me n.

VÄ RI: Pelaaja n t ulee ar vata oi kea väri.

AV OI N:  Pelaaja n t ulee ar vata oi kea sa na, ni mi t ms.

ESI ME R K KI:
Kys y m ys k u ul u u: 

O n Harr y P otter -el o k uvie n 
 ha h m o? 

Ka ksi  vasta usta  o n  j o  paljastett u:  
” Harr y  P otter”  o n  el o k uva ha h m o,  
m utta  ” Lave n der  L o n g b ott o m”  ei  
ole. Y ksi vasta us o n oi kei n, ja y ksi 
pelaaja  o n  saa n ut  siitä  pistee n  ja  
saa  jat kaa  peli kierr o ksella.  Toi ne n  
 vasta us  o n  väärä  eli  y ksi  pelaaja  
o n  j o  p u d o n n ut  tältä  kierr o kselta,  
ei kä e nää saa vastata tä mä n k orti n 
 k ys y m y ksii n.

KIE R R O KSE N P Ä ÄTT Y MI NE N
Kierr os päätt y y, k u n kai k ki 1 0 vasta us mer k kiä o n  p oistett u, tai 
k u n kai k ki pelaajat ovat j o k o passa n neet tai p u d o n neet.  Kai k ki 
pelaajat,  j oilla  o n  mer k kejä  e dessää n  mer kitsevät  pistee nsä  
 pistelas k urei hi n, y ksi piste k usta ki n mer kistä.

U USI KIE R R OS – U USI KO RTTI
E n ne n se uraava n kierr o kse n al k ua kai k ki vasta us mer kit  asetetaa n 
ta kaisi n  pai k oillee n  S mart b oxii n  ja  päälli m mäi ne n  eli  j u uri  
 pelatt u k ortti li u’ utetaa n k ortti pa ka n ali m maise ksi.
U u de n  kierr o kse n  al oittaa  e deltävä n  kierr o kse n  al oitta nee n  
 pelaaja n vase m malla p u olella oleva pelaaja.

PELI N P Ä ÄTT Y MI NE N
Peli päätt y y, k u n j o n k u n pelaaja n/j o u k k uee n piste määrä ylittää 2 0 
pistettä tai s ovit u n piste määrä n. Pelaaja/j o u k k ue j olla o n e nite n 
pisteitä v oittaa peli n!

2 0 + 2 - 8 1 2 +
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S M A RT B O XI N L U U K U N K ÄYTT Ö:
Avaa S mart b oxi n l u u k k u pai na malla ja kallista malla var ovasti S mart b oxi n reiällistä siv ua, sa malla li u’ uttae n l u u k k ua yl ös päi n. 
H u o m! L u u k u n re u n oissa olevie n urie n pitää olla k o h da k kai n, j otta l u u k k u a u keaa ja s ul ke ut u u oi kei n.


