Nivy &: Du spelar

Uppldgg: Fyra koppar med djurbilden uppat och Lilla Kaninen

Att spela: Nar barnet och barnets ordfgrrad véxer, kan barnet vara den som gémmer Lilla Kaninen medan du
blundar och far ledtradar. Utdver att barnet far forbattra sina sprakkunskaper, dvar barnet ocksa pa att stélla
abstrakta fragor.

TIPS: Korrigera inte felaktiga ordval eller beskrivningar. Det finns en annan tid och plats fér det. Just nu férscker
du bara félja ledtradarna for att hitta Lilla Kaninen.
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Kucku? 7
Vaxtbrickorny

“Var &r Lilla Kaninen?" inkluderar ocksa en annan uppsattning av brickor som ldr barnet om véxter och var de
vaxer. Nar barnet borjar lara sig djuren och miljéerna kan du anvéanda véxtbrickorna fér att lara om véxterna.
Alla nivaer kan spelas ocksa med vaxtbrickorna och du kan &ven kombinera djur- och véxtbrickor i ett spel. Kom
bara ihag att introducera nya brickor och bilder i tvé faser: aft ldra och att anvanda. Idén ar att ta med en ny
sak och fortsétta med en sak som barnet redan kanner till.

Hallon vaxer
i en buske
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Bli kregtiv

Korten tar upp bara nagra satt att spela Lilla Kaninen. En variation ar att gémma en av bildbrickorna, alltsa en
av Lilla Kaninens djurvanner. Och det finns oéndligt ménga typer av fragor som du kan stélla. Har finns nagra
forslag:

Férg: “Lilla Kaninen besoker ett djur som &r gratt.” eller “Lilla Kaninen ligger under den réda koppen.”
Formaga: “Lilla Kaninen &r hos nagon som kan flyga.”

Lage: “Lilla Kaninen besdker djuret ovanfér Raven.”

Negation: Lagg fram bara tre djur. “Lilla Kaninen &r inte hos Ugglan eller Raven. Hos vem dr Lilla Kaninen?”

Rékning: Satt fem djur pa rad. “Lilla Kaninen &r hos det tredje djuret.” Rakna med barnet: “Ett. Tva. Trel Tittut,
Lilla Kaninen!"

Minne: “Lilla Kaninen besdker Bavern. 0j, kolla. Har kommer Ugglan. Hur star det till, Ugglan? (Ugglans rost)
Jag kom just tillbaka fran en resa till stranden. Jag hade med mig min hink och spade och jag byggde ett sand-
slott. Jag ville beratta for Lilla Kaninen om det stora tornet som jag byggde fill slottet. Har du sett Lilla Kaninen?
Vet du var han &r?”
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Hur spely

“Var &r Lilla Kaninen?" &r ett lekbaserat spel dér en foralder eller t.ex. dldre syskon leker med ett litet barn
(18 manader och uppat). Spelet innefattar Lilla Kaninen i form av en mjukis, sex koppar och 16 dubbelsidiga
brickor samt anvisningskort for att latt komma igang med spelet. | spelet ber den vuxne barnet att blunda och
gdmmer sedan Lilla Kaninen under en av kopparna, pa besck hos en djurvdn. Den vuxne beréttar sedan for
barnet var Lilla Kaninen gémmer sig och barnet far leta efter Lilla Kaninen. Inga forlorare i detta spel: barnet
kan fortsatta forsoka tills Lilla Kaninen hittas.

Spelet forutsitter inga forkunskaper. Allt som barnet behdver kunna for att spela detta spel kommer barnet
att lara sig under spelets gang! Nar barnet ldr sig mer och mer om Lilla Kaninens djurvanner, kan de vuxna ge
mera utmanande ledtradar som passar ihop med barnets aktuella férmagor.

Det finns olika spelnivaer; det ar dags att ga vidare till nésta niva forst nar barnet borjar hitta Lilla Kaninen varje
gang. En vasentlig del av Var &r Lilla Kaninen? ar engagemanget mellan dig och barnet. Alla djur kan prata och
emellant sdger de och gér de nagot mycket tokigt. Slapp loss fantasin och ha roligt!
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Nivg 1: Att larg sig djurnamn

Upplagg: Tre djurbrickor, tre koppar och Lilla Kaninen

Att spela: Lat barnet traffa Lilla Kaninen. “Det hér ar Lilla Kaninen.” Plocka sedan upp ett av djuren och ge det
till barnet medan du sager dess namn: “Det hdr &r Igelkotten. Sager du hej till Igelkotten?” Efter introduktionen
kan du placera bildbrickorna pa kopparna djurbilden uppat.

Sedan dr det dags att gdmma Lilla Kaninen. Medan barnet fortfarande haller pa att léra sig djurnamn, BE INTE
barnet att blunda. Lt barnet se vart du gommer Lilla Kaninen. “Titta. Lilla Kaninen besdker Igelkotten. Kan du
visa mig var Lilla Kaninen finns?"

Barnet kan peka pa Hackspetten eller skuffa pa koppen eller bara
skratta. Vid behov kan du hjdlpa barnet att upptdcka var Lilla Kaninen
gommer sig. Uppmuntra och var entusiastisk nar Lilla Kaninen hittas.

Jag heter
Ugglan, inte £
Magnus >~ |

TIPS: Efter att ha spelat ndgra ganger, ta med flera av djuren. Kom ihdg
att introducera dem nér du gér det.
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Niva 2: Att bescka djuren

Uppldgg: Tre djurbrickor, tre koppar och Lilla Kaninen

Att spela: Nar barnet kanner till nagra av djurnamnen, kan du bérja be barnet att blunda medan du gémmer Lilla
Kaninen. “Lilla Kaninen besdker Musen. Kan du visa mig var Lilla Kaninen &r?" Du kan &ven foga berattande in
i spelets gang. “Lilla Kaninen gick till Musen for att leka. Hjdlp mig hitta Lilla Kaninen.”

TIPS: Nér barnet hittar Lilla Kaninen med framgéng, hdmta in andra djur tills de alla &r med i spelet.

I .f I Hi I!l JHIIHHII! I Hi I!l lull N EETA ull HHII SRR

i § [l 7 ¢ 1 il gt i §

Nivg 3: Att larg sig miljser
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Upplagg: Tre miljgbrickor, tre koppar och Lilla Kaninen

Att spela: Pa baksidan av varje djurvansbricka finns miljon de lever i. For att lara barnet de olika miljgerna, visa
forst ett djur till barnet och sedan miljon. “Titta. Igelkotten har sitt bo i en lovhég.” Placera bildbrickorna pa
kopparna miljobilden uppat.

Nu ar det dags att gémma Lilla Kaninen. Ligg Lilla Kaninen under en av miljéerna medan barnet tittar pa. “Lilla
Kaninen bescker Igelkotten i hennes Iovhog.” Det ar viktigt att sdga bade djurets namn och miljon tillsammans

medan man spelar pa denna niva. Hiir far man

inte bli vargl
TIPS: Bérja igen med nagra miljer. Om barnet inte hittar Lilla v i

Kaninen, flytta brickorna lite &t sidan en efter en for att underlatta
sokandet. Kom ihag att sdga namnet pa djuret och miljén nér du
fiyttar pa kopparna. “Lilla Kaninen var inte hos Ugglan i boet.”
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Niva 4: Att besdkn miljser
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Upplagg: Tre koppar med bildbrickor miljobilden uppat och Lilla Kaninen

Att spela: Nar barnet kdnner till namnen pa miljéerna, be barnet att blunda medan du gémmer Lilla Kaninen.
“Lilla Kaninen gick till ett bo i ett trd fér att besoka Ugglan. Var &r Lilla Kaninen?”

TIPS: Nar barnet hittar Lilla Kaninen med framgang, ta med flera djur i sina miljger. Du kan beskriva miljon ifraga
om barnet inte hittar Lilla Kaninen.
Den som
BOVET

skyndar icke

Nivy 5: Vems milje?

Uppldgg: Tva koppar med miljobilderna uppat och Lilla Kaninen

Att spela: Den hér nivan kan vara ett stort steg for barnet. Gém Lilla Kaninen under en miljo. Beratta sedan till
barnet vilket djur som Lilla Kaninen besoker. Till exempel, om du lade Lilla Kaninen under trésket, fraga: “Lilla
Kaninen beséker Grodan. Var &r Lilla Kaninen?"

TIPS: Nér barnet hittar Lilla Kaninen med framgang, ta med flera djur. Du kan beskriva miljon ifrdga om barnet
inte hittar Lilla Kaninen.

Borta bra men
hemma trisk ~~
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Nivs 6: Vilket djure

Uppldgg: Tre koppar med djurbilderna uppéat och Lilla
Kaninen

Att spela: Gom Lilla Kaninen under ett djur. Berétta sedan
for barnet i vilken miljo Lilla Kaninen &r. Till exempel, om du
lade Lilla Kaninen under Ekorren, fraga “Lilla Kaninen gick
till trédet. Hos vem &r Lilla Kaninen?”

TIPS: Om barnet valjer fel djur, ge ledtradar. “Vem bor i ett
trad? Ja, Ekorren bor i ett trad.” Om barnet haller pa att ta
fel djur kan du saga: “Det dar ar trasket. Bor Ekorren i ett
trask?” A
Kan vi leka
kurregomma?
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Nivy 7: Blandad lek

Uppldgg: Fyra koppar, tva med djurbilden uppét och resten miljobilden uppat, och Lilla Kaninen

Att spela: | blandad lek forestaller nagra av kopparna djur och andra visar miljéerna sa att du kan stalla fragor
fran spelets alla nivaer.

TIPS: Lagg till flera djur och miljer i spelet. For att liva upp spelet kan du beratta en hel historia om var Lilla
Kaninen var och vem han besckte.

Det var en gang...
=

...och sen &t vi




