DANCE DANCE DANCE

SISALTO

*Boombox-kaiutinlaatikko
*100 tanssiliikekorttia
*Pointualizer 3000 -pistelaskulehti
*Sadnnst
*3 kynad

Liséksi tarvitaan &lypuhelin

Pelissé kilpaillaan Ultimate Dance Master
Aittelistd, jonka lunastaa se pelaaja, joka
onnistuu madrattyja liikkeitda yhdistele-
méllé luomaan eniten pisteité kerénneet
tanssiesitykset. Laittakaa musiikki soi-
maan ja selvittdkdd, kenellé on parhaat
muuvit hallussa. Kaikki osaavat tanssia,
my®ds sind!

VALMISTELUT

Boombox, eli pelilaatikko, asetetaan
keskeiselle paikalle laatikon reunassa
oleva aukko yléspéin niin, ettd aukkoon
saa aseteltua puhelimen. Tanssilikekortit
sekoitetaan ja asetetaan vérien mukai-
sesti kolmeen pinoon kuvapuoli alaspdin.
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Lehtidsté otetaan yksi Pointualizer 3000
-pistelaskulomake. Jos pelaajia on enem-
mén kuin nelj&, otetaan useampi lomake.
Kirjoittakaa  kunkin  esiintyjén  nimi
lomakkeen alaosassa oleviin laatikoihin.

------- POMTURLIZER 3000
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Valitaan ensimméinen esiintyjd, muut
pelaajat toimivat tuomareina.

ESITYS ALKAA!

Joku pelagjista  k&antaa  jokaisesta
pakasta yhden kortin kuvapuoli yléspéin
niin, ettd esiintyjé ja tvomarit nékevit
korttien tanssiliikkeet. Kortit kertovat,
mitk& liikkeet esiintyjéin tulee siséllyttaé
tanssiinsa. Korteissa on mé&érétyt liikkeet
kasille, padlle ja jaloille.
Mukana on myds villeja
kortteja, joiden liikkeissd
voidaan tarvita  koko
kehoa.




Esiintyjélla on noin minuutti aikaa tutus-
tua kortteihin ja suunnitella esitystéén.
Talla vélin tuomaristo valitsee musiikin,
jonka tahfiin esiintyjd tanssii, mutta eivét
paljasta vielé valitsemaansa kappaletta
esiintyjélle.

Kun kaikki ovat valmiina, laitetaan
Boomboxin aukkoon asetetusta pu-
helimesta musiikki soimaan.  Esiinty-

jalld on noin 30-60 sekuntia aikaa
esittdd  suunnittelemansa  tanssiteos.
Korttien liikkeet saa esittdd vapaava-
lintaisessa jarjestyksessd, joko yksi ker-
rallaan perédkkéin tai likkeitd yhdistel-
len. Myds vapaavalintaisten liikkeiden
lisééminen maéardttyjen liikkeiden vé-
lin on sdllittua, jopa suotavaa. Esityk-
sen jdlkeen, suosionosoitusten laan-
nuttua, tuomaristo  antaa  pisteet
(ks. Pisteytys). Témén jdlkeen on seuraa-
van pelaajan vuoro esiintyé.

PISTEYTYS

Tuomarit  antavat
yhdessd esitykselle
pisteet Pointualizer
3000 -pistelaskulo-
makkeella.
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Pisteité annetaan kolmessa eri katego-
riassa, kussakin 1-4, jolloin 1 on ihan
hyvé yritys ja 4 on yksi parhaita fuoma-
rien ndkemi& esityksié. Pisteet merkitéién
pistelomakkeen pystypalkkeihin vérittéa-
méllé kustakin palkista ruutuja pisteiden
verran kyseisen palkin vériselld kynalla.

KATEGORIAT

ﬂ Miten hyvin tanssi toimi valitun
* = musiikin kanssa

__ Miten hyvin esiintyjé toteutti
korttien liikkeet

L
‘K- = Esiintymistaidot ja kokonaisuus

PELIN LOPPU

Pelié pelataan neljé kierrosta eli jokainen
peladja esittdd nelj@ tanssia. Kierrosten
padtyttyd lasketaan kunkin pelaajan
kaikki pisteet yhteen ja suurimman
kokonaispistemééran kerénnyt pelaaja
kruunataan Ultimate Dance Masteriksi.
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*Boombox hégtalarléda

*100 dansrérelsekort

* podingrékningsblocket Pointualizer

3000

*3 fargpennor

*regler
Fér att kunna spela behéver man ocksé
en smarttelefon.

| detta spel tévlar man om fiteln
Ultimate Dance Master, som tillfaller
spelaren med flest podng nér danser-
na &r dansade. Poéing far man nér man
lyckats mixa kortens dansrérelser till en
cool dansshow i takt med musiken som
dénar ur bergspréingaren. Lagg pé mu-
sik och ta reda pé vem som har de bésta
dansmovesen. Kom ihég att alla kan dan-
sa, dven du!

FORBEREDELSER

Placera Boomboxen pé eft lampligt stél-
le, sé& att en smarttelefon fér plats i 5pp-

ningen upptill. Dansrérelsekorten sor-
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teras efter farg, blandas och léggs
sedan i tre hégar med bildsidan ned-
at. Ta eft podngrékningsblad ur Pointu-
alizer 3000-blocket. Ar ni fler &n fyra,
behévs det fler blad. Skriv spelarnas
namn i rutfélten pé& bladets nedre kant.

~-POMTUALIZER 3000

Den férsta artisten viiljs bland spelarna
och de évriga bildar tévlingsjuryn.

DAGS FOR SHOW!

Arfisten vénder upp eft kort ur varje
hég s& att dven juryns medlemmar ser
korten. Korten visar de rérelser som
artisten méste f& med i sin dans. Kor-
ten visar specifika rérelser fér huvud, ar-
mar och ben. Bland kor-
ten finns det ocksé vilda
kort, dér artisten eventu-
ellt behéver anvéinda sig
av precis hela kroppen.




Arfisten har omkring en minut pé sig att
planera och tréna pé sin show. Under
tiden véljer juryn den musik som artis-
ten kommer f& dansa fill. Den valda l&-
ten avsljas inte fér artisten.

Naér alla &r klara, légger juryn pé den
valda laten pé telefonen som placerats
i Boomboxens &ppning. Artisten har
omkring 30-60 sekunder pé& sig att
framféra det planerade dansnumret.
Rérelserna pé& korten fér artisten géra
i valfri ordning, antingen en rérel-
se i taget, alla tre efter varandra eller
genom att dansa dem alla pé& en géng.
Ovriga dansrérelser fér fritt laggas fill
mellan de féreskrivna rérelserna - det
ar rentav dnskvart med fler moves. Ef-
ter upptréddandet och de rungande app-
ladderna ger juryn sina poéng (se Dags
fér poding). Darefter gér artistturen fill
féljande spelare.

DAGS FOR POANG

Juryns medlemmar
far tillsammans po-
dngsdtta upptrd-
dandet med hijélp
av poéngréknings-
bladet Pointualizer
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3000. Podng ges i tre olika kategorier,
dar artisten kan f& ett till fyra podng i
varje kategori. Ett poéing ges fér et bra
férsdk till dansuppvisning medan fyra po-
&éing ges fér de basta shower juryn ndgon-
sin sett. Kategorierna visas som lodréta
staplar pé Pointualizer 3000. Poéngen
anges genom att juryn fargléagger rutor
pé var och en av staplarna, med férg-
pennan som motsvarar stapelns férg.

KATEGORIER

Hur bra fungerar dansen
tillsammans med den valda mu-
— siken?

Hur bra férverkligade artisten
kortens dansrérelser?

l-, Hur lyckades arfisten med
"™ scenvanan och helheten?

SPELETS SLUT

Spelet tar slut efter fyra omgéngar, nér
varje spelare kért fyra dansshower. Dér-
efter riknas det totala antalet poéing fér
varje spelare och den med flest poéing
vinner spelet. Ni har avsléjat vem som ér
den ultimata dansstjérnan i génget!



