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SOM AR KOMPLETTA
OCH LATTA

INNEHALL

80 dubbelsidiga fragekort

30 bokstayskort

spelplan

6 spelpjaser

regler

Dartill behsver ni nagot fér tidtagning,
t.ex. fimglas eller telefon.

SPELIDE OCH MAL

Gér fragor som ér kompletta - och léttal
Spelarna delar in sig i lag. Ett lag fér 45 sek-
under fid, en frédga som saknar eft ord och en
angiven bokstav, som anvénds fér att snabbt
fylla i luckan med ett lampligt ord p& den ak-
tuella bokstaven. Frégorna ska géras lekande
latta — det gdller att f& lagkamraterna att
svara réttl Mdlet &r aft hinna med s& ménga
kompletta fragor och rétta svar som méjligt
inom utsatt tid, fér att f& poding som hjalper
laget framét pé spelplanen. Férst i mél vinner!



Bokstavskort

Kasthdg fdr
bokstavskorten

FORBEREDELSER

Montera spelplanen mitt p& bordet, som
bilden visar. Blanda bokstavskorten och lagg
dem med bokstavssidan uppét i en hsg pé
den markerade rutan pé spelplanen. Blanda
frégekorten och lagg dem i en hag intill spel-
planen. Det spelar ingen roll vilken sida av
korten som é&r uppét, for man anvénder den
sida som &r nedét.

Spelarna delar in sig i minst tvé lag, som inte
behsver vara lika stora. Lagen viljer spelpija-
ser och stéller dem pé spelplanens startruta.
Ta fram en telefon eller annan utrustning f&r
tidlagning. Laget med den yngsta spelaren
bérjar.

SA SPELAR NI

Utse vem inom laget som ska starta som
fragestéllare och byt sedan frégestéllare vid
varje speliur. Frégestallaren plockar bort det
dversta bokstavskortet i bokstavshégen och
lagger det i en kasthég bredvid spelplanen.
Det kort som blir synligt visar spelturens
bokstav. Négon frén de &vriga lagen stéller
tidiagningen pé& 45 sekunder. Nér fragestdl-
laren é&r redo, startas fiden och fragestéallaren
borjar stélla frégor frén fragekorten fill sina
medspelare.

Den fardiga Det saknas eit ord i varje
spelplanen fréga. Ordet &r utmarkt med

punkter och det maste bérja
p& den angivna bokstaven.
Fragestdllaren drar det vers-
ta kortet frain fragekortshogen
och laser upp fragan pé&
kortets baksida, samtidigt som
hen muntligt fyller i ordet (eller

Frdgekort pd hég  orden, varav det férsta méste
intill spelplanen  bérja p& den angivna boksta-

ven). Pa den nedre delen av
frégekortet star det vilken typ

Spelpjtserna sfills av ord som ska fyllas i. Kom
pd startrutan



ihéig att ordet méste bérja pé spelrundans an-
givna bokstav och kom ihég att géra det latt
for dina lagkamrater att svaral Obs! Svaret
far bérja pa vilken bokstav som helst.

Lagkamraterna svarar pé frégan och sé fort
de svarat ratt drar frégestdllaren snabbt ett
nytt kort och stiller en ny fréga. Ordet som
saknas ska bérja p& samma bokstav under
hela spelturen. Det géller att hinna med s&
ménga fragor och rétta svar som méjligt
innan fiden ér slut. Fragestéllaren samlar de
korrekt avklarade korten p& en hg. Om fré-
gan eller svaret &r fel, eller om fragestéllaren
véljer att hoppa &ver ett kort, ltiggs dessa pé
en annan hég.

Nér tiden tagit slut fér lagmedlemmarna sva-
ra pé den sista fragan, om en kompleft fréga
hunnit stéllas. Om fragestallaren lyft ett kort
men inte hunnit stélla en komplett fraga, tar
speliuren omedelbart slut.

Laget réknar korten i hégen med de korrek
avklarade fragekorten och flytiar sin spelpjas
motsvarande anfal steg pé& spelplanen. Alla
de anvénda fragekorten laggs i en kasthég
vid sidan om spelplanen, med den anvénda
sidan uppét.

Dérefter gar furen &ver till nésta lag medsols,
som inleder sin speltur genom att légga un-

dan det 6versta bokstavskortet pé kasthsgen.

SPELPLANENS SPECIALRUTOR

Det finns en del specialrutor pé spelplanen.
Om eit lag stannar pé& négon av dem, géiller
detta vid féljande speltur:

Dubbel tid: laget fér 2 x
45 sekunder tid

Dubbla steg: laget far
avancera tva steg per ratt
svar

Vald bokstav: nagot av
motstandarlagen tar tre
bokstavskort och véljer en
av bokstéverna till speltu-
rens bokstav. Den valda
bokstaven laggs &verst pé
bokstavskorthtgen, medan
de resterande ivé ldggs pé
kasthsgen.

SA VINNER MAN

Nar eft lag tar sig &ver méllinjen och nér
spelplanens mélomréde, far de évriga lagen
fortsitia varvet ut, fills alla lag spelat lika
ménga spelturer.

Det lag som férst nér mélomrédet vinnerl Om
flera lag gér i mél samfidigt, &r resultatet oav-
gjort mellan dem.

Mdalomréde



ALLMANNA REGLER OCH TIPS

* Samla de anvénda fragekorten i en hog
med den oanvénda sidan nedédt. Om
korten tar slut, sé kan man fortsétta spela
med den andra sidan av korten.

* Om bokstavskorten tar slut, blandar man
kasthtgen och tar korten i bruk igen.

* Om eft lag misstéinker aft ndgot av mot-
standarlagens svar inte &r rétt, kan man
kolla upp svaret nér tiden &r slut, innan
poéngrdkning.

* Om ni inte &r Sverens om svaret later ni
Google vara facit. Spelet blir extra la-
roriki, fér utéver svaret pé fragan fér ni
garanterat kringkunskaper!

* Man fér inte poéing f&r kort dér

- frégan kompletteras av et ord som
bérjar pa fel bokstav

— frégan kompletteras med ett felakiigt
ord (tex om fragestdllaren séger eft
land, nér det frégas efter en stad)

~ svaret ér fel

— det kénns for svart att komma pé det

kompletterande ordet, s& man viéljer

att passa

* Man kan i férvéig komma &verens om att
alla lag fér svara pé& den sista fragan,
om fiden far slut mitt i frégandet. Det lag
som svarar snabbast far hoppa et steg
framat pé spelplanen.

* Om man spelar med yngre barn, kan det
vara bra att fillsammans gé igenom be-
tydelsen av ord som adjektiv, superlativ,
livsmedel, filmgenre, politiker...

* Om ordet som saknas kan anvéndas i
olika bajningsformer, s& &r det fritt fram
for fragestdllaren att vélja form.

* Man kan spela om och om igen, efter-
som frégekorten blir som nya med andra
bokstavskort @n tidigare!

* Man kan éven spela individuelli, exem-
pelvis med tre spelare. D& roterar man
medsols, sé att frédgorna alltid stalls il
fsljande spelare, som sedan svarar. For
réitt svar far bada spelarna poting.



