MavR\ KuNAAS

RIIRTORETKI

Talvinen kisallu muistipelilaudan ympéri

Sisdlto

e pelilauta :‘* AA
e 4pelinappulaaja :

A
Ty |

e 4 lumilyhtya
« 16 muistipelilaattaa -
* s3aannot ﬁﬁgﬁ

jalustat A
Pelin tavoite

Tavoitteena on olla ensimmdinen pelaaja, joka onnistuu kiertimdan
pelilaudan ja saavuttaa maalissa odottavan lahjakasan.

Pelivalmistelut

Asettakaapelilauta poydalle. Sekoittakaa muistipelikortit hyvin ja asettakaa
ne satunnaisesti kuvapuoli alaspdin pelilaudalle merkittyihin kohtiin.
Asettakaa lumilyhdyt sivuun odottamaan. Valitkaa omat pelinappulanne
ja asettakaa ne pelilaudalle Iaht6ruutuun, eli suksien ja sauvojen paalle.
Paattakaa haluamallanne tavalla, kuka aloittaa pelin.
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Pelaaminen

Ensimmadisend vuorossa oleva pelaaja kdadantaa mitka tahansa kaksi laattaa

pelilaudalla kuvapuoli ylospain.

Jos laatat ovat pari, toimitaan seuraavasti:

» Pelaajasiirtaa pelinappulaansa pelilaudalla laattojen kulmassa olevan
luvun verran eteenpdin.

» Pelaaja kaantaa laatat takaisin kuvapuoli alaspdin samoihin kohtiin,
missa ne olivat.



« Pelaajaasettaa yhden lumilyhdyn jommankumman kdantamansa
laatan paalle (ks. lisaa ohjeita kohdasta "Lumilyhdyt”). Taman jalkeen
vuoro siirtyy myotapaivaan seuraavalle pelaajalle.

Jos laatat eivat ole keskenddn pari, pelaaja kdantda ne takaisin kuvapuoli
alaspadin ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Peli jatkuu samalla tavalla vuorotellen, kunnes joku pelaajista saavuttaa
maalissa odottavat joululahjat. Maaliin ei tarvitse pdasta tasaluvulla.
Halutessaan muut pelaajat voivat jatkaa pelia, kunnes kaikki ovat paasseet
maaliin.

Lumilyhdyt

Kun pelaaja on kaiantanyt kaksi samanlaista laattaa, liikuttanut peli-
nappulaansa ja kaantanyt laatat takaisin kuvapuoli alaspdin, hdn ottaa
yhden lumilyhtypelimerkin ja asettaa sen jommankumman juuri kddnnetyn
laatan paalle. Lumilyhdylla merkittyd laattaa ei voi enda kaantaa niin kauan
kuin lumilyhty on sen paalla.

Lumilyhtyja asetetaan tdlla tavoin, kunnes kaikki nelja lyhtya ovat jonkin
laatan paalla. Taman jalkeen pelaaja parin l6ydettyddn siirtaa jonkin
lumilyhdyista jommankumman juuri kddantamansa laatan paille. Talloin
aiemmin lumilyhdyn alla ollut kortti vapautuu taas mukaan peliin.
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