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o Regler
Tradkoje-skoj med Mamma Mu och Kriakan!

Malet med spelet |
Bli forst upp i traidkojan genom att snabbast samla ihop sju bridor m
m

och bygga klart din stege!

Forberedelser:
« Sitt ihop kojan enligt anvisning-
arna till hoger.

N

« Laggut de sex spelbrickorna runt
kojan med sidan som har plats
for brador upp, varannan bricka
med tvd briador och varannan
med tre pa sig.

o Satt Krakan och resterande
bridor i traidkojan.

« Stall Mamma Mu intill en (valfri)
av spelbrickorna.

o Alla spelare tar varsin stege att

samla brador pa.

Hur man spelar:
Den yngste spelaren borjar och slir tirningen och foljer tiarningskastet.
Turen géir sedan medsols.



Tarningen:

o 1 eller 2: Mamma Mu gér medsols sa méanga steg (1 eller 2) som tirningen
visar. Hon fir plocka en briada frin den spelbricka hon hamnar pi. Den
spelare vars tur det ér fir ta en brida och satta den pa sin stege. Om
bradorna tar slut pa en spelbricka vinder ni pa den och den ger en ny
effekt. Se regler for det nedan.

o Krdkan: Du far hjilp av Krikan! Han flyger ned med en brida frin kojan.
Den spelare vars tur det ér far ta en brida fran kojan och siitta pa sin stege.

o Brida: Du fér ta en briada frén en annan spelare! Men bara fran spelare
som inte har bonden hos sig. Se regler for bonden nedan.

Brickorna
Nar en spelbricka dr tomd pa bridor vinds den och ger en ny effekt nér
Mamma Mu hamnar pa den:

o Tom bricka — har hinder ingenting, inte ens nigra pinnar att
plocka langre.

o Krakan - Du har tur! Krikan flyger och himtar ned en pinne
fran kojan till dig. Spelaren vars tur det ar fir ta en brada fran
kojan och sitta pa din stege.

» Bonden - Mamma Mu och Krikan vagar inte bygga koja nar
han ar i nirheten — han skulle ju fi vingslag direkt om han
sag en ko klattra runt uppe i en tradkoja! Ta kortet med bon-
den och lagg det vid din stege. Bonden ser till att ingen annan
spelare kan komma fram och ta nagra bridor frin dig, men
bara i en runda. Nasta gdng det dr din tur ska du borja med att
lagga tillbaka Bonden dir du tog honom.

Vinna!
Den som snabbast far ihop sju brador och darmed kan bygga klart sin stege
kommer forst upp i kojan, och vinner spelet! Mul!
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