TysSo &: Osien vyihto

Tarvikkeet: Neljd kuppia kuvalaatta eldinkuva ylospéin ja Pikku Pupu

Pelin kulku: Lapsen kasvaessa ja hanen sanavarastonsa laajentuessa voi lapsi olla Pikku Pupun piilottaja.
Sulie silmasi piilottamisen ajaksi; on lapsen vuoro antaa vihjeita Pikku Pupun olinpaikasta. Nin lapsi saa sekd
harjoittaa kielellisid taitojaan etta kdsitteellisten kysymysten muodostamista.

VIHIE: Al korjaa lapsen sanavalintoja tai kuvauksia. Sille on toinen aika ja paikka. Juuri nyt yritét vain seurata
johtolankoja I6ytadksesi Pikku Pupun.

Kysvimerkit

"Missa on Pikku Pupu?” sisdltad eldinaiheisten kuvalaattojen lisaksi myds kasviaiheisia kuvia, joiden avulla
lapselle voidaan opettaa kasveja ja niiden kasvupaikkoja. Kun lapsi alkaa oppia eldimet ja niiden elinympéristét,
voit aloittaa kasvien nimien opettamisen kasvilaattojen avulla. Kaikki pelin tasot toimivat yhta hyvin kasvi-
laattojenkin kanssa, ja voit tietysti ottaa peliin mukaan sekd eldin- etta kasvikuvia. Muista vain esitelld laatat ja
kuvat kahdessa vaiheessa: oppiminen ja kdyttdminen. Ideana on aina uuden jutun esiin ottamisen jalkeen ottaa
mukaan joku lapsen jo tuntema asia.
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Ligaa luovuutty,

Ohjeissa esitellddn vain muutama tapa pelata Pikku Pupua. Pelid voi muunnella esimerkiksi piilottamalla Pikku

Pupun sijaan jonkun kuvalaatoista eli Pikku Pupun eldinystdvista. la erilaisia kysymyksid voi esittaa rajattomasti.

Téssa on muutamia ehdotuksia:

*  Vari: “Pikku Pupu on kdymdssd harmaan eldimen luona.” tai "Pikku Pupu on oranssin kupin alla.”

*  Kyky: “Pikku Pupu on kaymassa jonkun sellaisen luona, joka osaa lentad.”

»  Paikka: “Pikku Pupu on kdymdssa Ketun yldpuolella olevan eldimen luona.”

*  Kieltdva: Laita esiin vain kolme eldintd. “Pikku Pupu ei ole Péllon tai Ketun luona. Kenen luona Pikku
Pupu on?”

*  Laskeminen: Laita riviin viisi eldintd. “Pikku Pupu on kolmannen eldimen luona.” Laske lapsen kanssa:
"Yksi. Kaksi. Kolme! Pikku Pupu loydetty!”

*  Muisti: “Pikku Pupu on vierailulla Ketun luona. Katsohan. Tadlta tulee Poll6. Mita kuuluu, PSIG? (Pollon
aanelld) Palasin juuri retkeltd rannalle. Otin esiin kumiveneeni ja soudin vastarannalle. Halusin kertoa
Pikku Pupulle ndkemastani suuresta kalasta. Oletko nahnyt Pikku Pupua? Tieddtké missa han on?”

*  Ketju: "Pikku Pupu kavi Majavan luona ja meni sitten Sammakon luokse lammelle. Missa on Pikku Pupu?”
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Pelynminen

“Missa on Pikku Pupu?” on leikkiin perustuva peli, jota aikuinen tai vaikka vanhempi sisarus pelaa yhdessa
pienen lapsen (18+ kuukautta) kanssa. Peliin kuuluvat Pikku Pupu -pehmo, kuusi kuppia, 16 kaksipuolista
kuvalaattaa seka pelaamisen avuksi tasoittain etenevat ohjeet. Peliss aikuinen pyytaa lasta ensin sulkemaan
silmansd ja piilottaa sitten Pikku Pupun yhden kupin alle, vierailulle eldinystavan luokse. Aikuinen kertoo lapselle
millaiseen paikkaan Pikku Pupu on piilotettu ja lapsi saa etsia Pikku Pupua, vihjeiden ja kysymysten avustamana.
Tassa pelissa kukaan ei havid: etsimista voidaan jatkaa, kunnes Pikku Pupu I6ytyy.

Pelaamiseen ei tarvita aiempia tietoja, vaan lapsi oppii kaiken peliin tarvittavan pelatessaan! Ja lapsen oppiessa
enemman Pikku Pupun eldinystavista voi aikuinen antaa yha haastavampia vihjeitd, jotta vihjeet vastaavat
lapsen kyvykkyyden kasvuun.

Pelissd on monta tasoa; seuraavalle tasolle siirrytdan kun lapsi useimmiten 16ytaa Pikku Pupun. Oleellinen osa
Missa on Pikku Pupu? —pelid on osallisuus ja yhteys lapsen ja aikuisen valilld. Kaikki eldimet osaavat puhua ja
sanovat joskus mita hullunkurisempia asioita. On aika padstaa mielikuvitus valloilleen ja pitaa hauskaa!

ol A O el NP Y Rl 101 IR 07 G T I (TSR ot 10 A0 O el W 000 RGN0 [ T R BTN e 101

LED
!

i
Ll ) |

R e EF TR
|I“llj|l“ll’ll”ll’|l”ll

1ty
/

!
L

Taso 1: Eldinten nimien oppiminen

Tarvikkeet: Kolme eldinlaattaa, kolme kuppia ja Pikku Pupu

Pelin kulku: Esittele lapselle Pikku Pupu. "Tama on Pikku Pupu.” Ota sitten yksi eldimistd ja anna se lapselle
samalla kun sanot eldimen nimen. "Tama on Kettu. Sanotko 'hei’ Ketulle?”

Laita esittelyn jdlkeen kuvalaatat kuppeihin eldinkuva yldspdin. Sitten on aika piilottaa Pikku Pupu. Kun lapsi
vield opettelee eldinten nimid, ALA pyyda lasta sulkemaan silmidén. Anna lapsen nihd minne Pikku Pupu
piilotetaan. "Katso. Pikku Pupu menee Ketun luokse. Naytatkd minulle missa Pikku Pupu on?”

Lapsi saattaa osoittaa Majavaa tai tyontad kuppia ja nauraa. Auta

paljastamaan Pikku Pupun pillopaikka. Rohkaise ja ndyta innostuksesi, _ Lubud
kun Pikku Pupu I6ytyy. kertoo, ettd

olen Polld ~. :

VIHIE: Ota peliin mukaan lis3d eldimid muutaman pelikerran jalkeen.
Muista esitelld eldimet lapselle.
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Taso 2: Eldinten luona kiyminen : TaSo 5: Kenen elinymparistsd?

Tarvikkeet: Kolme eldinlaattaa, kolme kuppia ja Pikku Pupu 1 Tarvikkeet: Kaksi kuppia kuvalaatta elinymparistékuva yldspdin ja Pikku Pupu

Pelin kulku: Kun lapsi tuntee muutamia eldimia nimeltd, voit alkaa pyytaa lasta sulkemaan silmansa Pikku Pupun Pelin kulku: Tdma taso saattaa olla lapselle suuri askel. Piilota Pikku Pupu elinympériston alle. Kerro sitten
piilottamisen ajaksi. "Pikku Pupu meni kylddn Hiiren luokse. Voitko ndyttdd minulle missa Pikku Pupu on?” lapselle minka eldimen luona Pikku Pupu vierailee. Jos esimerkiksi laitat Pikku Pupun lammikon alle, voit kysya:
Voit myds liittaa peliin tarinoita. "Pikku Pupu meni Hiiren luokse leikkimaan. Auta minua I6ytamadn hanet.” Uy "Pikku Pupu on Sammakon luona. Missa on Pikku Pupu?”

VIHIE: Kun lapsi alkaa menestyksekkdasti 16ytdd Pikku Pupun, voit ottaa mukaan lisad eldimid kunnes kaikki =~ VIHIE: Kun lapsi alkaa menestyksekkaasti 16ytaa Pikku Pupun ota mukaan lisaa eldimid. Voit kuvailla kyseessa

eldimet ovat pelissa mukana. olevaa elinymparistdd, jos lapsi ei 16yda Pikku Pupua.
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TaSo 6: Mlka elain?

Tarvikkeet: Kolme elinympéristélaattaa, kolme kuppia ja Pikku Pupu Tarvikkeet: Kolme kuppia kuvalaatta eldinkuva ylospdin ja
Pikku Pupu

Pelin kulku: Kunkin eldinystdvakuvan kdantdpuolella on eldimen elinymparistd. Opettaaksesi lapselle elin-

ymparistot, naytd lapselle eldin ja sitten eldimen elinymparistd. “"Katso. Kettu eldd maassa olevassa kolossa.” Pelin kulku: Piilota Pikku Pupu eldinkupin alle. Kerro sitten

Laita kuvalaatat kuppeihin elinympéristkuva ylospain. 1 lapselle missa elinympdristdssa Pikku Pupu on vierailulla.

Sitten piilotetaan Pikku Pupu: aseta Pikku Pupu yhden elinympéristén alle lapsen katsellessa. "Pikku Pupu meni los esimerkiksi laitoit Pikku Pupun Oravan alle voit kysya:

kdymaan Ketun luona kolossa.” On térkeda sanoa sekd eldimen nimi etta elinympéristo talld tasolla pelattaessa. "Pikku Pupu meni puuhun. Kenen luona Pikku Pupu on?”

VIHIE: Aloita jalleen muutamalla elinymparistolld. Jos lapsi ei W - ini i VIHIE: Jos lapsi valitsee vddran eldimen voit antaa vihjeen.

[6yda Pikku Pupua, liu'uta kuvalaattaa kupeissa yksi kerrallaan siisnee "Kuka asuu puussa? Aivan, Orava asuu puussa.” Jos lapsi

tehtavan helpottamiseksi. Muista sanoa sekd eldimen nimi etta on kurottamassa vadrad eldintd, voit sanoa esimerkiksi:

elinymparistd kuppeja siirtaessasi. "Pikku Pupu ei ollut Pollon ! i "Se on lampi. Asuuko Orava lammessa?” A

luona pesdssa.” ) Nékoalattomuus
ei tadlla huoleta
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Taso 4: Elinymparistdisss kayminen ) Taso 7: Yhdistetty peli

Tarvikkeet: Kolme kuppia kuvalaatta elinymparistokuva ylospdin ja Pikku Pupu I, Tarvikkeet: Nelja kuppia, kahdessa eldinkuva yldspdin ja muissa elinymparistokuva yléspain, ja Pikku Pupu

Pelin kulku: Kun lapsi tuntee elinympéristdjen nimet, pyyda lasta sulkemaan siméns Pikku Pupun pilottamisen 8 Pelin kulku: Yhdistetyssa pelissd osa kupeista ndyttaa eldimen ja toiset elinympariston kuvaa, jolloin kysymyksid
ajaksi. "Pikku Pupu meni puussa olevaan pesaan Pollon luokse. Missa on Pikku Pupu?” || voi esittdd pelin kaikilta tasoilta.

VIHIE: Kun lapsi alkaa menestyksekkaasti IGytaa Pikku Pupun voit ottaa mukaan liséd eldimia elinymparistoineen. &8 VIHIE: Lisaa peliin eldimid ja elinymparistjd. Kerro pelin elavdittémiseksi kokonainen tarina siitd, minne Pikku
Voit kuvailla kyseessa olevaa elinymparist6a, jos lapsi ei [6yda Pikku Pupua. ' Pupu meni ja ketkd han tapasi.
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