SISALTO:

pelilauta
6 pahvista muumihahmoa

Haisuli-kortti

ja muovijalustat
vdrinoppa

50 tehtavdkorttia ja
1 Haisuli-kortti
sadannot

PELIVALMISTELUT

Ennen pelin alkua pd&atetadn, kuka toimii tehtévakorttien lukijana. Lukija voi myds itse

osallistua peliin tai vain lukea kortit ja auttaa nuorempia pelaajia tehtévissa. Ensimmadisella

pelikerralla tarrat liimataan tyhjén nopan sivuihin. Korttipakasta erotetaan Haisuli-kortti ja

se asetetaan pelilaudalle Haisulin selképuoli yléspdin sille osoitetulle paikalle. Loput kortit

sekoitetaan ja asetetaan niille osoitetulle paikalle, tehtévépuoli alaspdin. Jokainen pelagja

valitsee itselleen pelinappulan ja nappulat asetetaan muumitalon oven eteen. Pelilaudan

reitti kulkee mydtapaivaan, eli nuolten osoittamaan suuntaan. Nuorin pelagja aloittaa pelin

ja pelivuorot kulkevat mystapdivaan.

PELAAMINEN

Vuorollaan pelaaja heittéda ensin noppaa ja liikuttaa sitten peli-
nappulansa seuraavaan nopan variseen askelmaan pelilaudalla.

Jos pelinappula pyséhtyy nuoliaskelmaan, pelagja ei tee mitéén ja vuoro
siirtyy seuraavalle pelagjalle.

Jos pelinappula pysdhtyy korttiaskelmaan, nostetaan korttipakasta
padllimmainen tehtdvdkortti ja pelaaja suorittaa kortista luetun tehta-

nuoliaskelma

vdn tai toiminnan. korttiaskelma



Jos pelinappula pysdhtyy Haisuli-askelmaan, pelagja kdantaa peli-
laudalla olevan Haisuli-kortin niin, ettd Haisuli joko tulee esiin tai menee
piiloon. Kortin k&dntémisen jalkeen vuoro siirtyy seuraavalle pelagjalle.
Katso kortin vaikutukset kohdasta "Haisuli-kortti”.

Jos pelinappula pysédhtyy askelmaan, josta léhtee pieni oikopolku, pelagja
voi halutessaan liikkua oikopolkua pitkin eteenpdin. Jos oikopolku johtaa
pelilaudalla taaksepéin, pelagjan on pakko seurata polkua taaksepéin.

HAISULI-KORTTI

Kun pelaaja pysdhtyy korttiaskelmaan, hénen kannattaa dina vilkaista
Haisuli-korttia. Jos Haisulin kasvot ovat alaspdin, pelagja suorittaa
tehtdvan normaalisti. Jos taas Haisulin kasvot ovat nékyvissa pelaajan
osuessa korttiaskelmaan, tulee h&nen suorittaa tehtévakortin tehtava
pdinvastoin tai muuten hupsulla tavalla, kuin kortissa neuvotaan.
Esimerkiksi sen sijaan, ettd pelaaja irvistad kuin Marks, hdn hymyileekin
kauniisti kuin Niiskuneiti. Kortteihin ei ole painettu tehtévalle vastakohtaa,
pelaajat saavat itse paattad, miten tekevdt tehtévén nurinkurisesti. Jos
pelaaja unohtaa Haisuli-kortin ja tekee tehtévdn normaadlisti, hén joutuu
menemadn pelilaudalla kolme askelta taaksepdin.

VOITTAMINEN

Haisuli-askelma

kasvot alaspéin

a2

kasvot nékyvissé

Pelin voittaakseen pelaajan tulee heittdd itsensd nopalla uudelle kierrokselle muumitalon

ovelta. Eli jos pelagja heittaa sinisen, eikda polulla ole endé sinisia askelmia ennen muumita-

loa, hén on maalissa. Ensimméisend madaliin padssyt pelaaja voittaa pelin.
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