Saannot

Compact Curlingin tavoitteena on saada heitetyksi kivet mahdollisimman Lahelle pesdn keskipistettd.

Joukkueel

Muodostakaa kaksi joukkuetta. Joukkueessa voi olla yhdestd neljéén pelaajaa (pelaajien lukumédirdn ei
tarvitse olla sama molemmissa joukkueissa).

Compact Curlingin pelaaminen

Arpokaa aloittava joukkue - aloittava joukkue saa valita myos varin. Joukkueet heittiavit kiven vuorotellen, ja
kaikki kahdeksan kived pelataan aina yhdessd erdssd eli padssa. Joukkue, joka voittaa pddn, heittdd seuraa-
vassa padssd ensimmaisen kiven, Jos pd8 p&ittyy nolla-nolla-tilanteeseen, pelin aloittanut joukkue aloittaa
uuden paan.

Kiven heittdminen

Heitettdessd tulee kivestd irrottaa viimeistddn siind vaiheessa, kun se ohittaa heittopdddystd katsoen
ensimmaisen ratalinjan eli hog-linjan. Kiven tulee kokonaan ylittdd seuraava hog-linja, jotta se saa pysyd
pelissd. Jos se ei ylitd linjaa, se poistetaan pelistd samalla vuorolla, jolla hog-linjarikkomus tapahtui.

Kivet jotka asettuvat kokonaan tai osittain pelialueen ulkopuolelle, poistetaan pelistd samoin kuin takalinjan
péille tai sen taakse asettuvat kivet.

Pisteet

Vain kivet, jotka ovat pesdssd, tuovat pisteitd. Joukkue saa pisteen jokaisesta kivestd, joka on ldhempana
pesidn keskipistettd kuin toisen joukkueen kivi. Kaikki kivet, jotka ovat sinisen kehdn paalls tai sen sisalla,
lasketaan pesassd oleviksi.

Kokonainen ottelu

5e joukkue, jolla on enemman pisteits ottelun jilkeen, voittaa. Tavallinen ottelu koostuu kahdeksasta passtd.
Voitte kuitenkin itse valita, kuinka monta paatd ottelua kohden haluatte pelata tai paattds, ettd pelataan
siihen saakka, kunnes toinen joukkue saa kymmenen pistettd ja ndin voittaa.

Jos ottelu pisttyy tasapeliin, pelataan jatkopds, jolla voittaja ratkeaa.

Vinkit

Compact Curlingissa ei harjata kuten jddlla tapahtuvassa curlingissa. Rata on tarked pitda puhtaana lialta ja
murusilta!

Jos joku sattuu liikuttamaan radalla olevaa kived, saa toisen joukkueen kapteeni asettaa siiryneen kiven
takaisin sille paikalle, jossa se oli tai jossa sen naki olevan.

Aloittavan joukkueen voi valita myds heittdmdlla: Kumpikin joukkue heittda yhden kiven. Se, jonka kivi
asettuu ldh 1ds pesdn halkaisevaa tee-linjaa saa paattas, kumpi joukkue aloittaa.

Suoja-alue

Kummankin joukkueen kaksi ensimmdistd kived voidaan yrittdd heittdd suoja-alueelle. Suoja-alue on
jalkimmdisen hog-linjan, tee-linjan ja pesan sinisen ulkoreunan valinen alue. Toisen joukkueen pelaaja ei voi
stirtdd vastajoukkueen suoja-alueella olevaa kived omalla kivellddn pois pelialueelta ennen kuin toinen
joukkue on heittdnyt kolmannen kivensa. Jos kivi kuitenkin osuu tuota ennen joko suoraan tai vilillisesti
vastustajan sucja-alueella sijaitsevaan kiveen ja siirtaa sen pelialueen ulkopuolelle, heitetty kivi poistetaan
pelistd. Heittokiven osumasta liikkuneet vastapuolen kivet asetetaan takaisin alkuperdisille paikoilleen.
Uudet pelaajat voivat pelata Compact Curlingia ilman tatd sdantba.

Pelistrategiaa ja -taktilkkaa

START

Compact Curling on nopea, yksinkertainen ja hauska peli. Rata vain rullataan auki ja peli voi alkaa! Kun peliin padsee kunnolla sisille, siind on mahdol-
lista taktikoida monella tapaa. Juuri niin kuin tavallisessakin curlingissa, Compact Curling -pelissd ei ole kyse vain hienomotoriikasta, vaan myds
strategiset taidot ja tarkkuus ratkaisevat voittajan ja hividjén. Pelin ratkaisu ei synny vain siitd, ettd padstddn lihimmés pesdn keskipistettd. On
térkeds ajatella useita heittoja eteenpdin ja taktikoida vuoroin pehmeilld kiinnittymisilld ja vuoroin vastustajan kivid syrjdyttavilla kovilla iskuilla.

Hyva taktiikka on asettaa ensin kivid turva-alueelle vastustajan kivien tielle ja vasta mythemmin pyrkid heittamasdn keskelle pesdd. Padn aluksi

pesddn asetettu kivi kun joutuu mitd todenndkéisimmin vain heti vastustajan kiven iskemilksi ja korvaamaksi.

Kivi ponnahtaa jonkin verran takaisin, kun se osuu toiseen kiveen. O lla tiettyyn p
ponnahtaa.

Paan viimeisen kiven pelaaminen on curlingissa selvd etu. Uuden erdn aloittaakin aina se joukkue, joka viimeksi otti pisteitd, joten havinneelld on
uudessa paésa etu saada heittda viimeinen kivi. Pelin ensimmaisen p&3n aloittaja yleensa arvotaan.

Reilu peli

Perinteisen curlingin sddntokirja on yksi urheilumaailman ohuimmista. S3dnnat eivdt ole vaikeat eikd niissd ole vadrintulkitsemisten vaaraa. Kaikki
perustuu reiluun peliin. Sopimaton kéytds ja kielenkdyttd, apuvalineiden vaarinkayttd tai yritys vahingoittaa vastustajaa ovat tiukasti kiellettyja. Se,
joka rikkoo n&itd sddntdjs, suljetaan pois koko pelistd/turnauksesta.

n tietylls voimakkuudella voi hallita miten ja mihin kivi
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Takalinja

Tee-linja

Hog-linja

Hog-linja



Regler

Malet i Compact curling dr att sdtta sina stenar sa ndra mitten av boet som mdéijligt, eller “Knappen” som det
heter pa curlingsprak.

Backline
Lagen
Dela upp i tva lag och vilj firg. Lagen kan besta av en till fyra spelare (och det maste inte vara samma antal i
varje lag). ’
En omgang i Compact Curling S Teeline
Lotta om vilket lag som bérjar. Lagen spelar varannan sten, och alla atta stenar ska spelasien omgang. Det lag
som vinner en omgang spelar forsta stenen i féljande omgdng. Vid noll-noll bérjar samma lag som bérjade
omgangen innan.
Alt spela en sten
En sten ska sldppas innan den passerar den fiirsta linjen pa banan (Hogline pa curlingsprak). Stenen maste helt
passera ndsta linje - den andra Hogline - for att vara i spel. Om den inte gor det tas den ut ur spelet fér denna Hogline
omgang, den har blivit Hogged. Stenar som hamnar helt eller delvis utanfér banan tas ur spelet fér resten av
omgangen. Samma giller for stenar som hamnar pa eller bakom Backline.
Endast stenar som ligger i boet kan ge podng. Ett lag far podng for varje sten som ligger nérmare Knappen dn
det andra lagets bdsta sten.
En sten som tangerar den bla cirkeln (sett uppifran) &r inne i boet,
En hel match
Det lag som har flest podng efter en match vinner. En normal match bestar av 8 om- gangar. Men ni kan
givetvis sjélva bestémma hur manga omgangar ni vill spela, eller vilja att tex spela “forst till 10 podng”.
Slutar en match oavgjort spelar man en omgang till, tills en vinnare kan koras.
Man borstar inte i Compact curling, men det &r viktigt att halla ytan pa banan fri fran smuts och smulor.
Om nagon rakar flytta en sten pa banan far kaptenen i det andra laget (kallad Skipper) ligga tillbaka den dar
han eller hon ansag att den lag.
Fr att bestdmma vem som bérjar, spela var sin sten. Den som kommer ndrmast Tee line (linjen som gar genom
boet) far bestimma vem som bérjar. Hogline

Free Guard

Lagens vardera tva fiirsta stenar kan placeras som Free guard, dvs att de blir liggande mellan den andra Hog
line och boet (men inte inne i boet). Dessa stenar far inte s5las ut helt fran banan av motstandarlaget férran de
spelar sin tredje sten. Om en av dessa Free guard-stenar &nda slds ut innan den tredje stenen &r i spel sétts
den tillbaka medan stenen som triffade den tas ut ur spel! | Compact curling spelar ofta nya spelare utan
denna regel.

Strategi & taktik

Compact Curling &r ett snabbt, enkelt och valdigt roligt spel. Rulla ut banan och det &r bara att bdrja spela!
Men vartefter du kommer in i spelet finns det en hel del taktik man kan dra nytta av. 53 vi ténkte komma med
nagra tips...

Precis som i vanlig curling handlar det inte bara om finmotorik, dven strategi och precision skiljer vinnare och
forlorare i Compact Curling. Det &r inte bara narmast mitten av boet som géller, Férsbk tnka flera slag framat
och kombinera mjuka dragningar med harda utslagningar av motstdndarstenar.

En bra taktik &r att ligga stenar i végen fér motspelarna (se Free guard) snarare &n att ligga forsta stenen direkt i boet. Denna sten kommer sannolikt
bara bli utslagen av ndsta sten, som da kan ta dess plats i boet.

Ténk pa att en sten studsar tillbaka nér den triffar en annan sten. Genom att tréffa pa ratt stélle med rétt fart kan man styra hur.

| curling &r det en klar férdel att spela omgéngens sista sten. En omgang inledes av det lag som senast tagit podng. Det lag som féirlorar en omgang
har ddrmed férdel av att spela sista stenen i ndsta. Vem som bérjar férsta omgangen bestims vanligtvis genom lottning.

Fair Play

Traditionell curling har en av idrottsvirldens tunnaste regelbéicker. Inga krangligheter, inga svéra tolkningar och hela tiden med utgangspunkt fran
fair play. Olampligt upptradande, anvindande av foroldimpande uttryck, missbruk av utrustning eller férsok att skada en motspelare dr forbjudet.
Brott mot dessa regler bér innebéra att spelaren avstangs fran fortsatt spel i matchen/turneringen.

Trevlig match och lycka till!
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