REGLER E!l!:
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Innhold: terning, 60 brikker og regler

Apne spillesken pa bordet der dere skal spille, omtrent som du ville ha 4pnet en
bok. Hver spiller far 10 brikker, resten legges til side. Yngste spiller er startspiller.
Spillesken har to sider — spillside (med tallene 1-4 og 6) og femmerside (tallet
5). Som startspiller kaster du temningen og gjer felgende:

 Dersom du har fatt 1-4 eller 6, skal du dekke til det angitte tallet pa spillsiden
av brettet med en av brikkene dine.

* Dersom du fikk 5, skal du legge en av brikkene dine pA femmersiden av
brettet.

Etterpd kan du velge 4 kaste terningen pé nytt, eller gi turen videre il spilleren
pé din venstre side.

Dersom du velger 4 kaste pd nyit, skjer folgende:

* Hvis du kaster 1-4 eller 6, kan du legge en brikke pa dette tallet. Men bare
dersom det ikke er en brikke der fra for. Hvis det ER en brikke der fra for, ma
du né forsyne seg med alle brikkene fra spillsiden av brettet og legge dem
foran deg, sammen med de andre brikkene dine. Turen din er nd over og du gir
terningen videre.

* Hvis du kaster 5, kan du legge enda en brikke p& femmersiden.

Du kan fortsette 4 kaste temingen om igjen sd mange ganger du ter, eller til du
slér et nummer (1-4 eller 6) der det allerede ligger en brikke.

Under spillets gang skal altsé spillerne forsgke & kvitte seg med brikker, men
turen kan like gjerne ende med at man mé ta inn brikker i stedet.

Du mé alitid kaste minst én gang nér det er din tur. Selv om alle tallene pa
spillsiden av brettet skulle vaere opptatt nér du starter turen. Da vil du i s4 fall
bare kunne unngé 4 ta inn brikker ved 4 kaste 5.

Vinne gjor du ved & vaere den forste spilleren som klarer & bli kvitt alle
brikkene sine.

Etterpa velger de andre spillerne om de vil fortsette runden til det bare gjenstar
en spiller, eller om dere kanskje vil ga reft pa en ny runde?

RULES :lzf
Contents: dice, 60 tokens, rules A
Open the game bax (like a book) in the middle of the play area. Each player
gets 10 tokens, the rest of the tokens are set aside. The youngest player starts
the game.

The game bax has two sides — game side (numbers 1, 2, 3, 4 and 6) and
five-side (number 5). The first player rolls the dice and does one of the following
things:

 with a token, they cover the number corresponding with the dice on the game
side of the game bax, or

« if they throw a 5, they will discard one of their tokens on the five-side of the
game box (this token is out of the game).

The player may now choose to roll the dice again or pass the dice to the next
player clockwise.

¢ |f they decide to roll again and roll a number that has not yet been covered
on the game side of the game bax, they may cover that number with a token.
« [f they roll a five, they may discard one token on the five-side.

* [f they roll a number that is already covered on the game side, the player must
take all tokens from the game side (not the five-side) and add them to their own
pile. After which the turn is over, and the dice goes to the next player clockwise.

The player may continue their turn and roll the dice as many times as they
dare, or until they throw a number that is already covered on the game side of
the game box.

As the game progresses, on each tum the players place tokens on the game
side or the five-side of the game box, or they will take tokens from the game box
to add to their own pile. On each turn, players must roll the dice at least once
before passing it on to the next player.

If all numbers on the game side are already covered, the player must still roll the
dice once before passing it on. If they roll a five, they may discard one token on
the five-side. With any other number, they must take all tokens from the game
side to their own pile.

The first player to get rid of all of their tokens, wins the game.

The players may end here and start a new game, or the rest of the players may
continue playing until only one player remains.
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PELIOHJEET _I_
Sisaltd: noppa, 60 pelimerkkid, sdanndt

Pelilaatikko avataan ja asetetaan avonaisena (kuin kirja) pelialueen keskelle.
Kullekin pelaajalle annetaan 10 pelimerkkid. Loput merkit laitetaan sivuun.
Nuorin pelaaja aloittaa pelin.

Pelilaatikossa on kaksi puolta; pelipuoli (numerot 1, 2, 3, 4 ja 6) seké poistopuoli
(numero 5). Ensimméinen pelaaja heittdd noppaa ja tekee yhden seuraavista
asioista:

* hin peittd4 pelipuolelta nopan silmélukua vastaavan numeron pelimerkillé, tai
* jos hén heitti nopalla vitosen, laittaa yhden pelimerkeistddn poistopuolelle,
numeron 5 pédlle (tAmA pelimerkki on poissa pelistd).

Pelaaja voi nyt valita, haluaako hén heittdd noppaa uudestaan vai siirtid
nopan mydtapdivadn seuraavalle pelaajalle.

¢ Jos pelaaja pééttdd heittdd uudestaan ja heittdd numeron, jota ei vield ole
peitetty pelialustan pelipuolella, hin saa peittdd kyseisen numeron pelimerkilla.
* Jos pelaaja heittdd 5, héin saa laittaa yhden pelimerkin poistopuolelle.

* Jos pelagja heittdd nopalla numeron, joka on jo peitetty pelipuolella, hiin ottaa
kaikki pelipuolella olevat pelimerkit itselleen (huom. ei poistopuolelta). Télldin
vuoro on ohi ja noppa siirtyy mydtapéiviian seuraavalle pelaajalle.

Pelaaja saa jatkaa vuoroaan ja heittdd noppaa niin monta kertaa perikkain kuin
uskaltaa, tai kunnes heittdd numeron, joka on jo peitetty pelipuolella.

Pelin edetessé pelaajat laittavat aina vuorollaan pelimerkkejd pelialustan peli-
puolelle tai poistopuolelle, tai ottavat merkkejd pelialustalta omaan pinoonsa.
Joka vuorolla on heitettdvd noppaa vdhintdin kerran ennen kuin vuoron voi
siirtdd seuraavalle pelaajalle.

Jos kaikki pelipuolen numerot on peitetty, pelaajan on silti vuorollaan heitettévé
noppaa. Vitosella hdn laittaa yhden pelimerkin poistopuolelle, milld tahansa
muulla numerolla hén nostaa kaikki pelipuolen pelimerkit omaan pinoonsa.

Pelaaja, joka ensimmdisend pddsee eroon kaikista pelimerkeistian, voittaa
pelin.

Peli voidaan lopettaa tihén ja aloittaa uusi peli, tai muut pelaajat voivat
halutessaan jatkaa pelaamista, kunnes jéljelld on endi yksi pelaaja.

SPELREGLER m
Innehéll: trning, 60 spelbrickor, regler i

Detta spel gdr ut pa att gora sig av med sina spelbrickor sé fort som majligt, den
forsta som lyckas vinner!

Spelkartongen dppnas och ldggs mitt pd spelomrédet, som en dppen bok. Varje
spelare tar 10 spelbrickor och resterande brickor ldggs 4t sidan. Den yngsta
birjar.

Spelplanen bestér av tvé delar: spelsidan (siffroma 1, 2, 3, 4 och 6) och
kasthogen (siffran 5). Spelaren i tur slar tarningen och gor ett av foljande drag:
* |agger en av sina brickor pa spelsidan, pa den siffra som tdmingen visar, eller

e om hen sldr en femma, lgger hen en av sina brickor pd femman, pa
kasthdgen (brickan &r ute ur spelet).

Diérefter fir spelaren vélja om hen vill fortsitta sl tirningen, eller ge den tilf
foljande spelare medsols.

¢ Om spelaren fortsatter och sldr en siffra som inte técks av en bricka pa
spelsidan, ldgger hen en av sina brickor pd siffran.

* Om spelaren sldr en femma, sldnger hen en av sina brickor pd kasthogen.

* Om spelaren rdkar sla en siffra, som redan tacks av en bricka pé spelsidan,
maste hen ta alla brickor som ligger p4 spelsidan (obs, aldrig frén kasthdgen).
Hérmed r spelturen slut och tirningen ges till fdljande spelare.

En spelare far alltsa fortsétta sin speltur och sla tdrningen s manga ganger hen
tdrs, eller tills hen slér en siffra som redan &r téckt pa spelsidan.

Under sina spelturer ldgger spelarna ut brickor pa spelsidan eller pa kasthogen,
eller s4 mdste de lyfta brickoma frén spelsidan till den egna hogen. Under
varje speltur maste man sl4 térningen minst en gang, innan turen gar till nésta
spelare.

Aven om alla siffror p4 spelsidan Ar téickta, méste spelaren i tur sié timingen.
Om hen sldr en femma [agger hen en bricka pé kasthdgen men slér hen vilken
som helst av tdmingens dvriga siffror maste hen lyfta brickoma pa spelsidan.

Den firsta spelaren som lyckas gdra sig av med alla sina brickor, vinner
spelet!

Dér kan man avsluta spelet och starta upp ett nytt, eller s kan dvriga spelare
fortsétta spela, tills endast en spelare kvarstar.

REGLER |
Indhold: terning, 60 brikker, regler "
Abn spillets zeske (som en bog), og placér den midt pd bordet. Hver spiller
modtager 10 brikker. Resten af brikkerne l2gges til side. Den yngste spiller
begynder.

Spillets aske har to sider — spilside (tallene 1, 2, 3, 4 og 6) og femside (tallet 5).
Den fgrste spiller slér med terningen og ger en af felgende ting:

* dzzk tallet svarende til temingeslaget pé spilsiden af ssken, eller

* kassér en brik, hvis temingen viser 5, og placér den p4 femsiden af @sken
(denne brik er ude af spillet).

Spilleren kan nu vaelge at sli med terningen igen eller give terningen til
spilleren til venstre.

* Hvis vedkommende sldr terningen igen, og slér et tal, der endnu ikke er
daekket pd spilsiden af sken, mé de dakket det tal med en brik.

* Hyis de slér 5, ma de kassere en brik til femsiden.

® Hvis de sldr et tal, der allerede er deekket pa spilsiden, skal de tage alle
brikkerne fra spilsiden (men ikke fra femsiden), og feje dem til deres egen stak.
Derefter er turen slut, og terningen gér videre til spilleren til venstre.

Spilleren mé fortsaette sin tur ved at sl& med temingen, indtil de ikke ter mere,
eller indtil de slér et tal, der allerede er deekket pé spilsiden af spillets sske.

| Isbet af spillet placerer spillerne brikker pa spilsiden eller femsiden af ssken,
eller de tager brikkerne fra spillets aske og fgjer dem til deres beholdning. Hver
tur skal den aktive spiller sl med temingen mindst én gang, far de sender den
videre til den nzeste spiller.

Hvis alle tallene pd spilsiden allerede er daekket, skal den aktive spiller stadig
sld med terningen en gang, fer den sendes videre. Hvis de slér 5, ma de kassere
en brik til femsiden. Ved alle andre slag skal de tage alle brikkerne fra spilsiden
og feje dem til deres egen stak.

Den forste spiller, der slipper af med alle sine brikker, vinder spillet.

Spillerne kan slutte spillet her og starte et nyt spil, eller de resterende spillere
kan fortsaette med at spille, til der kun er én spiller tilbage.



