OKAY
GENIUS...

What do you have in mind?!”




GENIUS...

What do you have in mind?!”

SISALTO:

» 300 kysymyskorttia

e Okay Genius - vastaustaulu
e poispyyhittava tussi

e paperilehtio

Lisaksi tarvitaan kyna jokaiselle
pelaajalle.

Osaatko ajatella kuin Genius ja
arvata hanen vastauksensa?

Pelin tavoitteena on kerata eniten
pisteitd arvaamalla, mita kierrok-
sen Genius vastaa hullunkuriseen
kysymykseen. Kysymyksen oikea
vastaus on aina Geniuksen an-
tama vastaus. Muiden pelaajien
tehtavana on arvata, mita Genius
ajattelee. Ladhimmas arvannut saa
pisteen, eniten pisteitd kerannyt
voittaa pelin.

VALMISTELUT:
Kysymyskortit asetetaan pinoon
keskelle poéytaa, kysymyspuoli
alaspain.

Pelaajat paattavat, kuka on pelin
ensimmainen Genius.

Jokaiselle pelaajalle annetaan yksi
sivu paperilentiésta seka kyna.
Genius ottaa itselleen lisdksi Okay
Genius -vastaustaulun ja tussin.

HUOM: Okay Genius -vastaus-
tauluun saa kirjoittaa vain pois-
pyyhittavalla tussilla.

Pelaajat paattavat viela pelin kes-
ton. Suosittelemme pelaamaan
pienemmalla porukalla viisi tai
kuusi kierrosta. Suuremmalla pe-
laajamaaralla kolme tai nelja kier-
rosta riittdnee maarittamaan, kuka
on todellinen Genius.



PELIN KULKU:

Vuorollaan Genius kaantaa paal-
limmaisen kysymyskortin ja lukee
kysymyksen aaneen (kortissa on
sama kysymys neljalla eri kielelld).
Kysymyksissa kysytaan asioita, joi-
hin voi antaa vastuksen numeroi-
na, kuten "Kuinka monta lusikkaa
tarvitaan kunnioitusta heréattdvaan
lusikkakokoelmaan?’

Kysymyksiin ei ole ”oikeaa” vas-
tausta, vaan se on yksinomaan
vuorossa olevan pelaajan, Geniuk-
sen, paatettavissa. Mita tahansa
Genius vastaakaan, se on kysy-
myksen oikea vastaus. Muiden pe-
laajien tehtavana on paatella, mita
Genius vastaisi kysymykseen.
Genius kirjoittaa oikean vastauk-
sensa salassa  vastaustauluun
poispyyhittavalla tussilla, muiden
pelaajien kirjoittaessa samalla
omat arvauksensa Geniuksen
vastauksesta omiin arvauspaperei-
hinsa. Kun kaikki ovat arvanneet,
pelaajat paljastavat arvauksensa
vuoron peraan. Taman jalkeen
Genius paljastaa oman OIKEAN
vastauksensa.

Pelaaja, jonka arvaus oli lahimpana
Geniuksen vastausta, saa kyseisen
kysymyskortin itselleen pisteen
merkiksi.

Vuoro on paattynyt ja peli jat-
kuu luovuttamalla Okay Genius
-vastaustaulu ja tussi Geniuksen
vasemmalla puolella istuvalle pe-
laajalle, joka on uusi Genius. Muut
pelaajat yliviivaavat tai pyyhkivat
edellisen arvauksensa paperistaan,
tai ottavat uuden arvauspaperin
lehtiosta. Tavallisesti yksi arvaus-
paperi riittda koko pelin ajaksi.

TASAVAKISET ARVAUKSET:

Mikali useampi pelaaja arvaa
Geniuksen vastauksen oikein, tai
arvaavat yhta lahelle vastausta,
kaikki oikein vastanneet saavat
pisteen. Yhdelle pelaajalle anne-
taan kierroksen kysymyskortti ja
muut saavat pakan pohjalta kysy-
myskortit pisteidensd merkiksi.

VOITTO:

Kun ennalta sovittu maara
kierroksia on pelattu, ja jokainen
on ollut Genius yhta monta kertaa,
peli paattyy. Pelaajat laskevat
kerdamansa kortit. Pelaaja, jolla
on eniten kortteja, on voittanut
pelin ja on peliseurueen todellinen
GENIUS.

Mikali useammalla pelaajalla on
yhta monta pistettd, pelataan
viela yksi kierros, jossa Geniuk-

sena toimii jo voittokamppailun
ulkopuolelle jaanyt pelaaja. Vain
tasatilanteessa olevien pelaajien
vastauksilla on merkitysta, mutta
muutkin saavat vastata.




GENIUS...

What do you have in mind?!”

INNEHALL:

« 300 fragekort

e Okay Genius-svarstavla
e suddbar tuschpenna

» anteckningsblock

Dartill behévs en penna till varje
spelare.

Kan du tanka som Genius och
gissa svaret?

ar att samla flest
podng genom att gissa vad
spelomgdngens Genius skulle
svara pa den smatokiga fragan.
Det korrekta svaret ar alltid det
svar som Genius ger och darfér far
de o6vriga spelarna forsdka gissa
hur Genius tanker. Den som gissar
nadrmast far podng och den med
flest poang vinner spelet.

Spelets mal

FORBEREDELSER:

Fragekorten placeras i en hdég pa
bordet, med fragesidan nedat.

Spelarna bestammer vem som ar
spelets férsta Genius.

Varje spelare far en penna och ett
pappersark ur anteckningsblocket.
Genius tar aven svarstavlan och
tuschpennan.

OBS! Endast suddbar tuschpenna
far anvidndas pa Okej Genius-
svarstavlan.

Spelarna bestammer aven spelets
langd. Vi rekommenderar att spela
fem eller sex rundor fér en mindre
grupp. For fler spelare kan tre eller
fyra rundor vara tillrackligt for att
avgdra vem som ar den sanna
Genius.



SPELETS GANG:

Under sin speltur tar Genius
det ©versta fragekortet och
ldser fragan hogt (kortet visar
samma fraga pa fyra olika sprak).
Fradgorna handlar om saker dar
man kan svara med siffror, sasom
"Hur manga skedar utgdr en
respektabel skedsamling?”.

Det finns inga ”ratta” svar pa
fragorna, utan det &r alltid den
aktuella Genius svar som galler.
Oavsett vad Genius svarar, sa &r
hens svar det korrekta svaret
pa fradgan. De 6vriga spelarnas
uppgift ar att férsodka lista ut vad
Genius kommer att svara.

Genius skriver sitt korrekta svar
pa svarstavlan med den suddbara
tuschpennan, utan att nagon
ser svaret. Samtidigt skriver de
Ovriga spelarna ned sina egna
gissningar om Genius svar pa
sina gissningspapper. Nar alla
har gissat avsldjar spelarna sina
gissningar en efter en. Darefter
visar Genius svarstavlan med det
RATTA svaret.

Spelaren vars gissning var narmast

Genius svar, far det aktuella
fragekortet, som motsvarar ett
poang.

Svarstavlan suddas ren och rundan
ar slut. Spelet fortsatter genom
att svarstavlan och tuschpennan
overlamnas till féljande spelare
medsols, som darmed blir den
nya Genius. Ovriga spelare stryker
over eller suddar ut sina tidigare

gissningar fran  pappersarken
eller tar nya sadana om det
behdvs. Vanligtvis racker ett

gissningspapper for hela spelet.

JAMNA GISSNINGAR:

Om flera spelare gissar ratt, eller
om de gissar lika nara svaret, far
alla som svarade ratt ett poang. En
spelare far det aktuella fragekortet
och de andra tar varsitt kort fran
botten av korthdgen som poang.

VINST:

Nar det o&verenskomna antalet
rundor har spelats och varje
spelare har varit Genius lika manga
ganger, avslutas spelet. Alla réknar
sina insamlade kort. Spelaren med
flest kort vinner och blir utsedd till
spelgangets sanna GENIUS!

Om flera spelare har lika manga
poang spelas annu en avgdrande
runda, dar nadgon av de spelare
som ar ute ur kampen om segern
fungerar som Genius. Det ar endast
svaren fran spelarna med exakt
samma poangtal som betyder
nagot i detta lage, men dven andra
far svara.




GENIUS...

What do you have in mind?!”

INDHOLD:

» 300 spgrgsmalskort
e Okay Genius-svarbraet
 Whiteboard-pen

» Blok papir

Desuden skal hver spiller bruge
en tusch.

Kan du taenke som et geni og
matche deres svar?

Malet i spillet er at fa flest point ved
at geette, hvad geniet svarer pa et
skort spgrgsmal. Det korrekte svar
er altid det, geniet har svaret. Det
er op til de andre spillere at gaette,
hvad geniet taenker. Den, der
kommer taettest pa geniets svar,
far et point, og spilleren med flest
point vinder spillet.

FORBEREDELSE:

Placér stakken med kort midt
pa bordet med spwargsmalssiden
nedad.

Beslut, hvem der forst skal veere
geniet.

Hver spiller far et ark papir
fra blokken og noget at skrive
med. Det forste geni tager ogsa
Okay Genius-svarbreettet 09
whiteboard-pennen.

Bemaerk: Skriv kun pa whiteboard-
braettet med whiteboard-pennen.

Veelg, hvor mange runder | vil
spille. Vi anbefaler fem til seks
runder med en mindre gruppe.
For en starre gruppe er tre til fire
runder nok til at udrabe det sande
geni.



SPILLETS GANG:

Geniet vender et kort fra stakken og
laeser det hojt (kortet har samme
spgrgsmal pa fire forskellige
sprog). Kortet sparger om noget,
der har en numerisk veerdi,
f.eks. "Hvor mange skeer kraever
det for at have en respektabel
skesamling?”

Disse spgrgsmal har ikke et
”korrekt” svar - det er her, geniet
kommer ind i billedet. Det, som
geniet har svaret, er det korrekte
svar pa spgrgsmalet. Det er op til
de andre spillere at bruge deres
viden om geniet til at geette
vedkommendes svar.

Geniet skriver i hemmelighed sit
svar pa whiteboardet, mens alle
andre skriver deres gaet pa geniets
svar pa deres stykke papir. Nar alle
har skrevet et svar, viser spillerne
deres svar til geniet. Derefter
afslerer geniet deres KORREKTE
svar.

Den, der kom teettest pa geniets
svar, ma beholde kortet som point.

Turen er slut, og spilleren til venstre
for geniet tager whiteboardet og
pennen og bliver det nye geni.
De andre spillere overstreger
eller visker deres tidligere svar
ud eller tager et nyt stykke papir
fra blokken. Normalt er ét stykke
papir nok til et helt spil.

HVIS TO ELLER FLERE ER
LIGE TEATTE PA:

Hvis to eller flere spillere er lige
teette pa det rigtige svar, far hver
af disse spillere et point. En af
spillerne far spgrgsmalskortet med
spgrgsmalet pa, mens de andre
vindere tager et kort fra bunden af
stakken til at markere deres point.

SPILLETS VINDER:

Nar det aftalte antal runder er
spillet til ende, altsd nar alle
spillerne har veeret geni lige mange
gange, slutter spillet. Teel antallet
af kort, du har indsamlet. Spilleren
med flest kort vinder spillet og
bliver udrédbt som det ultimative
GENI!

Hvis flere spillere star lige for flest
point, skal | spille en tur mere, hvor
geniet er en spiller, der allerede
er ude af kaplabet om sejren. Kun
svarerne fra spillerne, der star lige
om flest point, taller med, men
de andre spillere ma gerne svare
0gsa.




GENIUS...

What do you have in mind?!”

INNHOLD

« 300 fragekort

e Okay Genius-svarstavla
e suddbar tuschpenna

» anteckningsblock

| tillegg trenger hver spiller en
penn.

Kan du tenke som et geni og
matche svaret deres?

Malet med spillet er & samle flest
poeng ved & gjette hva Geniet vil
svare pa et sprott sparsmal. Det
riktige svaret pa spgrsmalet er
alltid svaret som Geniet gir. Det er
opp til de andre spillerne a gjette
hva Geniet tenker. Den som gjettet
neermest far et poeng, og den
med flest poeng pa slutten vinner
spillet.

FORBEREDELSER:

Plasser kortstokken pa midten av
bordet med sp@rsmalene ned.

Bestem hvem som skal
Geniet i forste runde.

veere

Hver spiller tar et ark fra blokken
og noe a skrive med. Geniet
forsyner seg med svarbrettet og
tavletusjen.

Merk: Det er bare tavietusjen som
skal benyttes pa svartavlen, ingen
andre skrivemidler.

Til slutt bestemmer dere hvor
mange runder dere gnsker a spille.
Ved 4-5-6 spillere skal dere spille
like mange runder som det er
spillere. Ved flere spillere kan dere
avgjere at spillet ender etter 6
runder.



SLIK SPILLER DERE:

Geniet tar et kort fra bunken og
leser det hayt (kortet har det
samme spgrsmalet pa fire sprak).
Kortet har et spgrsmal som har et
numerisk svar, som for eksempel
"Hvor mange skjeer behover
du for for & ha en respektabel
skjesamling?”

Spersmalene har ingen fasit. Det
er nemlig Geniet som skal definere
hva som er riktig svar. Og sa far
det bli opp til de andre spillerne
a gjette seg frem til hva Geniet
bestemmer seg for.

Geniet  skriver sitt  svar i
hemmelighet pa svartavlen,
samtidig som de andre spillerne
noterer sine antagelser pa arkene
sine. Straks alle er ferdig, avslorer
spillerne etter tur sine svar for
Geniet. Deretter avslerer Geniet
sitt KORREKTE svar.

Den som er neermest Geniets svar,
far beholde kortet som poeng.

Turen er nd over, og spilleren til
venstre for Geniet overtar tavlen
og tusjen, og blir dermed det
nye Geniet. Andre spillere sletter
eller krysser ut svaret de hadde i
forrige runde, eller tar en nytt ark
fra blokken. Vanligvis holder det
med ett ark per spillet gjennom
hele spillet.

VED UAVGJORT:

Hvis to eller flere spillere far riktig
svar, eller er like naerme svaret,
far hver av disse poeng. En av
spillerne far det brukte kortet og
de andre aktuelle spillere kan ta
et kort fra bunnen av bunken for &
markere sine poeng.

A VINNE:

Spillet ender straks hver spiller har
vaert Geniet en gang. Alle teller
sine poeng, den med flest erklaeres
a veere det ultimate GENIET!

Hvis flere spillere har samme
antall poeng, spilles en ekstra
runde. Rollen som Geni inntas av
en av de spillerne som er ute av
seierskampen. Det er bare svarene
til de ledende spillerne som teller,
men de andre kan ogsa svare.
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