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— + spelplan (Europas karta)
:_ « 5spelpjaser

— + 20 kompasskort
— P

« 136 fragekort (totalt 242 fragor)
EUROPA . platsmarkéri plast (och en platsmarkérhalva)

+ koordinatvisare (linjal for nordlig-sydlig riktning, med
rorlig pilmarkor for ostlig-vastlig riktning)

SPELETS MAL

Spelarens uppgift ar att hitta den plats pa kartan, som
efterfragas pa fragekortet. Ju ndrmare ratt plats hen gissar,
desto fler poang kan hen fa. Aven 6vriga spelare kan tjana
' podng genom att gissa i vilken riktning den efterfrdgade
"~ platsen ligger i forhallande till spelarens svar. Den som
samlar flest podng under spelomgangarna vinner!

FORBEREDELSER

1. Spelplanen monteras mitt pa bordet inom rackhall for
alla.

2. Spelarna valjer varsin farg och tar en spelpjas och 4
kompasskort i den valda fargen. Spelpjaserna placeras
pa SCOPE-rutan i bérjan av podngbanan.

3. Fragekorten blandas (bade text- och bildkort) och
placeras i en hog bredvid spelplanen med svarssidan
nedat. Det finns tva fragor pa varje textkort, mot olika
bakgrundsfarg. Valjvilkenfargnispelar(svarighetsgraden
ardensamma for bada fargerna). Bildkorten har en fraga
per kort.

4. Koordinatvisaren monteras och placeras pa spelplanen
sa att den enkelt ror sig 6ver kartan, se bild. Lagg plats-
markoren pa spelplanen.

SA SPELAR MAN “ i Monterad spelplan, koordinatvisare och platsmarkér.

1. FRAGA
Den yngsta spelaren bérjar. Hen drar det dversta fragekortet
fran hogen och laser fragan hogt, alternativt ser pa bilden.
Svaret pa fragan &r en plats pa
Europakartan. Om fragekortet ar |
en bildfraga, gissar spelaren var | X iyos soR SR SR
objektet pd bilden ar beldget. Man '
far inte vanda pa kortet, eftersom
det ratta svaret finns pa baksidan.

Bildfragor
Var finns bildens
objekt?

Textfrdgor

™ | - ar e e? Innan spelet bérjar
Spelaren svarar sjalv pa fragan véljer ni vilken férg 8yl < suc|
genom att placera platsmarkorens ni spelar med. pusEu3
mittpunkt pa det stille pa kartan, FERE
dar hen tror att det ratta svaret ar Frégesida SCOP=
beldget. Se till att platsmarkorens |
Svaret Prag

linjer ar parallella med spelplanen
(se bild). Om svaret landar nara
kartans utkanter ar det battre att
anvanda den halva platsmarkoren.
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Scope-koordinaterna,
som visar det rdtta

svaret pd kartan Svarssida
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2. KOMPASSKORT

Efter att spelaren svarat, far de dvriga spelarna en mojlighet
att gissa i vilken riktning de tror att den korrekta platsen
ligger, i forhallande till platsmarkoren. Spelarna gor sina
gissningar genom att ldgga fram ett eller tva kompasskort
fran handen, med bildsidan nedat pa bordet framfér sig (se
bild).

Ett kompasskort: Spelaren tror att den korrekta platsen ar
norr(N),soder(S),oster (E) ellervaster (W) om platsmarkoren.

Tva kompasskort: Spelaren tror att den korrekta platsen ar
nordost (NE), sydost (SE), sydvast (SW) eller nordvast (NW)
om platsmarkoren.

Exempel:

Elin tror att det korrekta svaret dr
beldget norr om platsmarkdrens
horisontallinje. Framfér  sig
pd bordet ldgger hon ut ett
kompasskort som pekar norr (N),
med bildsidan neddt.

Ted litar pa att han vet den exakta
platsen, sé han ldgger ut bade norr
(N) och vdster (W) kompasskort.
Han tror sdledes att svaret ligger
nordvdst (NW) om platsmarkdrens
mittpunkt.

3.LOSNING

Nar gissningarna ar gjorda, véander spelaren i tur pa
fragekortet och laser upp det korrekta svaret pa baksidan
av kortet. Svaret anges dven med siffror som motsvarar
koordinaterna pa Scope-kartan (platsen i nord-sydlig [ och
Ost-vastlig @ riktning).

Spelaren flyttar koordinatvisaren till ratt plats pa kartan,
forsiktigt sa att inte platsmarkoren ror pa sig. De sma pilarna
vid andarna av koordinatvisaren riktas forst mot de korrekta
nord-syd-koordinaterna langs kartans kanter.

Sedan flyttar spelaren koordinatvisarens rorliga pil till den
korrekta koordinaten i st-vastlig riktning langs koordinat-
visaren. Nu pekar pilspetsen pa den exakta platsen for
svaret.

4.POANG

Om pilspetsen pa koordinatvisaren pekar pa platsmarkérens
innersta cirkel, har spelaren i tur gissat alldeles ratt och far
5 podng. Om svaret traffar det ndstkommande omradet far
spelaren 3 podng, medan det yttersta omradet ger spelaren
2 poang. Spelaren flyttar sin spelpjas framat pa poangbanan,
ett steg for varje poang.
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Dérefter avslojar 6vriga spelare vilka kompasskort de spelat.
Om en spelare spelade ett kort och det korrekta svaret var i
den riktningen far hen ett poang.

Om en spelare spelade tva kort och mellanriktningen &r
korrekt, sa far hen tva poang. Om endast ett av korten &r
korrekt far spelaren inga podng. Spelarna markerar sina
eventuella podng pa podangbanan.

Om spelaren i tur har svarat exakt ratt (pilspetsen pa
koordinatvisaren pekar pa platsmarkorens mittpunkt) far
hen 5 poang. | detta fall far de 6vriga spelarna inga poang.

Efter att spelpjaserna flyttats, gar spelturen vidare medurs
till ndsta spelare, som borjar sin tur genom att dra foljande
fragekort fran hogen.

Observera! Om en spelare far mer an 20 poang, sa fortsatter
hen pa ett till varv pa podngbanan.
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Exempel: Petter missade lite nér han férsékte bedéma Wiens plats
pd kartan. Han fdr tre podng for sitt svar och flyttar sin spelpjds tre
steg framdt pd podngbanan.

SPELETS SLUT

Spelet spelas ett visst antal omgdngar, sa att alla spelare far
placera platsmarkdren pa kartan lika manga ganger.

2 spelare - 5 omgangar
3 spelare - 4 omgangar

4 eller 5 spelare - 3 omgangar

Efteromgangarnavinnerden spelare som samlat flest poéng.

Om sa dnskas kan spelet paga tills en spelare nar 20 poang,
vilket motsvarar ett varv runt poangbanan.
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