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Take4 on nopeatempoinen,
vikkelda ajattelua vaativa korttipeli.
Tavoitteena on kerata tiysi ryhma
s SQUISHMALLOWS™ -kortteja!
PELIVALMISTELUT

neljasta erilaisesta, samaan ryhmaan kuuluvasta
Squishmallows-kortista. Ensimmaisena kokonaisen
ryhman kerannyt pelaaja voittaa pelin!
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Pelissa on nelja eri Squishmallows-ryhmaa: Sealife'Squad
Klassinen (Classic), Merellinen (Sealife), Fantasia (Fantasy) ja Herkku (Food).

Yksi peli koostuu useasta kierroksesta. Kierros aloitetaan kolmella
vksinkertaisella vaiheella:

1. Kaikki pelaajat 2. Kun paastaan ykko- 3. Pelaajan numerokortin

laskevat daneen seen, kaikki pelaajat tulee edustaa sitd Squish- Fantasia
kolmesta alaspain: laittavat poydalle mallows-korttia, jonka han
Ennen pelia valmistellaan pelialue. Numerokortit erotellaan viideksi neljan ”3,2,1" eteensa yhden numero- haluaa itselleen pelialueen

kortin, numero yléspain. keskelta. Tatiana Michaela Leonard

kortin setiksi. Kussakin setissa on numerot 1, 2, 3, ja 4. Poydalle asetetaan
yksi numerokorttisetti riviin, numerot ylospain. Jokaiselle pelaajalle

annetaan myos oma numerokorttisetti kateen.
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Kun kaikkien numerokortit ovat poydalla, voi tapahtua kaksi eri asiaa:

Squishmallows-kortit sekoitetaan keskenaan ja nostetaan pinon paalta nelja 1. Jo_s tavoittelet Squish_mallows- 2', JO_S yks"i tai usea'mpi"mu.y pelaa:\j? A
. . . .. L . korttia numero 3, olet laittanut laittoi myos 3-kortin poydalle, yritatte
korttia. Kunkin pelialueen keskella olevan numerokortin viereen, kuvapuoli o e . S
1Bspsi ksi Sauishmall K . poydalle numerokortin 3. Jos kaikki akkia napata Benny-pehmon. Se,
preslyasetetaan vksi Squishmallows-korthi, kukaan toinen pelaaja ei laittanut  joka onnistu nappaamaan Bennyn (tai Sealife’Squad » < ®en
Merellinen S 2 ‘
ylettya Bennyyn helposti. Squishmallows-kortti on sinun ja paalle), saa kyseisen numeron Squish- /l‘."\\
. . R . - olet yhden askeleen lahempana mallows-kortin itselleen. Nain tapahtuu -
Kun valmistelut on tehty, pelialueen tulisi ndyttaa suunnilleen talta: tayden ryhmin kokoamista! aina, kun kaksi tai useampi pelaajaa Archie Sheldon Stacy Gordon

laittaa poydalle saman numerokortin.

Jokaisen kierroksen jalkeen, pelialue alustetaan alkuasetelmaan. Numerokortit
jatetaan poydalle. Kaikki jaljella olevat Squishmallows-kortit poistetaan
pelialueelta ja laitetaan pakan pohjalle. Pelaajat nostavat pelaamansa
numerokortit takaisin kdteensa. Jos Benny on napattu, hanet asetetaan
takaisin pelialueelle.
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Squishmallows-korttipakasta nostetaan nelja uutta korttia, jotka asetetaan

poydalle numerokorttien viereen. Seuraava kierros voi alkaa! []U B m g] ﬂ [H] j

Pelia jatketaan nain, kunnes joku pelaajista saa kerattya kokonaisen Squish-
mallows-ryhman. Muistakaa, etta kokonaiseen ryhmaan tarvitaan nelja
erilaista Squishmallows-korttia samasta ryhmasta!

Samaan ryhmaan kuuluvat kortit tunnistaa
korttien kulmissa olevista symboleista
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Lopuksi Benny asetetaan pelialueen keskelle. Kaikkien pelaajien tulee I 3-korttia poydalle, tavoittelemasi  saa katensa ensimmaisena Bennyn
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