KAUKJ4

HAETTU

PELIN TAVOITE Jos pelaaja ei keksi sopivaa sanaa, hén voi korttien
pelaamisen sijaan kayttda pelivuoronsa vaihta-
malla haluamansa maéréan kortteja vaihtopakasta.
Kadestd poistetut kortit asetetaan vaihtopakan
viereen poistopinoon.

Pelaajat nime&vat asioita tai esineitd, jotka
vastaavat kédessd ja poydalld olevien korttien
kuvausta, ja pelaavat sopivat kortit poydalle.
Ensimmaisen3 kaikista korteistaan eroon paassyt

elaaja voittaa. . . .
pelag) Korttien pelaamisessa noudatetaan seuraavia

sddntoja:
ALKUVALMISTELUT . ! . . .
B o o . ) _ Nimetyn kortteihin sopivan asian on oltava
’ jos pelagjia enemmén kuin nelja, peli konkreettinen asia tai esine. Se ei saa olla
voidaan pelata joukkueissa. abstrakti kasite.

Jokaiselle pelaajalle jaetaan 15 korttia, jotka he
asettavat eteensd pinoon tekstipuoli alaspain.
Loput kortit pinotaan tekstipuoli alaspain peli-
alueen reunaan kaikkien ulottuville. Tama pino toimii
pelissa vaihtopakkana.

Pelattavat kortit asetetaan pdydalle sen kortin
viereen, joka sopii pelaajan nimedmaan asiaan.
Ensimmaiselld vuorolla kortit asetetaan aloitus-
kortin viereen (A), joten nimetyn asian on sovit-

tava siihen.

A

Jokainen ottaa pinonsa 5 paallimmaistad korttia
kateensa nayttadmatta niitd muille.

Vaihtopakan paallimmainen kortti kdannetaan peli-
alueen keskelle tekstipuoli yléspain. Tama on pelin
aloituskortti.

PELIN KULKU

Kauimpaa saapunut pelaaja aloittaa pelin, ja vuorot
kiertavat my6tapaivaan.

Kortit asetetaan suoraan riviin - vaakaan tai
Vuoro pystyyn. Niité ei saa asettaa kulmittain (B).

Pelaaja yrittdd vuorollaan keksid esineen tai
asian, joka sopii mahdollisimman moneen pelaa-

jan kédessa olevaan korttiin ja vahintdan yhteen

p&ydalla olevaan korttiin. Pelaaja sanoo keksiménsa m
asian d3neen ja pelaa kaikki sopivat kortit poydalle

saantojen mukaisesti.

Taman jalkeen pelaaja nostaa korttipinostaan
kortteja niin, ettéd kédessé on taas viisi korttia. Jos
pinossa on jéljella alle viisi korttia, hén nostaa kaikki
loput kortit. Sitten pelaajan vuoro paattyy.




Kortit saa asettaa poydalla olevan kortin yla- tai
alapuolelle tai sivulle, tai poydalla oleva kortti saa
jaada pelattujen korttien keskelle. Jos kortti on
sivustaan kiinni muiden rivien korteissa (C), myds
naiden korttien on sovittava nimettyyn asiaan.

—
Voidaan
kierrattaa
—— ——
"
On tehty muovista Voi olla tappava Léytyy talosta Voidaan rullata

—
Haisee pahalta

Kortit saa asettaa myds kokonaisen pelatun
korttirivin jatkoksi. Tallgin rivin kaikkien korttien
on sovittava nimettyyn asiaan.

Samaa asiaa ei saa nimeta pelissa toistamiseen.
Myés synonyymien ja muunnosten kaytté on
kielletty. Jos kortteihin sopivaksi esineeksi on
nimetty esimerkiksi “vesipullo”, pelissd ei saa
sanoa enaa "vesikanisteri” tai "juomapullo”.

Korttien haastaminen

Kun pelaaja pelaa kortteja pdydalle, kuka tahansa
vastapelaajista voi haastaa yhden tai useamman
pelatun kortin sopivuuden nimettyyn asiaan.
Pelaajan on talléin perusteltava, miksi haastettu
kortti sopii héanen nimedméaansa asiaan. Taméan
jalkeen muut pelaajat dznestévat, hyvaksytaanko
kortti.
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Jos kortti &anestetddn sopimattomaksi, se
siirretdan pelaajan korttipinon alimmaiseksi. Muut
pelatut kortit jadvat poydalle. Jos sopimattomaksi
adnestetty kortti on poydalla valmiina ollut kortti,
pelaaja joutuu ottamaan kaikki vuorolla pelaamansa
kortit takaisin kateen. Jos danet jakautuvat tasan,
kortti/kortit jaavat pdydalle.

Haastamisen jélkeen pelaaja nostaa tarvittaessa
tavalliseen tapaan kortteja, ja sitten vuoro paattyy.

Korttien antaminen vastapelasjille

Jos pelaaja keksii todella moneen korttiin sopivan
asian, han saa antaa korttejaan muille!

Jos pelaaja onnistuu pelaamaan vuorollaan nelja
korttia, han antaa viidennen kortin kadestaan
haluamalleen vastustajalle.

Jos pelaaja onnistuu pelaamaan kaikki viisi korttia,
hén antaa korttipinostaan kaksi paallimmaista
korttia haluamalleen vastustajalle.

Jos pelaaja lisaa kortteja poydalla jo olevaan neljan
tai useamman kortin riviin, han saa antaa kortti-
pinostaan vastustajalle yhtd monta korttia kuin
hén lisasi riviin. Huom. nimetyn asian on oltava
merkittavasti erilainen kuin rivin yhteydessa
aiemmin nimetty asia, ja kaikkien rivin korttien on
sovittava nimettyyn asiaan.

Pelaaja saa jakaa antamansa kortit vastustajien
kesken haluamallaan tavalla. Vastustajat asettavat
saamansa kortit korttipinonsa alimmaisiksi.

PELIN PAATTYMINEN

Ensimmaisena kaikista korteistaan eroon paassyt
pelaaja voittaa pelin.

Jos haluatte pelata pidemman pelin, jakakaa pelin
alussa jokaiselle 20 korttia.



