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INNEHALL

+ 1 Smartbox

+ 10 svarsmarkdrer

+ 50 dubbelsidiga fragekort
* regler

MALET MED SPELET

Malet i Smart10 dr att pricka in sa mdnga korrekta svar som mojligt pd en
uppstalld fraga. Om ditt svar dr ratt, far du ett podng. Men ar det fel & du ute ur
rundan och forlorar de podng du nyss skrapat ihop! Nar nagon eller nagra fatt
ihop minst 20 podng slutar spelet och den som da har flest podng vinner!

FORBEREDELSER

Ar ni fler &n fyra spelare, bilda upp till fyra lag. Bestam hur Iangt ni vill att spelet
ska vara. | ett standardspel spelar man tills ndgon eller nagra fatt ihop minst 20
podng. Men vill ni spela ett Idngre spel kan ni sdtta gransen t.ex. vid 30 podng i
stallet, eller vid 15 podng for ett kortare spel.

| hdrnen pd Smartboxen finns poangraknare med varsin symbol intill (A). Varje
spelare, eller lag, valjer vilken symbol de ska spela.

Satt in korten i boxen. Om de &r korrekt insatta ser man fragan i mitten och
svaren i de 10 halen runt om (B). Sétt i alla svarsmarkarer i hdlen.

Ta ut det Oversta kortet och placera det underst (C).

Nu dr ni redo att borja spela!

SPELA

Ni svarar i turordning pa fragan som syns i mitten av kortet. Den yngste spelaren
borjar, ldser frdgan hogt och ger sedan det forsta svaret. Under en speltur kan
du valja att ge ett svar eller att passa.

- 0m du valjer att SVARA, ger du ett svar du tror ar rétt, genom att saga
det hogt och sedan ta bort tillhérande svarsmarkor.

Om svaret var ratt, toppen! Spara svarsmarkoren framfor dig.

Hade du fel? Attans. Trippelt attans. Du far inte spara svarsmarkoren (ldgg
at sidan). Och dessutom forlorar du alla svarsmarkdrer som du hittills
samlat ihop frdn detta kort. (Men podng du tjanat ihop tidigare omgangar
behaller du sdklart.)

Ge Smartboxen vidare till ndsta spelare pa tur, oavsett om svaret var ratt
eller fel.

- Om du valjer att PASSA, lamnar du helt enkelt boxen vidare till nésta
spelare.

« Ar du osaker pa de dterstdende svarsalternativen, eller tycker att det inte
finns ndgra ratta svar kvar, ar det battre att passa. Dd riskerar du inte att
forlora dina nyligen inspelade podng...

...men far inte heller svara fler ganger pa detta kort.

Nasta spelare valjer sedan att passa eller att svara pa ett av de kvarstdende
svarsalternativen enligt ovan. Och sa vidare...

FRAGETYPER

_ RATT/FEL: Malet & att hitta de sanna svarsalternativen. Men
ingen vet hur manga rétta svar det finns pd respektive kort. Nar
du tror att det bara finns "falska" svar kvar dr det dags att passa.
(Se dven Alternativ spelstil)

_ SIFFRA: Gissa den exakta siffra eller datum som finns bakom
den valda svarsmarkdoren.

ORDNING: Gissa den korrekta rangordningen/positionen
av det valda svaret (fran 1 till 10). T.ex. vid frdgan "Rangordna
preventivmedel efter popularitet i vdrlden (1=populdrast)", sdger du

— "den tredje", valjer "p-piller" och avlagsnar svarsmarkdren vid det
svaret. Visas siffran "3", vinner du svarsmarkoren. Du behover inte
svara i ordning, dvs. borja med nummer 1, utan du kan borja med
den sjunde, om det dr den du rdkar veta.

ARHUNDRADE/DECENNIUM: Gissa ritt rhundrade
eller artionde. Arhundraden och &rtionden borjar alltid med ett 3r-

— tal som slutar pd 0 och tar slut vid drtalet som slutar pd 9. Exempel:
1800-talet omfattar dren 1800-1899 och 1980-talet dren 1980-
1989.

— FARG: Gissa ritt firg.

— OPPET: Gissa det ritta namnet, ordet, omradet osv.



EXEMPEL:

Frdgan dr: Ar ett museum i Stor-
britannien. Tvd svar har redan
avsljats: ~ "vaginamuseum"  dr
ett museum i Storbritannien men
"fallosmuseum” dr inte det. Eit
svar dr alltsa ratt och en spelare har
ddrmed fatt ihop ett podng och &r
kvar i spelrundan. Ett svar dr fel, vilket
betyder att en annan av spelarna inte
ldngre far svara pa detta kort.

Alternativ spelstil: Spelarna kan fore spelets start komma oOverens om att
i fragetypen ratt/fel spela bade om ratt- och om fel-svaren. Spelaren far en
svarsmarkor om spelarens svar motsvarar svaret pa kortet.

SPELRUNDANS SLUT

Spelrundan tar slut ndr alla 10 svarsmarkorer har avldgsnats, eller nar alla
spelare har passat eller svarat fel. Alla spelare som har svarsmarkarer framfor sig
markerar da sina podng pa podngraknaren, ett podng per svarsmarkor.

NY RUNDA - NYTT KORT

Innan ni startar ndsta runda, satt forst tillbaka alla svarsmarkorer pd
Smartboxen. Ta sedan ut det Gversta kortet och lagg det underst for att fa fram
ndsta fraga. Sedan dr det ndste spelare i turordningen som borjar svara.

SPELETS SLUT

Spelet fortsatter tills ndgon spelare/lag har fatt ihop minst 20 podng eller det
overenskomna antalet podng. Den spelare/lag som har flest podng efter den
sista spelrundan vinner spelet!
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ATT OPPNA OCH STANGA LUCKAN PR SMARTBOXEN:

Tryck pd luckan (sidan med ett hdl) och dra dess 6vre kant en aning utdt. Lyft
luckan uppat och 13t luckan glida upp.

De sma snitten pd dppningens och luckans kortsidor mdste ga in mot varandra
nar luckan stangs.

SMARTBOXENS LJUS OCH BATTERIER:

Anvdand strombrytaren som finns vid ena kanten av Red-light-versionens
Smartbox for att sld pad ljusen.

Smartboxen kraver 3 x AG13/LR44 batterier. Oppna batterifacket for
att avldgsna plastskyddet som forhindrar kontakt under transport.
Batteribyte: Oppna batteriluckan genom att dppna skruvarna och ta ut luckan.
Nar batterierna dr isatta pa ratt satt, skruva batteriluckan tillbaka.

BATTERIVARNINGAR

Kolla batterierna regelbundet. Anvdnd enbart batterier som specificerats for
denna produkt. Blanda inte gamla och nya batterier. Byt ut alla batterier pa
en gang. Kontrollera att batterierna monteras med ratt polaritet. Batteripolerna
far inte kortslutas. Ta ur batterierna nar produkten inte anvéands pa ldnge.
Uttjdnta batterier avldgsnas ur produkten. Uppladdningsbara batterier tas ur
produkten innan uppladdning. Batterier som inte dr uppladdningsbara far inte
laddas. Uppladdningsbara batterier far laddas endast under uppsikt av vuxen.
Kasta inte uttjdnta batterier i eld, i naturen eller bland hushallsavfallet. Ta dem
till en lokal insamlingspunkt eller dtervinningsenhet. Batterierna som ingar i
produkten kan explodera eller ldcka.

VARNING! Denna produkt innehadller knappcellsbatterier. Ta hand om uttjdnta
batterier omgdende. Hall nya och uttjdnta batterier utom rdckhdll for barn.
Om du misstanker att batterier svalts eller pd annat satt tagit sig in i kroppen,
uppsok omedelbart sjukvard.

;:;’ Skydda naturen och slang inte denna produkt i hushallssoporna. Ta den
i till en lokal insamlingspunkt eller dtervinningsenhet.
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VARNING. Sma delar. Kvévningsrisk. Spara denna information for ev. framtida referens.
ADVARSEL. Sma deler. Kvelningsfare. Oppbevar denne informasjonen for framtidig referanse.
ADVARSEL. Sma deler. Kvaelningsfare. Opbevar denne information til fremtidig reference.

WARNING. Small parts. Choking hazard. Please retain this information for future reference.




