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LOTTO

Sisalto

4 pelilautaa
o 36 kuvalaattaa

Taydenni kuvat Peppi-lotossa!
Kaksi jannittavii tapaa pelata: lotto ja muistipeli.

Lotto

Jokainen pelaaja valitsee itselleen yhden neljasta
pelilaudasta ja asettaa sen eteensd. Kuvalaatat
levitetdan pelaajien keskelle kuvapuoli alaspéin.
Pelaajat nostavat vuorollaan yhden kuvalaatan
poydalta ja etsivat pelilaudan, johon se kuuluu.
Nuorin pelaaja aloittaa, ja vuorot etenevat
myotdpdivaan. Ensimmaiisend yhdeksidn laattaa
pelilaudalleen saanut pelaaja voittaa!

Jos pelaajia on vihemman kuin nelja, yliméaaraiset
pelilaudat voidaan ottaa mukaan peliin. Voittaja
selvida kuitenkin vasta, kun yhden pelaajan
pelilauta on téysi.

Vaihtoehtoisesti ylimaaraiset pelilaudat voidaan
jattaa pelilaatikkoon. Tall6in niille kuuluvat
kuvalaatat palautetaan myos laatikkoon, kun ne
nostetaan pelin aikana.
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Muistipeli

Jokainen pelaaja valitsee itselleen pelilaudan.
Kuvalaatat asetetaan pelialueen keskelle kuvapuoli
alaspaéin.

Nuorin pelaaja aloittaa kiantdmailli yhden
kuvalaatan poydélla. Mikali se sopii hénen
pelilaudalleen, hén saa asettaa sen paikoilleen.
Mikali kuvalaatta on vaara, se kdannetaan takaisin
kuvapuoli alaspdin. Tdmén jilkeen on seuraavan
pelaajan vuoro. Ensimmaiisend yhdeksdn laattaa
pelilaudalleen kerannyt pelaaja voittaa!

Jos pelaajia on vihemmain kuin nelj, ylimaaraiset
pelilaudat jatetdan pelilaatikkoon. Niille kuuluvat
kuvalaatat voidaan myos jattaa laatikkoon tai ottaa
peliin mukaan lisdhaasteeksi.
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LANGSTRUMP

Innehall:
+ 4 spelplaner
o 36 bildbrickor

Fyll i bilderna i Pippi Langstrump-lottot!
Tva spidnnande siitt att spela: lotto eller memo.

Lotto

Varje spelare véljer en av de fyra spelplanerna och
placerar den framfor sig. Bildbrickorna blandas
och ldggs i mitten av spelomrédet med bildsidan
nedat. Den yngsta spelaren borjar och turen gar
sedan medsols. Spelarna turas om att vinda en
bildbricka, hitta den spelplan som bilden hor till
och placera den pa ritt plats. Den spelare som forst
fyller sin spelplan med nio brickor vinner!

Om ni ar farre dn fyra spelare, kan alla spelplaner
anda vara med i spelet. Vinnaren utses forst nér
en spelares spelplan har fyllts. Alternativt kan
de kvarstdende spelplanerna liggas tillbaka i
spelkartongen. Bildbrickor som hor till dessa spel-
planer laggs da ocksé i spelkartongen om de vinds
upp under spelets ging.
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Memoryspel

Varje spelare viljer en av de fyra spelplanerna och
placerar den framfor sig. Bildbrickorna blandas
och lidggs i mitten av spelomriddet med bildsidan
nedat. Den yngsta spelaren borjar och turen gar
sedan medsols. Spelaren vinder en bildbricka. Om
bilden hor till hens spelplan, far hen placera den
pa ratt plats. Om bilden inte passar, vinds brickan
tillbaka pa sin plats, med bildsidan nedat. Darefter
gér turen vidare till nésta spelare. Med ett gott
minne och lite tur, fyller en spelare sin spelplan
forst och vinner spelet!

Om ni ar farre dn fyra spelare kan de extra
spelplanerna och deras bildbrickor lamnas i spel-
kartongen. Alternativt kan bildbrickorna anvindas
ispelet som en extra utmaning.




