| spelet "H i 5
foremal som mot irar beskrivningen pé
korten och samlar dem till sin egen plats.
Nar alla har sju foremal avgdrs vinnaren
enligt villkoren pa ett hemligt vinstkort.

INNEHALL

32 féoremalskort (varav 3 &r
specialkort)

FORBEREDELSER

Bestdm tillsammans fréan vilket omrade
foremalen ska hamtas. Darefter valjer varje
spelare en egen plats pd spelomrédet dar
hen samlar sina féremal under spelets géng.
Blanda de runda vinstkorten och ladgg demi
en hog med baksidan upp i mitten av
spelomradet.

Sprid ut foremalskorten i spelkartongen och
blanda dem. Bestdm om ni vill anvanda
bildsidan, textsidan eller bada sidorna av
foremalskorten under spelet.

Mattbandet qggsot sidan, det anvands

r tappat bort ndgot
1&lskort ur

na 6gon och visar

e andra. Alla spelare

ll’smc platser med
Jsta spelare ett nytt kort
repas. Totalt dras sju

| ar mycket tydliga beskrivningar,
I exempe :’fpenno/pennor”, medan andra

4 qu man spelar med
spelarna sjdlva tolka vad -
tdller

ligaingligt fér alla spelare, kastas kortet och
ett nytt dras fran spelkartongen.
Obs! Ta inte foremal frén andra spelares
samlingar.

SPECIALKORT

1. Hitta pa tillsammans! - Spelarna
bestammer tillsammans vilken typ av
féoremal som ska hittas.

2. Hitta pa sjdlv! - Varje spelare bestammer
sjalv vilket féoremal hen ska hitta.

3. Ge bort! - | turordning ger varje spelare ett
av sina foremal till spelaren till vanster.
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VINNAREN

Ndr sju foremalskort har spelats dr spelet slut
och det dr dags att ta reda pd vem som
vinner. Nagon av spelarna vander pd det
oversta kortet i vinstkortshogen, som visar
hur man vinner. Om kortet till exempel sager
"langsta raden”, arrangerar varje spelare
sina foremal i en rad. Den spelare vars
foremal bildar den ldngsta raden vinner
spelet. Anvand gdarna mattbandet dar det
kan vara till nytta, som i detta exempel med
“langsta raden”.

Efter spelet kom ihdg att lagga tillbaka alla
foremdl pd sina platser. &K
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