Onnekos ets
korttien kuvausta vastaavia esineitd ja
keraavat ne omalle paikalleen. Kun Jokousellc
on seitsemdin esinettd, voittaja ratkaistaan
salaisen voittokortin perusteella.

SISALTO:
@ 32 esinekorttia
(joista 3 on erikoiskortteja)

CD 16 pyoéredd voittokorttia

&3 mittanauha

ALKUVALMISTELUT

Pelaajat sopivat yhdessd, milté alueelta
esineitd haetaan. Tdmdn jalkeen jokainen
pelaaja valitsee itselleen paikan, johon kerdd
pelin aikana hakemansa esineet.

ajat etsiva

Pyodredt voittokortit sekoitetaan ja pinotaan
pelialueen keskelle taustapuoli ylospdin.

Esinekortit levitetadn pelilaatikkoon ja
sekoitetaan hyvin. Pelaajat padattavat,
kayttavatks he pelissa esinekorttien kuva-
\ell 'tefkstipuoltc va‘i molempio

Muttqnauha c:setetc:qn sivuun - sitd
{ voittokorttien

pelaaja aloittaa.

ssimerkiksi “kyna/kynid”,

Jos kortissa oleva esine on sellainen, ettei se
ole kaikkien pelaajien saatavissa, kortti
hylgtadn ja pelilaatikosta nostetaan uusi
tilalle.

Huomio: Muiden pelaajien esinekasoista ei
saa ottaa esineitd.

ERIKOISKORTIT

1. Keksikada yhdessa! - Pelaajat keksivat
yhdessd, millainen esine pitdd hakea.

2. Keksi itse! — Jokainen pelaaja saa itse
pdaattad, millaisen esineen hakee.

3. Anna pois - Jokainen pelaaja antaa
vuorollaan yhden esineistddn vasemmalla
puolellaan olevalle pelaagjalle.
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VOITTAMINEN

Kun seitsemdn esinekorttia on pelattu, peli
pddttyy ja on aika selvittdd voittaja. Pelaajat
kadantavat voittokorttipinon padllimmadisen
kortin, josta selvidd, miten peli voitetaan. Jos
kortissa lukee esimerkiksi “pisin jono",
jokainen pelaaja asettaa hakemansa
tavarat jonoon. Pelin voittaa pelaagja, jonka
esineistd muodostuu pisin jono. Voittajan
selvittdmisessd voi tarvittaessa kdyttad
mittanauhaa.

Pelin padtteeksi keratyt tavarat palautetaan
omille paikoilleen. 4
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