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BAKGRUND OCH MOTIV

Digitaliseringen som sveper dver varlden medfor nya sétt att
interagera med elektronik och skapar en vardefull marknad for
nya interaktionslosningar. Snabb och enkel interaktion har
varit Crunchfish fokusomréde sedan start. Med en patentskyd-
dad interaktionsmjukvaruportfdlj inom Geststyrning och
Mobile proximity stér Bolaget infér en spannande framtid.

Intdget av AR/VR for med sig ett interaktionsparadigmskifte
som Crunchfish med sin geststyrningsteknologi star val rustat
infor. En méngfald av applikationsomraden bade industriellt
och foér konsument gor att Bolaget beddmer att geststyrnings-
marknaden kommer véxa betydligt inom en snar framtid.

Digitaliseringen inom handeln pagar ddr narhetsbaserad mobil
handel spelar en viktig roll. Detta kraver m-handelslosningar
liknande den teknologi Crunchfish utvecklat inom Mobile
proximity. Likt geststyrningsmarknaden forvantar styrelsen att
marknaden for m-handelslosningar ska vaxa kraftigt de
kommande &ren.

Crunchfish har med sitt fokus pa interaktionsmjukvara byggt
upp en marknadsposition. Patenterade interaktionsldsningar
som ar bland de ledande i varlden gor Crunchfish till en
relevant strategisk partner dven for globala branschledande
foretag. Bland samarbetspartners marks japanska Epson,
svenska ClearOn, kinesiska LLVision och Nibiruy, franska
Optivent och amerikanska ODG och Vuzix. Dessa partnerskap
skapar ett forsaljnings- och marknadsforingsnatverk som har
potential framat.

Styrelsen gor bedomningen att befintligt rérelsekapital inte
rdcker de kommande 12 ménaderna. Mot bakgrund av detta
har Bolagets styrelse beslutat om att genomfdra en nyemis-
sion som riktar sig med Foretradesratt till befintliga aktiedgare
och bestar av nyemitterade aktier i Crunchfish. Vid fullteck-
ning tillfors Bolaget 38,5 miljoner SEK fore avdrag for emis-
sionskostnader. Erbjudandet syftar till att sakerstélla resurser

Viktig information

Vanligen observera att denna informationsbroschyr ar marknadsforings-
material och endast utgor ett kort utdrag ur det prospekt som styrelsen
for Crunchfish AB (publ) ("Crunchfish” eller “Bolaget’) har upprattat med
anledning av forestdende nyemission i bolaget('Foretradesemissionen’).
Prospektet har godkants och registrerats av Finansinspektionen i
enlighet med bestdammelser i 2 kap. 25 och 26 §§ lagen (1991:980) om
handel med finansiella instrument. Prospekt och anmalningssedlar kan
erhéllas kostnadsfritt frén Bolagets webbplats www.crunchfish.com och
www.redeye.se.

Informationsbroschyren innehaller endast en dversiktlig information och
utgdr inte ndgot prospekt enligt lag eller tillampligt regelverk harom.
Prospektet innehéller bland annat en presentation av Crunchfish,
Foretradesemissionen och de risker som &r forenade med en investering

for produktutveckling, marknadsbearbetning och starka
Bolagets finansiella stallning.

Av kapitaltillskottet, netto 32,6 MSEK, avses 35 procent
allokeras till forsaljnings- och marknadsforingskostnader och
40 procent for den fortsatta utvecklingen av Bolagets mjuk-
och hérdvara. Resterande 25 procent av kapitaltillskottet
avses anvandas for att tillgodose Bolagets Gvriga behov av
rorelsekapital. Allokeringen av kapitaltillskottet avseende
forsaljnings och marknadsforingskostnader respektive
produktutveckling inkluderar investeringar om ca 4 MSEK i det
av Bolaget och ClearOn gemensamt agda Blippit AB', vilket
emissionslikviden i forsta hand kommer att anvandas for. |
ovrigt ar samtliga omraden av samma prioritet for Bolaget.

Skulle Foretradesemissionen inte kunna genomforas eller
tecknas i erforderlig utstrackning eller om kassaflodet inte
utvecklas i enlighet med Styrelsens bedémningar, kan Bolaget
overvaga ytterligare kapitalanskaffningar. Dessa skulle kunna
utgdras av exempelvis en nyemission eller I&n eller annat
tillskott frdn Bolagets dgare. Om Bolaget misslyckas med att
erhélla sddan finansiering kan Crunchfish komma att tvingas
avveckla eller omstrukturera hela eller delar av sin verksamhet.

Styrelsen far Crunchfish &r ansvarig fér innehdllet i detta
Prospekt. Hdrmed forsékras att alla rimliga forsiktighetsatgar-
der har vidtagits for att sakerstalla att uppgifterna i Prospektet,
savitt styrelsen vet, Gverensstimmer med faktiska férhallanden
och att ingenting &r utelimnat som skulle kunna péverka dess
innebérd.

Malmo den 17 september 2018
Crunchfish AB (publ)

Styrelsen

i Bolaget och deltagande i Foretradesemissionen. Denna informations-
broschyr ar inte avsedd att ersatta prospektet som grund for beslut att
teckna aktier i Crunchfish och utgor ingen rekommendation att teckna
aktier i Bolaget. Investerare som vill eller Gvervager att teckna aktier i
Bolaget uppmanas att ldsa prospektet i sin helhet.

Varken prospektet eller denna informationsbroschyr far offentliggoras,
publiceras eller distribueras i USA, Kanada, Australien, Hong Kong,
Japan, Nya Zeeland, Schweiz, Singapore, Sydafrika, Sydkorea eller i
ndgon annan jurisdiktion dar Erbjudandet eller distribution av Prospektet
strider mot tillampliga lagar eller regler eller forutsatter ytterligare
prospekt, registreringar eller andra atgarder an de krav som foljer av
svensk ratt.

"Under namnandring, for narvarande &r bolagets firma Goldcup 17177 AB
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ERBJUDANDET | SAMMANDRAG

FORETRADESRATT

Foretradesemissionen omfattar hogst 7 707 451 nya aktier.
Aktieagarna kommer att ha foretradesratt att teckna nya aktier
i forhallande till de aktier de dgde pd avstdmningsdagen den
14 september 2018. P4 avstamningsdagen berattigar 1 aktie
aktieinnehavaren till 1 teckningsratt.

TECKNINGSRATTER

En (1) befintlig aktie berattigar till en (1) teckningsratt. Tvé (2)
teckningsratter ger ratt att teckna en (1) ny aktie.

TECKNINGSKURS
5,00 SEK

VIKTIGA DATUM

Avstamningsdag for ratt till

deltagande i Foretradesemissionen: 14 september 2018

Handel med TR:
Handel med BTA:

18 september 2018 - 28 september 2018
18 september - tills emissionen registrerats
Teckningstid: 18 september 2018 - 2 oktober 2018

Offentliggorande

av slutligt utfall: Omkring 4 oktober 2018
OVRIG INFORMATION

Kortnamn (ticker) p& Nasdagq First North CFISH
ISIN-kod aktien SE0009190192
ISIN-kod TR SE0011669969
ISIN-kod BTA SE0011669977
FINANSIELL KALENDER

Deldrsrapport juli-september 2018 15 november 2018

CRUNCHFISH | KORTHET

Crunchfish har sedan starten 2010 fokuserat pé interaktion
mellan manniska och maskin. Bolagets geststyrningsteknologi,
som idag finns installerad i miljontals mobiltelefoner, gor det
mojligt att styra elektronik med handgester. Bolagets andra
teknologi, Mobile proximity, ar ett nytt satt att upptacka och
kommunicera med allt och alla som befinner sig i narheten.

Crunchfishs geststyrningsmjukvara anvander inbyggda
kameror i bland annat AR-glasdgon, mobiltelefoner och
surfplattor for att 6verséatta handgester till maskinkommandon
som att "markera virtuella objekt”, "ta foto” eller "bladdra i
menyer”. Parallellt med AR-tillampningar i mobiltelefoner &r
AR-glasdgon for industri och foretag ett prioriterat omrade for

EPSON

&fﬂﬂ Nibiru

OPIOO

= LLVISION

geststyrningsaffarsomrédet. Tekniken licensieras till tillverkare
av elektronik och leverantorer av mjukvaruplattformar. Som
exempel pd kunder och partners kan ndmnas japanska Epson,
kinesiska OPPO, LLVision och Nibiru, franska Optinvent och
amerikanska ODG och Vuzix.

Crunchfishs Mobile proximity mjukvara ar en teknologi baserad
pa Bluetooth som majliggdr ndrhetsbaserad kommunikation.
Teknologin skapar nya interaktionsmgjligheter inom olika
omraden, dar m-handel och social interaktion i olika samman-
hang ar i fokus. Inom m-handel marks samarbeten med
ClearOn (tidigare kant som Nordisk Kuponginldsen) samt
betaltjanstleverantoren Pej.

ODG &5
((?/

VUZIX

P€)
ClearOn



VD HAR ORDET

Vi ser redan idag nya interaktionsmetoder anvandas i konsu-
mentelektronik, vilket ldgger grunden for det paradigmskifte vi
stér infor avseende anvandarvanlighet och interaktion. Med en
skarm som flyttar frén handen till ndgot som hanger framfor
ogonen i AR-varlden och dessutom bestar av 3-dimensionella
ikoner och objekt, kommer nya interaktionsmetoder att bli helt
avgorande for anvandbarheten. Crunchfish har sedan starten
utvecklat mjukvaruteknologier for att I6sa de problem som
uppstar och kommer att uppsta vid anvandning av konsumen-
telektronik. Detta har utvecklats till erbjudanden inom tvé olika
omraden. Bolagets geststyrningsteknologi som majliggar
handhavande av AR-enheter och annan elektronik nar det inte
finns ndgon skarm att trycka pa eller om avstandet till enheten
ar langre an armarna. Bolagets andra teknologiomrade, Mobile
proximity, mojliggor narhetsbaserad interaktion och ar ett nytt
satt att upptacka och kommunicera med allt och alla som
befinner sig i narheten.

o 20

thildning: Civilingenjorsexamen fra ds Tekniska Hogskola.

Pagaende uppdrag (senaste fem aren): Styrelseledamot Imint Image
Intelligence AB, Nydemark Jois AB, Ikivo AB och Crunchfish Proximity AB.
Avslutade uppdrag (senaste fem aren): -

Innehav per arsskiftet: 0 aktier och 40°000 teckningsoptioner.

Enkelheten och snabbheten ar grundlaggande nar vi som
individer vill anvanda modern elektronik och det satt vi da styr
och kontrollerar exempelvis enheter inom AR &r avgorande for
anvandbarheten.

GESTSTYRNING

Crunchfishs geststyrningsteknologi anvéands globalt och &r
genom sin spridning i miljontals kommersiella enheter redo
for den marknadstillvaxt inom AR som forvantas de komman-
de dren.

Inom industrin lampar sig Geststyrning for AR-Iosningar speciellt
vél genom att den erbjuder en snabb och enkel interaktion, vilket
resulterar i en effektiv arbetsprocess och darmed omedelbara
kostnadsbesparingar. For att effektivt kunna adressera AR-mark-
naden har vi under senaste dren ingatt viktiga partnerskap med
bland andra Epson, ODG, Vuzix och Nibiru som positionerar 0ss
som global leverantor av mjukvara.




Partnerskapen ger inte bara en okad synlighet utan innebar
ocksd en vasentlig 6kning av antalet salj- och marknads-
foringskanaler.

AR finns dven i mobiltelefonen vilket stéller nya krav pa hur
man ska interagera enkelt och effektivt i AR med mobilen.
Genom att anvanda gester blir det exempelvis majligt att flytta
runt virtuella objekt i rummet, men ocksé att utnyttja mer av
skarmen till sjalva AR-upplevelsen. Mobil AR i kombination
med kommande AR-glasogon for slutkonsumenter kommer
att utgdra en volymmarknad nar tillrdckligt bra hardvara och
mjukvara nar slutkonsumenten. Genom att licensiera var
teknologi till tillverkare och mjukvaruplattformsleverantorer
med en royalty per enhet eller per anvandare, kommer
intakterna att folja volymerna av de enheter vi finns
integrerade i.

Enligt Stratistics Market Research Consultings rapport
Gesture Recognition & Touch-less Sensing - Global Market
Outlook (2016-2022) var den globala marknaden for Geststyr-
ning vard drygt 6 miljarder dollar 4r 2015 och férvantas na
drygt 32 miljarder dollar &r 2022.

MOBILE PROXIMITY

Vart erbjudande inom mobhil handel och det vi kallar Mobile
proximity riktar sig inledningsvis mot marknaden for digitala
kuponger och marknadsforing i butik. Tillsammans med
ClearOn - enligt Bolagets bedomning en ledande aktor inom
rabattkuponger och vardebevis — har vi skapat ett gemensamt
erbjudande dar var Mobile proximity teknologi kombineras
med ClearOns clearingsystem. Erbjudandet innebar en losning
for mobila kuponger till initialt 20 000 kassor i hela Sverige
och i nasta steg internationellt.

For att ge verksamheten basta majliga forutsattningar har vi
etablerat ett gemensamégt bolag som kommer att tillforas
kapital i lika delar av Crunchfish och ClearOn upp till 16
miljoner kronor 6ver en tva-ars period. Med denna struktur far
vi utover ClearOns dedikerade engagemang, ett extra kapital-
tillskott som kommer att anvandas till fortsatt utveckling och
kommersialisering av erbjudanden till initialt dagligvaru-
handeln i Sverige.

Affarsmodellen baseras pé fasta kampanjintakter samt rorliga
intakter fran inlosen av rabattkuponger och mobila betalningar
genom ClearOns clearingplattform. Crunchfish far ocksa
intakter genom konsultupplagg mellan Crunchfish och det
gemensamma Bolaget samt genom att sélja Crunchfishs
aBubbl®-poddar till handeln.

MARKNADEN

AR-marknaden, inte minst i Sverige, har utvecklats l&ngsam-
mare an vad de flesta storre analysforetagen prognostiserade
for ndgra ar sedan. Detta innebar att den stora tillvaxten och
volymakningen drojer vilket ockséa forsenar Bolagets intakter.
Crunchfish avser darfor genomfdra en Foretradesemission,
som syftar till att sakerstélla de medel som kravs for att
ytterligare 6ka var marknadsbearbetning, fortsatta ta position
och framgéngsrikt kunna kommersialisera foretagets tvéa
teknologier till Ionsamhet. Vi behover dessutom fortsatta
utveckla och forfina vara teknologier, sa att de dven framdver
ar i teknikens absoluta framkant.

FRAMTIDEN

Vi har inte bara ett utan tva teknologiomraden som béda loser
problem och bidrar till digitaliseringen inom omraden med
otroligt stor potential som AR i industrin och betalning med
mobiltelefonen. Med véra patenterade teknologier kan vi erbju-
da nodvandiga metoder av interaktion for AR och |osa de
tekniska problem som idag begransar anvandningen av
digitala kuponger och mobiltelefonen som plénbok.

Det jag ser handa &r att anvandning av AR i mobiltelefonen
borjar ta fart och AR-glasdgon inom industrin gar fran
pilotinstallationer mot kommersiell utrullning samtidigt som
Crunchfish inom m-handelsomradet flyttar fram positionerna
genom fler samarbeten med ledande aktorer. Marknadsforut-
sattningarna kommer darmed skapas for att borja skorda
frukterna av de anstrangningar och investeringar vi gjort i
partnerskap, produktutveckling och tkad salj- och marknads-
foringskraft de senaste aren.

Joakim Nydemark
VD Crunchfish AB



AR-INTERAKTION

BASERAD PA GESTSTYRNING

PRODUKT

Crunchfish utvecklar mjukvara som mojliggor gestinteraktion
med elektronik riktad mot industri och konsument. Geststyr-
ning majliggdr berdringsfri interaktion pé avstand och ar ett
komplement, alternativt ersattare, till pekskarmar, fysiska
knappar och reglage.

Geststyrning ar ett nytt och naturligt satt att interagera med
elektronik. Det &r praktiskt, gar att anvanda pé avstand eller
nar handerna ar upptagna eller smutsiga. Geststyrning
majliggor snabb tillgdng till specifika funktioner eller applika-
tioner. | sterila eller pd annat satt kansliga miljoer ger Gest-
styrning en mojlighet att undvika kontamination.

Crunchfishs mjukvarulosning &r oberoende av plattform och
operativsystem. Losningen levereras idag forberedd for anvand-
ning i operativsystemen Android (Googles mobiloperativsystem)
samt i0S (Apples mobiloperativsystem). | kundprojekt har ocksa
operativsystemen Microsoft Windows och Linux kunnat
anvandas tillsammans med Crunchfishs mjukvara.

HUR GESTSTYRNING FUNGERAR

Ett geststyrningssystem anvénder sensorer, vanligtvis en
kamera, for att lasa av de gester anvandaren gor med
handerna. Den klart dominerande sensortypen &r en vanlig
2D-kamera som finns i ndstan alla mobiltelefoner,
AR-glasogon och annan konsumentelektronik.

Ut6ver sensorn bestar ett geststyrningssystem av ovrig
hardvara (AR-glasdgon, mobiltelefon, ldsplatta etc.) samt
mjukvara i form av algoritmer och kod for bildbehandling.
Denna mjukvara kan utifrdn data fran sensorn avgora vilka
gester anvandaren gor.

GESTSTYRNINGENS GENOMBROTT

AR/VR mojliggor anvandargranssnitt i tre dimensioner, vilket
kommer att krava Geststyrning da anvandaren vill interagera
med ikoner och virtuella objekt i rummet. Det paradigmskifte
AR innebar kommer dven driva en ny form av anvandarupple-
velse som kraver geststyrd interaktion.

Det stora flertalet av alla smartphones som saljs idag kan
anvandas med Geststyrning, antingen forinstallerat av
tillverkaren eller i tredjepartsapplikationer. Daremot ar det AR
i mobiltelefonen (Mobil AR) som kommer driva anvandningen
av Geststyrning.

>

GLOBAL MARKNAD FOR AR-INTERAKTION
Geststyrning kan anvandas i ett brett spektrum av anvandnings-
omraden. Geststyrningsteknologi finns idag i varierande
utstrdckning i bland annat bilar och i telefoner. Givet AR-marknadens
mognad och bedomda tillvaxtmdjligheter ligger Crunchfishs fokus pa
AR-interaktion far industri och foretag men aven marknaderna for mobil
AR och AR-glasogon till konsument ar intressanta.



MARKNAD

Marknaden for AR/VR ser mycket lovande ut aven om den
fortfarande 4r i sin linda. Inte minst AR-I6sningar for foretag
och industri 6kar dé de bidrar till effektivare arbetsprocesser
och omedelbara kostnadsbesparingar. Flera tongivande teknik-
giganter arbetar med AR |osningar dar Apple och Google
genom sina utvecklingsverktyg ARKit och ARCore mojliggor
AR-upplevelser i applikationer medan Microsoft marknadsfor
sina AR-glasdgon Hololens. Det finns dven en mangd nya
mindre aktorer som tillverkar VR-hjalmar, AR-glasogon och ut-
vecklar AR-plattformar for bland annat industriella tillampningar.

Teknikens utveckling ar avgorande for marknadens efterfrdgan
av Geststyrning och Crunchfish ser flera viktiga teknikaspekter
som framdver kommer att paverka tillvaxttakten positivt.

1. De effektivitetsvinster i industrin som AR-tekniken
mojliggdr, kommer att innebara dkad forsaljning av bade
AR-glasogon och mjukvara for Geststyrning.

2. Googles och Apples nya utvecklingsplattformar ARCore
och ARKit, kommer cka marknadens forstdelse for AR i
stort, men dven leda till utveckling av ménga nya AR-
applikationer. Ledande globala aktorer spelar en stor roll
for spridningen av AR-anvandningen och darmed mark-
nadsutvecklingen for Geststyrning.

3. Nya 3D-kamerasensorer mojliggor en tydligare bild av
handens rorelser och position, vilket ytterligare okar
mojligheterna for Geststyrning och kommer cka
efterfrgan.

Den globala AR/VR marknaden 2016-2022
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Statista redovisar en bild av en global AR/VR marknad i kraftig
tillvaxt. Fram till & 2022 forvdntas marknaden ha vuxit nastan
8 ganger fran innevarande ars forutspadda niva, se nedan-
stéende graf.

APPLIKATIONSMARKNADEN

Inom Geststyrning saljer Crunchfish framforallt till tillverkare
av elektronik och till AR/VR-produkter for foretag och industri.
Geststyrning kan dock installeras direkt i tredjepartsapplikatio-
ner, aven om enheten redan har stod for Geststyrning fran
tillverkaren. Genom geststyrda tredjepartsapplikationer kan
Bolaget snabbt na ut till 100-tals miljoner anvandare utover
tillverkarnas volymer. Anvandarbasen kan utokas snabbt utan
nagot merarbete for utvecklaren av geststyrningsmjukvaran.
Det finns en stor mangd applikationsutvecklare och miljontals
applikationer, vilket ger en potentiellt mycket stor marknad.

TRENDER OCH DRIVKRAFTER

| ett 1dngt perspektiv kan man se att manniskans sétt att
interagera med elektronik forandras, frihetsgraden okar, likasé
okar hur pass intuitivt interaktionen kan ske. Interaktionen har
gatt fran att vara endimensionellt med knappar och reglage till
tvddimensionella ytor pa pekskarmar. Med Geststyrning tas
nasta steg i utvecklingen dar manniskan tillats interagera
naturligt och effektivt i tre dimensioner.

209,2

2022
Kalla: Statista 2018'

2 Statistikportalen Statistas statistiksammanstallining kallad Forecast augmented (AR) and virtual reality (VR) market size worldwide from 2016 to 2022 (in billion U.S. dollars).



M-HANDEL BASERAT

PA MOBILE PROXIMITY

PRODUKT

Crunchfishs Mobile proximity teknologi majliggor ett nytt satt
att upptacka och kommunicera med allt och alla som befinner
sig i narheten. Den patenterade teknologin digitaliserar den
narmaste omgivningen runt en manniska eller en sak och
skapar nya interaktionsmajligheter for m-handel och sociala
applikationer.

Crunchfishs Mobile proximity I6sning bestar i huvudsak av
patenterad mjukvara, men har dven en hardvarukomponent
(Bluetooth-enheter) som bland annat sakerstéller kopplingen
till butikskassan i erbjudandet inom m-handel. Bolagets
huvudinriktning just nu ar mobil handel genom marknads-
foring och betalning i butik, men aven inpasseringsldsningar,
biljetter och roststyrda enheter i smarta hem ar intressanta
omraden pé sikt.

ERBJUDANDE MED FOKUS PA M-HANDEL

Crunchfish skapar nya interaktionsmajligheter for handel via
mobila narhetsbaserade betalningar och individanpassad
marknadsforing pé plats och mellan manniskor.

For konsumenten erbjuder mobil narhetsbaserad betalning
och marknadsforing en bekvam, friktionsfri “tap-and-go”
upplevelse som integrerar lojalitetskort, ID-kort, kuponger,
notifieringar och meddelanden

For handeln uppstar mojlighet att erbjuda en battre
app-upplevelse som startar nar kunden kliver in i butiken for
att sedan fortsatta med meddelanden, pdminnelser, digitala
kvitton och uppdaterade lojalitetshonuspoang i realtid

For bankerna har mobila narhetsbaserade betalningar blivit
ett strategiskt fokus som Gkar pa grund av konsumenternas
stora intresse.

Nytt viktigt samarbete inom Mobile proximity

Crunchfish och ClearOn som leder utvecklingen av
kuponger och betaltjanster i handeln meddelade den

3 september att ett nytt gemensamagt bolag, Blippit AB,
som erbjuder nya digitala mojligheter att marknadsfora
produkter och betala i butik avses startas. Crunchfish och
ClearOn kommer att dga 50 procent vardera av det nya
bolaget och tillfor Bolaget kapital i lika delar. Bolagen
avser investera gemensamt upp till 16 miljoner kronor i
Blippit AB Gver en tva-arsperiod.

Digitala kuponger har ett stort varde for handlare och varu-
markesagare:

Skapar nya kommunikationstillfallen med kunden, bade i
butiken och i hemmet, samt fore, under och efter ett inkop.

Automatiserad kuponghantering skapar okad effektivitet
och minskar koerna vid kassan.

Individanpassad marknadsforing skapar mer precisa och
relevanta erbjudanden.

Med kuponger baserade pa uppdateringar av varulagret i
realtid kan svinnet minimeras.

MARKNAD

Bolaget ser att flera handelser pd marknaden tillsammans
skapar de férutsattningar som gor att mobila betalningar slar
igenom nu. Konsumenterna blir allt mer digitala och kraver
personanpassade tjanster. Samtidigt efterfragas battre och
bekvamare sétt att betala. Okande digitalisering driver bort
kontanta betalningsmedel. Fordndrade vanor skapar ocksa
behov av forandrade regelverk, till exempel bryter EU-direktivet
PSD2 (Payment Services Directive) bankernas och kreditinsti-
tutens monopol pa kundernas betalningsinformation, vilket gor
att andra aktorer kan bryta in pd marknaden for betalnings-
tjanster.

Inom samarbetet erbjuds dagligvaruhandeln nya mojlig-
heter till merforséljning med mobila kuponger som
aktiveras nar kunden narmar sig produkten i hyllan och
sedan somlost loses in i kassan. Losningen majliggors
genom Crunchfishs teknologi for narhetsbhaserad
interaktion och ClearOns innovativa clearingsystem som
redan finns i fler @n 20 000 kassor i cirka 6 000 butiker
over hela Sverige.




Crunchfish ser ytterligare faktorer som kommer att paverka
tillvaxttakten av m-handelsmarknaden positivt:

(t01)

Antalet narhetshaserade mobilbetalningar 2017 - 2021

Som svar pa konkurrensen fran e-handeln dkar digitalise-
ringen i butik, och handeln efterfrdgar fler tjanster kring
betalningar, marknadsforing, kuponghantering samt
lojalitets- och bonusprogram

Den utbredda anvandningen av mobiltelefoner — 90 procent
av konsumenterna utnyttjar telefonen for att ta kopbeslut
dven i butik - skapar majligheter till interaktion bade fore
och efter kopet*

Omni-channel vaxer i betydelse - sista kvartalet 2017 stod
Omni-channel kunder i Europa saval som i Nordamerika for
7% av antalet kunder men genererade hela 27% av
forsaljningen®

Med BLE 5.0 har Bluetooth-teknologin forbéattrats med bade
|agre batteriforbrukning och stdrre rackvidd

Stora aktorer som Apple, Samsung och Google introducerar
fler funktioner for beacons med Ibeacon, Samsung Closeby
och Google Nearby, vilket kommer att oka takten for
anvandandet och skapa fler beacon-baserade tjanster

Antal narhetsbaserade mobila betalningar i miljarder

2017

Kontanter ser ut att fasas ut. Anvandningen har minskat under
ménga ar. 2015 var forsta dret digitala betalningar stod for
storre varde dn kontantbetalningar. Kanske gér betalkort
samma 6de till motes. Antalet narhetsbaserade mobilbetal-
ningar forvantas stiga fran 3 till 9 miljarder mellan &ren 2017
och 20212, Enligt Riksbanken gjordes kortbetalningar i Sverige
till ett varde av 1 000 miljarder SEK under 2016. Kortbetalningar
sker i huvudsak pa plats ute i handeln och dessa skulle kunna
overgé till att bli narhetsbaserade mobila betalningar.

2021

Antalet narhetsbaserade mobilbetalningar forvantas stiga fran 3 till 9 miljarder mellan

aren 2017 och 20272

 Marknadsundersokningsforetaget Ovums rapport Mobile Payments Forecast: 2017-21 publicerad den 20 september 2017.
Se dven betaltjdnstforetaget Visa Europes pressrelease den 4 juni 2015 kallad Smart devices on track to replace cash and card.
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INNOVATIONSKRAFT
OCH PATENTFRAMGANG

Crunchfish star ut i jamforelse med andra bolag vad galler
innovationskraft. F4, om inga svenska bolag i Crunchfishs
storlek, genererar lika manga innovationer som det ocksa
beviljas patent for. Crunchfishs innovationsverksamhet har
resulterat i en omfattande patentportfdlj som nationellt och
internationellt innehaller 57 aktiva patent och patentansck-
ningar inom tva teknologiomraden - Geststyrning och Mobile
proximity. Det finns 11 unika uppfinningar inom Geststyrning
vilket resulterat i 7 patentansokningar och 18 beviljade patent
samt 17 unika uppfinningar inom Mobile proximity vilket

CRUNCHFISH AREN 2013-2018

resulterat i 22 patentansokningar och 10 godkanda patent.
Bolaget ager samtliga sina patent och patentansokningar utan
begransningar. Vardet av Bolagets patentportfolj har under
senaste dret starkts avsevért eftersom flera av patentansok-
ningarna inom Geststyrning blivit beviljade patent aven i USA
och i ndgot fall Kina. Av stor betydelse dr ocksa att de flesta
av patentansokningarna inom Mobile proximity har blivit
granskade och beviljade patent i Sverige. For dessa ansok-
ningar har internationell PCT-ansékning lamnats in och i nagra
fall har nationaliseringsfasen inletts eftersom trettio manader
har forlupit sedan det prioritetsgrundande inlamningsdatumet.

« Forsta kommersiella versionen av Crunchfish Touchless A3D® lanseras i en
mobiltelefon pd marknaden med en mindre kinesisk telefontillverkare.

2013

+ Crunchfish mottar den prestigefyllda utmérkelsen Red Herring 100 Europe
Award. Bolaget utses till ett av de mest innovativa féretagen i Europa for sin
teknik utvecklad for att styra mobiltelefoner med gester.

2014 - Nyakundavtal tecknas och fler modeller gar i produktion.
+ Etablerar lokal séljkanal p& den kinesiska marknaden.

« Crunchfish tilldelas utmérkelsen European Frost & Sullivan Award for New
Product Innovation Leadership Award.

+ Pabdrjar utvecklingen av AR-plattformen aBubbl® och lamnar &ven in
Bolagets fem forsta patentansékningar inom omradet.

2015 - Crunchfish skriver avtal med flera globala telefontillverkare, daribland

Lenovo och TCL.
+ Nér 30 lanserade mobiltelefon- och surfplattmodeller pa marknaden.

2016 - Lenovo YOGA tab3 levereras globalt.
+ Inleder samarbete med Intel kring 3D sensorer.

+ Beviljas sitt tionde svenska och sina forsta amerikanska patent inom
Geststyrning.

+ Lanserar ett VR-erbjudande.

+ Vodafone lanserade under sommaren en ny premium mobiltelefonmodell,
Smart Platinum 7, med Crunchfishs teknologi.

2017 - Utokat samarbete med kinesiska OPPO

+ Flera samarbeten med mjukvaruleverantdrer och tillverkare av AR-glastgon fér
industri och foretag. Bland samarbetspartners mérks japanska Epson, kinesiska
LLVision och Nibiru, franska Optivent och amerikanska ODG och Vuzix

- Okad marknadsféring av Mobile proximity-erbjudandet

- Forstarkt organisation inom Mobile proximity, affarsutveckling och programme-
ringskompetens adderat. Inom Geststyrning starktes organisationen med en ny
produktchef med fokus pa AR samt en utvecklingschef

+ Dotterbolaget Crunchfish Proximity AB grundas for tkad tydlighet mot
kunder och kapitalmarknad

2018 - Avtal tecknat med Prezi for Geststyrning av webbaserade presentationer

+ Fordjupat samarbete med Nibiru, vilket innebér att Nibiru blir aterforséaljare
av Crunchfishs mjukvara och integrerar Geststyrning som en komponent i
sin mjukvaruplattform for AR/VR-produkter

+ Crunchfish har tecknat avtal med en San Francisco-baserad tillverkare av
pilotlosa dronare.

+ Crunchfish och Bublar Group inleder ett strategiskt samarbete med fokus pa
Augmented Reality (AR) i mobiltelefonen kopplat till innovativa spelupplevelser.

+ Crunchfish har av europeiska patentmyndigheten fétt forhandsbesked att de
avser bevilja tva patent for uppfinningar som bidrar till Idgre stromforbruk-
ning vid Geststyrning.

+ Crunchfish och ClearOn férdjupar samarbetet och etablerar ett gemensamagt
bolag. Crunchfish och ClearOn dger 50 procent vardera och tillfor bolaget
kapital i lika delar, upptill 16 miljoner kronor Gver en tva-ars period.

TECKNINGSFORBINDELSER OCH

GARANTIATAGANDEN

De befintliga dgarna, styrelseordforande Joachim Samuelsson
via Femari Invest AB, styrelseledamot Goran Linder som
representerar Midroc Invest AB, styrelseledamdterna Stephan
Carlquist och Mikael Kretz dgare av Carlquist Holding AB
respektive Nitrox Consulting AB samt grundaren Paul Cron-
holm mfl har vederlagsfritt tagit sig att teckna 7,275 MSEK,
vilket motsvarar cirka 18,90 procent av Foretradesemissionen.

Harutover har Handelsbanken Fonder, med 8,44 procent av
aktierna, stallt sig positiva till Foretradesemissionen och
forklarat att de avser att teckna sin pro rata-andel.
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For den del av emissionsbeloppet som inte omfattas av
teckningsdtaganden enligt ovan har externa parter, inkl bl a
LMK Venture Partners AB, Gerhard Dal, Grenspecialisten
Forvaltning AB och Fredrik Lundgren, utfardat sedvanliga
emissionsgarantier uppgdende till totalt 23,090 MSEK, vilket
motsvarar cirka 59,97 procent av en Foretradesemission.

Sammanlagt ar Foretradesemissionen séledes sakerstalld till
cirka 78,87 procent genom teckningsforbindelser och
emissionsgarantier exklusive Handelsbanken Fonder.



TECKNINGSFORFARANDE

OM DU AGER AKTIER SEDAN TIDIGARE

1. Du tilldelas teckningsratter

For varje aktie i Crunchfish du innehar pd avstamningsdagen
den 14 september 2018 erhéller du en (1) teckningsratt.

2. Sa utnyttjar du dina teckningsratter

Tvé (2) teckningsratter beréttigar till teckning av en (1) ny
aktie for 5,00 SEK per aktie.

For dig som har VP-konto

om du har aktier i Crunchfish pa ett VP-konto hos Euroclear
framgar ditt antal teckningsratter p& emissionsredovisningen
frdn Euroclear. Om du utnyttjar samtliga teckningsrétter ska den
fortryckta emissionsredovisningen fran Euroclear anvandas.

Om du kopt, sélt eller av annan anledning vill utnyttja ett annat
antal teckningsratter ska du fylla i och skicka in "Sarskild
anmalningssedel 1" som kan erhéallas fran Aktieinvest FK via
telefon eller www.aktieinvest.se. Teckning och betalning
maste ske senast klockan 17.00 den 2 oktober 2018.

For dig som har depa

Om du har aktier i Crunchfish i en depd hos bank eller annan
forvaltare far du information frén din forvaltare om antalet
teckningsratter som du har erhallit. For teckning av aktier, fdlj
instruktioner som du far av din forvaltare

OM DU INTE AGER AKTIER SEDAN TIDIGARE
Teckning utan stod av teckningsratter

Teckning utan stod av teckningsratter gor du pé "Sarskild
anmalningssedel 2. Sarskild anmalningssedel 2 ska vara
Aktieinvest tillhanda senast klockan 17.00 den 2 oktober
2018. Om du blir tilldelad aktier far du en avrakningsnota som
skall betalas enligt anvisningar pa denna. Om du har depé ska
teckning och betalning ske genom respektive bank/forvaltare.

Observera

Om du tecknar aktier utan stod av teckningsratter riskerar du
att ej bli tilldelad aktier om emissionen overtecknas. Vill du
istallet teckna aktier med stod av teckningsrétter, gar teck-
ningsratter att kopa via din bank eller forvaltare fram till den
28 september 2018.

Ovrigt

Styrelsen ansvarar for denna informationsbroschyr och har
vidtagit rimliga atgarder for att sakerstélla att den information
som lamnas enligt dess uppfattning dverensstammer med
fakta. For en utforlig beskrivning av Bolaget och de risker som
ar forenade med en investering i Crunchfish och deltagande i
Foretradesemissionen hanvisas till prospektet.

Tvist med anledning av denna informationsbroschyr skall
avgoras enligt svensk lag och av svensk domstol.

NOTERA ATT TECKNINGSRATTERNA KAN HAETT
EKONOMISKT VARDE

For att inte vardet av teckningsratterna ska ga forlorat maste
innehavaren antingen:

Utnyttja teckningsratterna for att teckna nya aktier senast den
2 oktober 2018; eller

Senast den 28 september salja teckningsratterna som inte
avses utnyttjas for teckning av aktier.

Observera att det aven ar mojligt att anmala sig for teckning
av aktier utan stod av teckningsratter. Notera vidare att
aktiedgare med forvaltarregistrerade innehav tecknar aktier
genom respektive forvaltare.

Distribution av denna informationsbroschyr och teckning av
nya aktier ar foremal for begransningar i vissa jurisdiktioner.

CRUNCHFISH FINANSIELL RADGIVARE EMISSIONSINSTITUT

Crunchfish AB Redeye AB Aktieinvest FK AB
Stora Varvsgatan 6A, 4tr Master Samuelsgatan 42, 10 tr Emittentservice

21119 Malmo 103 87 Stockholm 113 89 STOCKHOLM

Telefon: 040-626 77 00
www.crunchfish.com

Telefon: 08-5450 1330
www.redeye.se

Telefon: 08-5065 1795
www.aktieinvest.se
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