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1. 

 

i. 

What is a design brief? 

डिज़ाइन ब्रीफ क्य़ा है? 

 

 

ii. 

State any two techniques used for concept exploration. 

कॉने्सप्ट एक्सप्लोरेशन की कोई दो तकनीकोों के ऩाम डिखिए। 

 

 

iii. 

How does AI support fashion design projects? 

फैशन डिज़ाइन प्रोजेक््टस में AI डकस प्रक़ार सह़ायक होत़ा है? 

 

 

iv. 

What is form generation in silhouette exploration? 

डसिुएट एक्सप्लोरेशन में फॉमम जनरेशन क्य़ा है? 

 

 

v. 

Define surface exploration. 

सफेस एक्सप्लोरेशन को पररभ़ाडित कीडजए। 

 

vi. 

What is primary & Secondary Research ? Explain 

प्ऱाथडमक और डितीयक अनुसोंध़ान क्य़ा है? समझ़ाइए। 

 

vii. 
What is meant by exploring style lines on silhouettes? 

डसिुएट पर स्ट़ाइि ि़ाइन्स एक्सप्लोर करने से क्य़ा त़ात्पयम है? 

 

viii. 
What are trims in fashion design? 

फैशन डिज़ाइन में डटिम्स क्य़ा होते हैं? 

 

 

ix. 

What is a range plan? 

रेंज प्ल़ान क्य़ा होत़ा है? 

 

 

x. 

What is a toile? 

टॉइि (Toile) क्य़ा है? 

(Attempt All Questions. Answer Every question in 100 words) 

                   (सभी प्रश्न हल करें। प्रते्यक प्रश्न का उत्तर 100 शब्दों में दें।)           (5*6) 
 

i. 
  Explain the importance of concept review before design development. 

डिज़ाइन िेविपमेंट से पहिे कॉने्सप्ट ररवू्य क़ा महत्व समझ़ाइए। 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

2. 

 

ii. 

Describe material sourcing and surface exploration methods. 

मटीररयि सोडसिंग और सफेस एक्सप्लोरेशन की डवडधयोों क़ा वर्मन कीडजए। 

 

iii. 
Explain the role of technology (AI, 3D software, Meta tools) in design translation. 

डिज़ाइन टि ़ाोंसिेशन में तकनीक (AI, 3D सॉफ़्टवेयर, मेट़ा टूल्स) की भूडमक़ा समझ़ाइए। 

 

iv. 

Explain the development of an initial range plan including fabrics, trims, and colour 

ideas. 

फैडब्रक, डटिम्स और रोंग डवच़ारोों सडहत प्ऱारों डभक रेंज प्ल़ान के डवक़ास की व्य़ाख्य़ा कीडजए। 

 

v. 
Explain the steps involved in final range planning and rendering (front & back). 

फ़ाइनि रेंज प्ल़ाडनोंग एवों फ्रों ट-बैक रेंिररोंग की प्रडिय़ा समझ़ाइए। 

(Attempt Any 2 Questions. Answer Every question in 300 words) 

(ककन्ी ों 2 प्रश्नद ों के उत्तर दें। प्रते्यक प्रश्न का उत्तर 300 शब्दों में दें।) (2*15) 

 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

i. 

Explain the complete design development process from concept review to final 

    range plan with the support of technology. 

    तकनीक की सह़ायत़ा से कॉने्सप्ट ररवू्य से फ़ाइनि रेंज प्ल़ान तक की सोंपूर्म डिज़ाइन िेविपमेंट प्रडिय़ा 

    समझ़ाइए। 

 

ii. 
Discuss in detail the planning and execution of toile construction for one ensemble. 

एक पररध़ान के डिए टॉइि डनम़ामर् की योजऩा एवों डिय़ान्वयन क़ा डवसृ्तत वर्मन कीडजए। 

 

    iii. 

Explain the importance of flat sketches, fabric selection, trims, and seam finishes in 

final garment planning. 

अोंडतम पररध़ान योजऩा में फै्लट से्कच, फैडब्रक चयन, डटिम्स और सीम डफडनश क़ा महत्व समझ़ाइए। 

 

 


