
Komme i gang med 

ClassVR støtter filformatene GLB og STL. Dersom du bruker CAD-
programmer som har f eks filformatene OBJ, FBX eller tilsvarende anbefaler 
at du følger denne veiledningenfor å konvertere til støttede filtyper.

KONVERTERE FILFORMAT FOR 
3D-MODELLER 

CLASSVR

SCANDEC SYSTEMER 2020

• GLB er et binært format med tekstur og farge. I Paint 3D for Windows er dette den vanlige
filtypen. (Du kan laste ned modeller fra Microsoft sitt 3D-bibliotek via Paint 3D og laste oppi
ClassVR-portalen,dersom du bruker PC).

• STL er den vanligste filtypen for 3D-printing, men har ikke farge eller tekstur. Er vanlig filtype f eks i
TinkerCad, som fungerer ypperlig på iPad, Chromebook og PC.

STØTTEDE FILFORMAT 

FOR BRUKER

KONVERTERE ANDRE FILFORMAT TIL GLB-FILER

Gå til https://blackthread.io/gltf-converter/ 

lars.persen
Gjennomstreking

https://1drv.ms/u/s!AmC2qUM7Hv0yl2NpNGJnoRm8rb5p
https://1drv.ms/u/s!AmC2qUM7Hv0yl2KSqUSjvNjVu7w8
https://www.technipages.com/how-to-backup-your-entire-android-device
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Scroll ned på siden til denne rammen:

Nå kan du laste opp filen du ønsker å konvertere. Dersom du konverterer fra STL til GLB er 
dette kun en fil, men om du vil konvertere OBJ eller FBX, så har disse egne filer for tekstur, 
farge osv. Du må da laste oppe alle tilhørende filer og velge alle når du konverterer.

Etter konvertering velger du Export as GLB og laster ned filen. Nå kan du laste den opp til 
ClassVR-portalen.
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