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Anleitung

1. Trennt die Satzliickenkarten (gelb)

von den Begriffskarten (grin).

2. Mischt die beiden Kartensets
getrennt voneinander. Legt
sie in getrennten Stapeln
verdeckt auf dem Tisch ab.

3. Jede:r nimmt drei Begriffs-
karten auf die Hand.

4. Zieht eine Satzlickenkarte
und legt sie aufgedeckt in
eurer Mitte ab.

5. )Jede:r sucht der Reihe nach fur
eine Satzliickenkarte aus den
eigenen Begriffskarten einen
Begriff pro Satzliicke heraus.

Der andere Begriff auf der
selben Karte ist dadurch weg.
Argumentiert, warum der ge-

wdhlte Begriff am besten passt!
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©. Hat jede:r einen Zug gemacht,
stimmt ab, welche/r Begriff/e
am besten zur Satzlicken-
karte passen.

7. Wer den besten Begriff oder
das beste Begriffspaar gelegt
hat, gewinnt die Satzlicken-
karte und nimmt sie zu sich.

2. Am Ende der Runde zieht ihr
so viele Begriffskarten nach,
bis ihr wieder drei auf der
Hand haltet. Eine neue Satz-
lickenkarte wird aufgedeckt
und in die Mitte gelegt.

Wenn alle Satzlickenkarten
ausgespielt sind, endet das
Spiel. Mischt die Begriffskarten
neu, wenn ihr keine mehr zur
Verfligung habt.

9. Wer am Ende die meisten
Satzlickenkarten gesammelt
hat, gewinnt die Runde.
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Vor ein paar Tagen

wussten wir nichts von

Ein:e gutie
Softwarearchitekt:in
verwendet regelmdBig

abzuwdgen.

Zwei Bestandteile guter
Softwarearchitekturen

Der Hauptgrund fir unsere
zukilinftige, erfolgreiche
Softwareentwicklung?
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Ablaufsteuerung
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Kopplung
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Qualitatsbaum
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Architekturziel

ayopudsiasniy

Qualitatsziel

uoljpjuswNyop
—U9||94sHIUYdS

Architekturmuster
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Kapselung
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Bausteinsicht
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. Verflgbarkeit Verteilungssicht
architektur
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Integritat Knoten Hierarchisierung
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$ SOCREATORY

The Software Creators’ Academy

Beschreibungs-

ol Entwickler:in Lernen von den Besten

mitte Unsere Mission: ein Ausbildungs-
angebot fir Softwarearchitektur,

an dem wir selbst gerne teilgenom-

men hé&tten. Mit Expert:innen,
die nicht nur Fachwissen, sondern
auch ihre reiche Praxiserfahrung
weitergeben kénnen.

Mit Trainer:innen, die Fachbiicher
nicht nur gelesen, sondern selbst
geschrieben haben.

‘I')I D}SJ,JD e4dezu°)| Fiir Menschen, die sich nicht
nur weiterbilden, sondern auch

—Sﬁun"e.l..lal\ qu”u!quSJen(‘) weiterkommen wollen.

Willkommen bei socreatory, der
Software Creators’ Academy.

So erreicht ihr uns:

info@socreatory.com r Unser Modulbaukasten 1 Q S O C R EATO RY

+49 2173 3366 111 &  The Software Creators’ Academy

e @
Temtk @ matiods @ Kommitation @
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werfon und weitsrentwicksln
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xo ARCEVAL
Softarearchtaduren rofiekioren

Claudia Fréhling O D @

BLOCKCHAIN

e P Besuche uns auf
Do www.socreatory.com
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