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Consignes de sécurité @

Informations importantes

AVIS
Lisez attentivement ces instructions et examinez le matériel pour vous familiariser avec I'appareil
avant de tenter de l'installer, de le faire fonctionner, de le réparer ou d'assurer sa maintenance.
Les messages spéciaux suivants que vous trouverez dans cette documentation ou sur I'appareil
ont pour but de vous mettre en garde contre des risques potentiels ou d'attirer votre attention sur
des informations qui clarifient ou simplifient une procédure.

risque d'électrocution qui provoquera des blessures physiques en cas de non-respect

2 La présence de ce symbole sur une étiquette “Danger” ou “Avertissement” signale un
des consignes de sécurité.

corporelles. Respectez scrupuleusement les consignes de sécurité associées a ce
symbole pour éviter de vous blesser ou de mettre votre vie en danger.

A DANGER

DANGER signale un risque qui, en cas de non-respect des consignes de sécurité, provoque
la mort ou des blessures graves.

2 Ce symbole est le symbole d'alerte de sécurité. Il vous avertit d'un risque de blessures

A AVERTISSEMENT

AVERTISSEMENT signale un risque qui, en cas de non-respect des consignes de sécurité,
peut provoquer la mort ou des blessures graves.

A ATTENTION

ATTENTION signale un risque qui, en cas de non-respect des consignes de sécurité, peut
provoquer des blessures légéres ou moyennement graves.

AVIS

AVIS indique des pratiques n'entrainant pas de risques corporels.
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REMARQUE IMPORTANTE

L'installation, I'utilisation, la réparation et la maintenance des équipements électriques doivent étre
assurées par du personnel qualifié uniquement. Schneider Electric décline toute responsabilité
quant aux conséquences de l'utilisation de ce matériel.

Une personne qualifiée est une personne disposant de compétences et de connaissances dans le
domaine de la construction, du fonctionnement et de l'installation des équipements électriques, et
ayant suivi une formation en sécurité leur permettant d'identifier et d'éviter les risques encourus.

AVANT DE COMMENCER

N'utilisez pas ce produit sur les machines non pourvues de protection efficace du point de fonction-
nement. L'absence de ce type de protection sur une machine présente un risque de blessures
graves pour l'opérateur.

A AVERTISSEMENT

EQUIPEMENT NON PROTEGE

o N'utilisez pas ce logiciel ni les automatismes associés sur des appareils non équipés de
protection du point de fonctionnement.
e N'accédez pas aux machines pendant leur fonctionnement.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer la mort, des blessures graves ou des
dommages matériels.

Cet automatisme et le logiciel associé permettent de commander des processus industriels divers.
Le type ou le modéle d'automatisme approprié pour chaque application dépendra de facteurs tels
que la fonction de commande requise, le degré de protection exigé, les méthodes de production,
des conditions inhabituelles, la lIégislation, etc. Dans certaines applications, plusieurs processeurs
seront nécessaires, notamment lorsque la redondance de sauvegarde est requise.

Vous seul, en tant que constructeur de machine ou intégrateur de systéme, pouvez connaitre
toutes les conditions et facteurs présents lors de la configuration, de I'exploitation et de la
maintenance de la machine, et étes donc en mesure de déterminer les équipements automatisés,
ainsi que les sécurités et verrouillages associés qui peuvent étre utilisés correctement. Lors du
choix de I'automatisme et du systéme de commande, ainsi que du logiciel associé pour une
application particuliére, vous devez respecter les normes et réglementations locales et nationales
en vigueur. Le document National Safety Council's Accident Prevention Manual (reconnu aux
Etats-Unis) fournit également de nombreuses informations utiles.

Dans certaines applications, telles que les machines d'emballage, une protection supplémentaire,
comme celle du point de fonctionnement, doit étre fournie pour I'opérateur. Elle est nécessaire si
les mains ou d'autres parties du corps de I'opérateur peuvent entrer dans la zone de point de
pincement ou d'autres zones dangereuses, risquant ainsi de provoquer des blessures graves. Les
produits logiciels seuls, ne peuvent en aucun cas protéger les opérateurs contre d'éventuelles
blessures. C'est pourquoi le logiciel ne doit pas remplacer la protection de point de fonctionnement
ou s'y substituer.
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Avant de mettre I'équipement en service, assurez-vous que les dispositifs de sécurité et de
verrouillage mécaniques et/ou électriques appropriés liés a la protection du point de fonction-
nement ont été installés et sont opérationnels. Tous les dispositifs de sécurité et de verrouillage
liés a la protection du point de fonctionnement doivent étre coordonnés avec la programmation des
équipements et logiciels d'automatisation associés.

NOTE : La coordination des dispositifs de sécurité et de verrouillage mécaniques/électriques du
point de fonctionnement n'entre pas dans le cadre de cette bibliothéque de blocs fonction, du
Guide utilisateur systéme ou de toute autre mise en ceuvre référencée dans la documentation.

DEMARRAGE ET TEST

Avant toute utilisation de I'équipement de commande électrique et des automatismes en vue d'un
fonctionnement normal aprés installation, un technicien qualifié doit procéder a un test de
démarrage afin de vérifier que I'équipement fonctionne correctement. Il est essentiel de planifier
une telle vérification et d'accorder suffisamment de temps pour la réalisation de ce test dans sa
totalité.

A AVERTISSEMENT

RISQUES INHERENTS AU FONCTIONNEMENT DE L'EQUIPEMENT

e Assurez-vous que toutes les procédures d'installation et de configuration ont été respectées.

e Avant de réaliser les tests de fonctionnement, retirez tous les blocs ou autres cales
temporaires utilisés pour le transport de tous les dispositifs composant le systeme.

e Enlevez les outils, les instruments de mesure et les débris éventuels présents sur
I'équipement.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer la mort, des blessures graves ou des
dommages matériels.

Effectuez tous les tests de démarrage recommandés dans la documentation de I'équipement.
Conservez toute la documentation de I'équipement pour référence ultérieure.

Les tests logiciels doivent étre réalisés a la fois en environnement simulé et réel.

Vérifiez que le systeme entier est exempt de tout court-circuit et mise a la terre temporaire non
installée conformément aux réglementations locales (conformément au National Electrical Code
des Etats-Unis, par exemple). Si des tests diélectriques sont nécessaires, suivez les recomman-
dations figurant dans la documentation de I'équipement afin d'éviter de I'endommager
accidentellement.

Avant de mettre I'équipement sous tension :

e Enlevez les outils, les instruments de mesure et les débris éventuels présents sur I'équipement.
e Fermez le capot du boitier de I'équipement.

e Retirez toutes les mises a la terre temporaires des cables d'alimentation entrants.

e Effectuez tous les tests de démarrage recommandés par le fabricant.
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FONCTIONNEMENT ET REGLAGES

Les précautions suivantes sont extraites du document NEMA Standards Publication ICS 7.1-1995

(la version anglaise prévaut) :

e Malgré le soin apporté a la conception et a la fabrication de I'équipement ou au choix et a
I'évaluation des composants, des risques subsistent en cas d'utilisation inappropriée de
I'équipement.

e |l arrive parfois que I'équipement soit déréglé accidentellement, entrainant ainsi un fonction-
nement non satisfaisant ou non sécurisé. Respectez toujours les instructions du fabricant pour
effectuer les réglages fonctionnels. Les personnes ayant acces a ces réglages doivent
connaitre les instructions du fabricant de I'équipement et les machines utilisées avec
I'équipement électrique.

e Seuls ces réglages fonctionnels, requis par l'opérateur, doivent lui étre accessibles. L'accés aux
autres commandes doit étre limité afin d'empécher les changements non autorisés des
caractéristiques de fonctionnement.
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A propos de ce manuel

Présentation

Objectif du document

Ce document décrit le processus de programmation d'un automate Modicon M340,
Modicon M580, Momentum, Premium, Atrium ou Quantum a l'aide des langages de
programmation conformes a la norme CEIl 61131-3 : langage a blocs fonction (FBD), langage a
contacts (LD), diagramme fonctionnel en séquence (SFC), liste d'instructions (IL) et littéral

structuré (ST).

Champ d'application

Ce document est applicable a EcoStruxure™ Control Expert 14.0 ou version ultérieure.
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Partie |

Général

Objet de cette partie

Cette partie présente les services Control Expert et décrit les différents outils qui permettent de
gérer un projet : droits d'acces, enregistrer/restaurer, services en mode local ou connecté, etc.

Contenu de cette partie
Cette partie contient les chapitres suivants :

Chapitre Titre du chapitre Page
1 Présentation générale de Control Expert 43
2 Editeurs de langage de programmation 53
3 Connexion d’'un terminal a un automate 63
4 Gestion globale d’un projet 65
5 Navigateur de projet 175
6 Modules fonctionnels 243
7 Conteneur FDT 277
8 Systeme de gestion de bibliothéques de types 321
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Chapitre 1

Présentation générale de Control Expert

Présentation

Ce chapitre décrit les principales fonctions d'un projet créé avec Control Expert.

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Capacités de Control Expert 44
Interface utilisateur 50
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Présentation générale

Capacités de Control Expert

Plateformes matérielles

Control Expert prend en charge les plateformes matérielles suivantes :
Modicon M340

Modicon M580

Quantum

Momentum

Premium

Atrium

Langages de programmation
Control Expert propose les langages suivants pour la création du programme utilisateur :
Langage a blocs fonction (FBD)
Langage a contacts (LD)
Liste d'instructions (IL)
Littéral structuré (ST)
Diagramme fonctionnel en séquence (SFC)
Schéma a contacts 984 (LL984)

Tous ces langages peuvent étre utilisés ensemble dans le méme projet.

Tous ces langages (sauf LL984) sont conformes a la norme IEC 61131-3.

Bibliothéques de blocs

Les blocs des nombreuses bibliothéques de blocs comprises dans I'offre Control Expert vont des
blocs pour opérations booléennes simples aux blocs de commande de boucles de régulation
complexes, en passant par des blocs pour opérations sur chaines de caracteres et tableaux.

Par souci de clarté, les différents blocs sont structurés en bibliothéques, elles-mémes divisées en
familles.

Ces blocs peuvent étre utilisés dans les langages FBD, LD, IL et ST.
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Présentation générale

Eléments d'un programme

Un programme peut se composer :

e d'une tdche maitre (MAST) ;

e d'une tache rapide (FAST) (non disponible pour Momentum) ;

e d'une a quatre taches auxiliaires (AUX) (non disponible pour Modicon M340 et Momentum) ;

e de Program Units auxquelles est affectée I'une des taches définies (disponibles pour

Modicon M580 et Modicon M340) ;

de sections auxquelles est affectée I'une des taches définies ;

e de sections dédiées au traitement des événements temporisés (Timerx, non disponible pour
Momentum) ;

e de sections dédiées au traitement d'événements controlés par le matériel (EVTx, non disponible
pour Momentum) ;

e de sections de sous-programme (SR).

Progiciels et licences
Les progiciels disponibles sont les suivants :
e Control Expert S
e Control Expert L
e Control Expert XL

Les CPU de sécurité M580 sont incluses a un module complémentaire de sécurité disponible pour
Control Expert L et XL.

Deux types de licence sont disponibles pour activer Control Expert :

e Licence verrouillée pour utilisation unique sur un PC local.

e Licence flottante pour plusieurs utilisations sur le nombre autorisé de PC dans un réseau
connecté au serveur de licences.

Pour plus d'informations sur I'activation et/ou I'enregistrement de licences, consultez
EcoStruxure ™ Control Expert - Manuel d'installation.
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Présentation générale

Evaluation des performances
Le tableau suivant présente les principales caractéristiques des différents progiciels :

Control Expert S

Control Expert L

Control Expert L +

Control Expert

Control Expert

module XL XL + module
complémentaire complémentaire
de sécurité de sécurité
Langages de programmation
Langage a blocs + + + + +
fonction (FBD)
Langage a contacts + + + + +
(LD)
Liste d'instructions (IL) | + + +(2) + +2)
Littéral structuré (ST) |+ + +2) + +(2)
Diagramme + + +2) + +2)
fonctionnel en
séquence SFC
Schéma a contacts + + + + +
984 (LL984)
Bibliothéques("
Bibliothéque standard | + + +2) + +(2)
Bibliothéque de + + +(2) + +(2)
régulation
Bibliothéque de + + +(2) + +(2)
communication
Bibliothéque de + + +(2) + +(2)
diagnostics
Bibliothéque de + + +(2) + +(2)
gestion des E/S
Bibliothéque systéeme | + + +2) + +2)
Bibliothéque de - + +(2) + +2)
commande de
mouvement
Bibliothéque TCP - Facultatif Facultatif® Facultatif Facultatif(®
Open
Bibliothéque obsoléte |+ + +2) + +(2

+ = disponible
- = Non disponible

(1) = la disponibilité des blocs dépend des plateformes matérielles.
(2) = disponible sur tous les automates sauf les plateformes de sécurité M580.
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Présentation générale

Control Expert S

Control Expert L

Control Expert L +
module
complémentaire
de sécurité

Control Expert
XL

Control Expert
XL + module
complémentaire
de sécurité

Bibliotheque MFB + + +2) + +(2)

Bibliothéque de - - + - +

sécurité

Bibliothéque de + + +2) + +2)

gestion des fichiers de

carte mémoire

Informations générales

Création et utilisation |+ + +(2) + +(2)

des structures de

données (DDT)

Création et utilisation |+ + + + +

des blocs fonction

dérivés (DFB)

Navigateur de projet |+ + + + +

avec vue structurelle

et/ou fonctionnelle

Gestion des droits + + + + +

d'acces

Ecrans d'exploitation | + + + + +

Viewer de diagnostic |+ + + + +

Diagnostics systeme | + + + + +

Diagnostics projet + + +2 + +2)

Outil d'analyse des + + + + +

tendances

Convertisseur Convertisseur Convertisseur Convertisseur PL7 | Convertisseur | Convertisseur

d'applications PL7 PL7 Convertisseur PL7 PL7
Convertisseur Convertisseur Concept Convertisseur | Convertisseur
Concept Concept Concept Concept
Conversion
partielle

Gestion de plusieurs
stations

+ =disponible
- = Non disponible

(1) = la disponibilité des blocs dépend des plateformes matérielles.
(2) = disponible sur tous les automates sauf les plateformes de sécurité M580.
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Présentation générale

Control Expert S

Control Expert L

Control Expert L +

module
complémentaire
de sécurité

Control Expert
XL

Control Expert
XL + module
complémentaire
de sécurité

Plateformes prises en charge

Modicon M340

Toutes les UC

Toutes les UC

Toutes les UC

Toutes les UC

Toutes les UC

Modicon M580 - BMEP5810+« BMEP5810¢+ BMEP5810+¢ BMEP5810¢+
BMEP5820-¢ BMEP5820¢- BMEP5820¢¢ BMEP5820¢°
BMEP5830+« BMEP5830¢ BMEP5830¢¢ BMEP5830¢°
BMEH582040 BMEH582040 BMEP5840+« BMEP5840¢+«
BMEP582040S BMEP585040 |BMEP585040
BMEH582040S BMEP586040 |BMEP586040
BMEH582040 | BMEH582040
BMEH584040 | BMEH584040
BMEH586040 | BMEH586040
BMEP582040S
BMEP584040S
BMEH582040S
BMEH584040S
BMEH586040S
Momentum 171CBU78090 | 171CBU78090 171CBU78090 171CBU78090 | 171CBU78090
171CBU98090 | 171CBU98090 171CBU98090 171CBU98090 | 171CBU98090
171CBU98091 171CBU98091 171CBU98091 171CBU98091 | 171CBU98091
Premium - Toutes les UC Toutes les UC Toutes les UC | Toutes les UC
sauf : sauf :
P57 554M P57 554M
P57 5634M P57 5634M
P57 6634M P57 6634M
Quantum - 140CPU31110 140CPU31110 140CPU31110 | 140CPU31110
140CPU43412 140CPU43412 140CPU43412 | 140CPU43412
U/A* U/A* U/A U/A
140CPU53414 140CPU53414 140CPU53414 | 140CPU53414
U/A* U/A* U/A U/A
* Mise a niveau | * Mise a niveau 140CPU65150 | 140CPU65150
avec l'outil OS avec l'outil OS 140CPU65160 | 140CPU65160
Loader Loader 140CPU65260 | 140CPU65260
140CPU65860 | 140CPU65860
140CPU67060 | 140CPU67060
140CPU67160 | 140CPU67160
140CPU67260 | 140CPU67260
140CPU67261 | 140CPUG67261
140CPU67861 | 140CPUG67861

+ = disponible

- = Non disponible
(1) = la disponibilité des blocs dépend des plateformes matérielles.
(2) = disponible sur tous les automates sauf les plateformes de sécurité M580.
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Présentation générale

Control Expert S

Control Expert L

Control Expert L +
module
complémentaire
de sécurité

Control Expert
XL

Control Expert
XL + module
complémentaire
de sécurité

Atrium

Toutes les UC

Toutes les UC

Toutes les UC

Toutes les UC

Simulateur

+

+

+

+

Ouverture

Liens hypertexte

Serveur
Control Expert (pour
OFS, UAG)

Composants logiciels inclus dans le progiciel

Documentation sous
forme d'aide
contextuelle et en
version PDF

+

+

Outil OS Loader +
Micrologiciel matériel

Unity Loader

+ = disponible
- = Non disponible

(1) = la disponibilité des blocs dépend des plateformes matérielles.
(2) = disponible sur tous les automates sauf les plateformes de sécurité M580.

Convention de nommage

Dans le reste de ce document, « Control Expert » est le terme général désignant « Control Expert
S », « Control Expert L », et « Control Expert XL », avec ou sans module complémentaire de

sécurité.
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Présentation générale

Interface utilisateur

Présentation
L'interface utilisateur comporte plusieurs fenétres et barres d'outils configurables.

Interface utilisateur :

efferer Automate Mise au point Fenétre Aide

S EE] Do [EhB]m S M) TolmE]

My_Section [MAST] [0

Navigateur du projet X4

‘Eg Vue structurelle

R
[=- {55 Station ||
[=]- 55 Configuration : : :
'[#-(770: XBus , : : !
' -4}  Armoire S 1§ Editeur de dom start cycle: alarm : Cycle ON. :
[+ {"] Types données dérivés I . I / I . ( s ) \ .
[+ {7 Types FB dérivés ﬁ: ! ! ! !
Variabl DDT ' ! i '
, t‘ Variables et instances FB| anavles ! + | Temp SEIechon PIDOK
[#- ] Communication Filtre————— : X }_,—,{ S)—
= ) || |0t ' - - '
. count count ok 1 valid count

- Process: IL1 [

'Eﬁ Taches | | r :
BT MAST Nom P | L >— :

" [E-E9 Sections - {7 Filling up ' '
'SR process [+ - {9 Mixer fling u

CL -] Unused M [+ - ) Endoffling ! ; :
Lt Actons [+ - 5 Initial mixer ! _8_'5(5) :
.- L Transitions =} - g nial fling '8.20) p—— :
C - I\i/llllin.g feeding - {3 emptying ! AND_BOOL N oum :
l _ progg:t?oning | - {7 Proportioning ] iz; OUTI — N2 :
[

< D [RgdEditeur de données] (- MY_SFC... [ pMY_LD.. [ MY_FBD.. ]
AN
(]
MT<«I>TMN_ Geneérer N\ mporter/exporter X
Prét [HORSLIGNE | N\ [MBTAX001 | [NONGENERE |
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Présentation générale

Légende :

Numéro | Description

Barre de menus (voir page 1991)

Barre d'outils (voir page 71997)

Navigateur de projet (voir page 175)

Fenétre d'éditeur (éditeurs de langage de programmation, éditeur de données, etc.)

Onglets de registre pour I'accés direct a la fenétre d'éditeur

o 0| W IN |-

fenétre d'informations (voir page 2002) (informations relatives aux erreurs qui se sont
produites, suivi des signaux, fonctions d'importation, etc.)

7 Barre d'état (voir page 2004)

33003102 12/2018 51



Présentation générale

52 33003102 12/2018



Chapitre 2

Editeurs de langage de programmation

Présentation

Ce chapitre décrit les différents éditeurs de langage de programmation associés a Control Expert.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Langage a blocs fonction (FBD) 54
Langage LD (schéma a contacts 56
Présentation générale du langage séquentiel SFC 58
Liste d'instructions (IL) 61
Littéral structuré (ST) 62
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Editeurs de langage de programmation

Langage a blocs fonction (FBD)

Introduction

L'éditeur FBD permet la programmation graphique de blocs fonction conformément a la norme CEI
61131-3.

Représentation
Représentation d'une section FBD :

. Entrée EN Sortie ENO Inversion Expression ST
Fenétre de
contréle Liaison
. 1 2 3
variable AND OR AND
\ cond —|EN ENO EN ENO EN ENO [— Frrorl

INL N / | B
9%QX4.2.3 N1 o A<B Resultl
Cominentaire TRUE — 26IX1.5.4 —| C=D—
1— 0GIX1.5.5 —
/ \ Numéro d'exécution

Valeur littérale Croisement

Adresses Liaison
topologiques 4
XOR
. EN ENO — Error2
AND _ — Result2
Info-bulle [
condl —|EN ENO | — e
Iz — — Var3{ /
IN3 _ BT AVAVAV)
\ Symbole E1061 non défini "Varx'

Objets
Les objets du langage de programmation FBD (langage a blocs fonction) offrent des aides
permettant de structurer une section en un ensemble de :

Fonctions élémentaires (EF)

Blocs fonction élémentaires (EFB)

Blocs fonction dérivés (DFB)

Procédures

Appels de sous-programme

Sauts

Liaisons

Parametres réels

Objets texte pour commenter la logique
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Editeurs de langage de programmation

Propriétés

Une section FBD est placée sur une grille. Une unité de grille comprend 10 points de trame. Une
unité de trame est I'espace le plus petit possible entre deux objets d'une section FBD.

Le langage FBD n'est pas basé sur les cellules. Les objets sont toutefois ajustés sur les points de
trame.

Une section FBD peut étre configurée en nombre de cellules (points de trame horizontaux et points
de trame verticaux).

Le programme peut étre saisi a I'aide de la souris ou du clavier.

Aides a la saisie
L'éditeur FBD propose les facilités de saisie suivantes :

Barres d'outils permettant un acces rapide et facile aux objets souhaités

Vérification syntaxique et sémantique pendant I'écriture du programme

O Affichage en bleu des fonctions et blocs fonction incorrects

O Soulignement en rouge des mots inconnus (ex : variables non déclarées) ou des types de
données inappropriés.

O Description rapide des erreurs dans une info-bulle

Les informations sur les variables et les broches peuvent étre affichées dans une info-bulle
O Type, nom, adresse et commentaire d'une variable/expression
O Type, nom et commentaire d'une broche FFB

Affichage en tableau des FFB

Saisie et affichage des paramétres réels sous forme de symboles ou d'adresses topologiques
Différents facteurs de zoom

Suivi de liens

Optimisation des chemins de liaison

Affichage de fenétres de vérification
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Editeurs de langage de programmation

Langage LD (schéma a contacts)

Présentation

L'éditeur LD permet la programmation graphique de schémas a contacts conformément a la norme
CEI 61131-3.

Représentation
Représentation d'une section LD :

Objets

Barre d'alimentation gauche

Adresses Barre d'alimentation droite
topologiques \
%IX1.5.6

%IX1.5.5 %QX2
. Iy
| — /| —
%IX1.56 /
| Numéro d'exécution Bobine
Fenétre de contréle
Contact Fanction \\\ Variable
8 Erreur \
%IX156 xor |- %QXA23 | Frrenr
Commentaire
— }7EN ENO >7
i vark
— ——m1 our
%Q3 [ Symbole E1061 non défini "Varx' |
] }7 N2 /
Info-bulle

Les objets du langage de programmation LD proposent des aides permettant de structurer une
section avec les éléments suivants :

Contacts

Bobines

Fonctions élémentaires (EF)

Blocs fonction élémentaires (EFB)
Blocs fonction dérivés (DFB)
Procédures

Eléments de commande

Blocs opération et comparaison constituant une extension de la norme CEI 61131-3,
Appels de sous-programme

Sauts

Liaisons

Parameétres réels

Objets texte pour commenter la logique
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Editeurs de langage de programmation

Propriétés

Les sections LD comportent une grille en arriere-plan qui divise la section en lignes et en colonnes.

Le langage de programmation LD est axé sur les cellules, ce qui signifie qu'un seul objet peut étre
placé dans chaque cellule.

Les sections LD peuvent contenir de 11 a 63 colonnes et de 17 a 3 998 lignes.

Le programme peut étre saisi a I'aide de la souris ou du clavier.

Aides a la saisie

L'éditeur LD propose les aides suivantes :

Les objets peuvent étre sélectionnés dans la barre d'outils, le menu ou directement a l'aide de

raccourcis clavier.

Vérification syntaxique et sémantique pendant I'écriture du programme.

O Affichage en bleu des objets incorrects.

O Soulignement par une ligne rouge ondulée des mots inconnus (ex : variables non déclarées)
ou types de données inadaptées.

O Description rapide des erreurs dans une info-bulle.

Les informations sur les variables et les éléments d'une section LD susceptibles d'étre
connectés a une variable (broches, contacts, bobines, opération et blocs de comparaison)
peuvent étre affichées dans une info-bulle.

o Type, nom, adresse et commentaire d'une variable/expression.

O Type, nom et commentaire des broches FFB, des contacts etc.

Affichage en tableau des FFB.

Saisie et affichage des paramétres réels sous forme de symboles ou d'adresses topologiques.
Différents facteurs de zoom.

Suivi de liens FFB.

Optimisation des chemins de liaison des liens FFB.

Affichage de fenétres de vérification.
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Editeurs de langage de programmation

Présentation générale du langage séquentiel SFC

Introduction

Cette section décrit le langage séquentiel SFC (Diagramme fonctionnel en séquence), conforme
ala norme CEI 61131-3.

Les restrictions relatives a la conformité CEI peuvent étre levées grace a des procédures
d'activation explicites. Des fonctionnalités telles que Multijeton, étapes initiales multiples, saut vers
et depuis des chaines paralléles, etc. sont alors possibles.

Représentation
Représentation d'une section SFC :

Liais{r S
T Etape initiale
L]
~|
m Condition de transition
{Vanable booléenne)
: T Divergence en ET
542 S 45
Etape
T_4_ e
/ —— — — —— Divergence
N - %MOf VarX] %108 en OU
Condition de trangition i
(valeur retour d'une | Symbole E1061 non défini "'VarX' |
section Transition) I I
543 S 4.6 S 4.9 S_4_7
A Saut
T4
L] L I
%04 %105
Ny
Condition de transition Convergence en QU
S 4.4 S 47 {adresse booléenne topologique)
T Convergence en ET
I
1w |
Condition de transition {Littérale booléenne)
MS_4_1
\ Macro-étape
I
Returp_Var
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Editeurs de langage de programmation

Objets

Une section SFC propose les objets suivants pour la création d'un programme :

Propriétés

Etapes

macroétapes (séquences de sous-étape intégrées),
transitions (conditions de transition),

sections transition,

sections Action,

Sauts

Liaisons

séquences alternatives,

séquences en paralléle,

Objets texte pour commenter la logique

L'éditeur SFC dispose d'une grille d'arriére-plan qui divise la section en 200 lignes et 64 colonnes.

Le programme peut étre saisi a l'aide de la souris ou du clavier.

Aides a la saisie
L'éditeur SFC propose les facilités de saisie suivantes :

Barres d'outils permettant un acces rapide et facile aux objets souhaités.

Numeérotation automatique des étapes.

Acceés direct aux actions et aux conditions de transition.

Vérification syntaxique et sémantique pendant I'écriture du programme.

O Affichage en bleu des objets incorrects.

O Soulignement en rouge des mots inconnus (ex : variables non déclarées) ou des types de
données inappropriés.

O Description rapide des erreurs dans une info-bulle.

Les informations sur les variables et les transitions peuvent étre affichées dans une info-bulle.

O Type, nom, adresse et commentaire d'une variable/expression.

O Type, nom et commentaire des transitions.

Différents facteurs de zoom.
Affichage/masquage des actions affectées.
Suivi de liens.

Optimisation des chemins de liaison.
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Editeurs de langage de programmation

Propriétés Etape
Propriétés Etape :

Propriétés Etape

Général [ Actions TCommenlaire]
Nom d'étape | O Etape initiale

Temps de controle et retard

3 Variable 'SFCSTEP_TIMES' {®) Valcurs littéralcs

- Maximum I l
[::_j Minimum | l
Retard |l#18 l
Informations généralesT Actions ]Commentaire]

y Temp: Action

dentificateur I‘:t?é?:lie O Variable @ Variable O Section

[ || [Motort [~ ]
Bas
Ilnllmlls-gl la recherche pour la variable sélectionnée I
| OK l | Annuler | I Appliquer | I Aide |

Les propriétés de I'étape se définissent a I'aide d'une boite de dialogue proposant les fonction-

nalités suivantes :

Définition des étapes initiales.

Définition des durées de diagnostic.
Commentaires sur I'étape.

Affectation d'actions et de leurs identificateurs.
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Editeurs de langage de programmation

Liste d'instructions (IL)

Introduction
L'éditeur IL permet de programmer en listes d'instructions selon la norme CEI 61131-3.

Représentation
Représentation d'une section IL :

Objets

Etiquette  Opérateurs Opérandes Commentaires Fenatre d'inspection
START: LD Vark (*bouton 1%) / Vara

AL VarB (* et pas bouton 2 *) Coﬁégﬁ%ire

T VarC (* ventilateur marche *)

LD .yarX (*vanable non déclarée *) Info-hulle

| E1061 Symbole indéfini "VarX' \

Une liste d’instructions se compose d’une série d’instructions.

Chaque instruction commence sur une nouvelle ligne et comprend :

un opérateur

un modificateur (si nécessaire)

un ou plusieurs opérandes (si nécessaire)
une étiquette de cible de saut (si nécessaire)
un commentaire sur la logique nécessaire

Aides a la saisie

L'éditeur IL propose des fonctions d'aide a la saisie :

Vérification syntaxique et sémantique pendant I'écriture du programme.

O Mots clés et commentaires affichés en couleur.

O Soulignement en rouge des mots inconnus (ex : variables non déclarées) ou des types de
données inappropriés.

O Description rapide des erreurs dans une info-bulle.

Affichage tabulaire des fonctions et des blocs fonction.

Aide a la saisie des fonctions et blocs fonction.

Saisie et affichage des opérandes sous forme de symboles ou d'adresses topologiques.

Affichage de fenétres de vérification.
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Editeurs de langage de programmation

Littéral structuré (ST)

Introduction

L'éditeur ST permet la programmation en texte structuré selon la norme CEI 61131-3.

Représentation

Objets

Représentation d'une section ST :

Opérateur  Opérande Commentaire
Instruction /

\ D =DB*B-4*A*C, (*calcul de base ™)
IF D < 0.0 THEN NROOTS =0 J
ELSIF D = 0.0 THEN
Fenétre d'inspection  NROOTS =1,
X1 =-B/(2.0%A);
ELSE Expression
= NROQTS =2 ;
%QF4.2.3 X1 = (-B + SQRT(D)) / (2.0%A) ;|
Commentaire| 37 .= (R - SQRT(D)) / (2.0%A) .
END IF .
Info-bulle Varx = 15; (* variable non déclarée *)
R

[ E1061 Symbole indéfini "Varx |

Le langage ST utilise ce que I'on appelle des « expressions ».

Les expressions sont des constructions composées d'opérateurs et d'opérandes qui fournissent
une valeur lors de leur exécution.

Les opérateurs sont des symboles représentant les opérations a exécuter.

Les opérateurs sont utilisés sur les opérandes. Les opérandes sont des variables, des valeurs
littérales, des entrées/sorties de fonctions et blocs fonction.

Les instructions sont utilisées pour structurer et contréler les expressions.

Aides a la saisie

L'éditeur IL propose des fonctions d'aide a la saisie :

e Vérification syntaxique et sémantique pendant I'écriture du programme.

O Mots clés et commentaires affichés en couleur.

O Soulignement en rouge des mots inconnus (ex : variables non déclarées) ou des types de
données inappropriés.

O Description rapide des erreurs dans une info-bulle.

Affichage tabulaire des fonctions et des blocs fonction.

Aide a la saisie des fonctions et blocs fonction.

Saisie et affichage des opérandes sous forme de symboles ou d'adresses topologiques.

Affichage de fenétres de vérification.
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Chapitre 3

Connexion d’'un terminal a un automate

Méthode de connexion d'un PC a un automate

Apercgu

Pour programmer un automate Modicon M340, Modicon M580, Premium ou Quantum a l'aide du

logiciel Control Expert, respectez les regles ci-dessous.

Références des cables

Sélectionnez un cable conforme a votre type d'automate pour connecter physiquement votre

automate a votre ordinateur :

Plate-forme Type Référence du produit

Quantum Cable Modbus 990 NAA 263 20
Cable Modbus Plus UNY XCA 42 020
Cable-Ethernet croisé 490 NTC 000 05("
Cable USB UNY XCA USB 033?)

Premium Cable pour port de terminal TSX PCX 1031 (RS 232/RS 485)

Cable pour port de terminal

TSX PCX 3030 (USB/RS 485)

Cable-Ethernet croisé

490 NTC 000 05("

Céble USB

UNY XCA USB 0332

Modicon M340

Cable Modbus

TCS MCN 3M4F3C2

Cable-Ethernet croisé

490 NTC 000 05("

Céble USB

BMX XCA USBH +++(?

électriques.

(1) Utilisez un cable croisé pour une liaison PC-Automate et un cable droit pour une liaison PC-
Concentrateur ou Automate-Concentrateur.
(2) Lors de la connexion d'un PC a un automate, I'utilisation d'un cable blindé USB 2.0 conforme a la norme
internationale USB est vivement recommandée. Les cables mentionnés plus haut évitent un
fonctionnement inattendu de I'automate, car leur blindage crée une protection contre les perturbations

(3) Ce cable convient mais n'est pas recommandé, car tous les ports d'un systeme M580 sont compatibles
Auto-MDIX et les cables croisés risquent d'étre incompatibles avec les futurs systemes Gigabit.
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Connexion PC<->automate

Plate-forme

Type Référence du produit

Modicon M580 | Cable de programmation mini-USB/USB-A BMX XCA USBH #e+(2

(utilisation industrielle)

Cable Ethernet droit Catégorie 5E, norme CE | 490 NTW 000 «+(U)
ou UL (utilisation industrielle)

Céable Ethernet droit Catégorie 5E, norme CE | TCSEC(E/U)3M3M-+-S4
ou UL (utilisation industrielle/intensive)

Cable Ethernet droit Catégorie 5E, 1 métre TCSECN3M3M1S4

Cable Ethernet croisé Catégorie 5E 490 NTC 000 «+(U)
(utilisation industrielle), norme CE ou UL. (3)

(1) Utilisez un cable croisé pour une liaison PC-Automate et un cable droit pour une liaison PC-
Concentrateur ou Automate-Concentrateur.

(2) Lors de la connexion d'un PC a un automate, I'utilisation d'un cable blindé USB 2.0 conforme a la norme
internationale USB est vivement recommandée. Les cables mentionnés plus haut évitent un
fonctionnement inattendu de I'automate, car leur blindage crée une protection contre les perturbations
électriques.

(3) Ce cable convient mais n'est pas recommandé, car tous les ports d'un systtme M580 sont compatibles
Auto-MDIX et les cables croisés risquent d'étre incompatibles avec les futurs systémes Gigabit.

Procédure

Le tableau ci-dessous décrit comment connecter un PC a un automate.

Etape

Action

1

Connectez physiquement I'automate a I'ordinateur a I'aide des cables (voir page 63) appropriés.

2

Assurez-vous que le pilote du systéme d'exploitation est installé correctement pour le protocole
de communication choisi.

Remarque : la documentation sur les pilotes (voir Pilofes de communication, Manuel
d'installation) décrit les différents pilotes disponibles en fonction du systéme d'exploitation. Par
exemple, vous devez installer le pilote XIP pour que le PC puisse utiliser une adresse X-Way sur
un réseau Ethernet.

Vérifiez dans la barre d'outils que I'icone du simulateur n'est pas cochée.

Choisissez |'adresse de I'automate (voir page 770)auquel vous voulez vous connecter et le type
de liaison (voir page 716) en sélectionnant Automate — Définir I'adresse.

Etablissez la connexion en sélectionnant Automate — Connexion.

Résultat : vous pouvez maintenant effectuer toutes les opérations disponibles en mode
connecté, mettre I'automate en mode RUN ou STOP, télécharger des projets, modifier le
programme, etc.
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Chapitre 4

Gestion globale d’un projet

Objet de ce chapitre

Ce chapitre présente les différents outils qui permettent de gérer un projet : gestion de la sécurité
et des droits utilisateur, création d’'un projet, sauvegarde d’un projet, transfert du projet dans
'automate, gestion de la mémoire utilisateur, etc ...

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous-chapitre Sujet Page
4.1 Gestion de la sécurité d'accés 66
4.2 Gestion d'un projet 88
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Gestion d’'un projet

Sous-chapitre 4.1

Gestion de la sécurité d'acces

Objet de cette section
Cette section présente les outils de gestion de la sécurité d'un projet.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Gestion de la sécurité d'accés a Control Expert 67
Editeur de sécurité 70
Profil utilisateur 71
Fonctions Utilisateur 73
Profils 76
Regles de sécurité 80
Procédure de reprise en cas d'erreur 82
Droits d'accés 83
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Gestion d’'un projet

Gestion de la sécurité d'accés a Control Expert

Apercgu

Un outil de configuration de la sécurité permet de limiter et de contréler I'acces aux diverses
fonctionnalités du logiciel.

NOTE : La protection de I'accés au logiciel est une fonction facultative.

La sécurité d'accés a Control Expert concerne le terminal sur lequel est installé le logiciel (et non
pas le projet), équipé d'un systéeme de protection spécifique.

Un fichier Historique permet de conserver un enregistrement chronologique des diverses
opérations exécutées par les utilisateurs ayant acces au logiciel.

Utilisateur privilégié (Supervisor)

L'utilisateur privilégié est la seule personne disposant des droits de gestion de la sécurité d'accés
au logiciel. Il définit la liste des noms d'utilisateurs autorisés a accéder au logiciel, ainsi que leurs
droits.

Au cours de l'installation du logiciel sur la station d'E/S, seul I'utilisateur privilégié peut accéder a
la configuration de la sécurité sans limitation de droits (sans mot de passe).

NOTE : Le nom d'utilisateur réservé a I'utilisateur privilégié est Supervisor.
L'utilisateur privilégié dispose des droits suivants :

créer ou modifier la liste des utilisateurs ;

créer ou modifier les profils des utilisateurs ;
désactiver un ou plusieurs utilisateurs ;

modifier les regles de sécurité d'acces au logiciel ;
modifier son mot de passe ;

réinitialiser les mots de passe des utilisateurs.

Utilisateurs

Lorsque la sécurité d'accés a Control Expert est active, les utilisateurs du logiciel sont définis dans
une liste établie par I'utilisateur privilégié. Si votre nom figure dans la liste, vous pouvez accéder a
une instance du logiciel en saisissant votre nom (tel qu'il apparait dans la liste) et votre mot de
passe.

Un utilisateur dispose des droits suivants :

e accéder aux droits définis par son profil utilisateur en mode lecture ;
e modifier son mot de passe.
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Gestion d’'un projet

Profil utilisateur

Le profil utilisateur comprend I'ensemble des droits d'accés d'un utilisateur. Ce profil est défini par
un nom (2 a 16 caractéeres), un commentaire facultatif (256 caractéeres maximum) et une liste de
droits d'accés. Control Expert propose 5 profils utilisateur préconfigurés et non modifiables.
L'utilisateur privilégié peut compléter cette liste et créer d'autres profils personnalisés si
nécessaire.

Profils utilisateur préconfigurés

Control Expert propose 5 profils d'utilisateur :

Profil Description

Lecture seule L'utilisateur peut accéder au projet uniquement en mode lecture. Il a toutefois
la possibilité de modifier I'adresse de I'automate. L'utilisateur peut également
copier ou charger le projet.

Marche L'utilisateur dispose des mémes droits qu'avec le profil Lecture seule, avec en
plus la possibilité de modifier les paramétres d'exécution (constantes, valeurs
initiales, durée de cycle des taches, etc.).

Réglage L'utilisateur dispose des mémes droits qu'avec le profil Marche, avec en plus la
possibilité de charger un projet (transfert vers I'automate) et de modifier le
mode de marche de 'automate (Run, Stop, etc.).

Mise au point L'utilisateur dispose des mémes droits qu'avec le profil Réglage, avec en plus
la possibilité d'utiliser des outils de mise au point.

Programme L'utilisateur dispose des mémes droits qu'avec le profil Mise au point, avec en
plus la possibilité de modifier le programme.

Désactivé L'utilisateur ne peut pas accéder au projet.

Des réles DTM preédéfinis (droits d'accés pour modifier les DTM) sont associés aux profils
utilisateur. Des profils utilisateur préconfigurés sont associés a des roles DTM spécifiques, et les
nouveaux profils utilisateur sont associés a un réle DTM sélectionné. Les réles DTM sont nommés
et associés comme suit :

Profil utilisateur Roéles DTM

Lecture seule SystemObserver

Marche SystemOperator

Réglage MaintenanceEngineer

Mise au point SystemOperator

Programme PlanningEngineer

Superviseur Administrator

Nouveau profil utilisateur (voir page 77) Tout niveau approprié parmi les 5 réles prédéfinis. Le
réle DTM doit étre choisi en fonction des droits
d'acces utilisateur sélectionnés.
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Gestion d’'un projet

Profil utilisateur par défaut
Lorsque la sécurité d'acces au logiciel est activée, I'utilisateur privilégié peut autoriser I'ouverture
d'une instance du logiciel par un utilisateur donné, sans que ce dernier ait besoin de saisir son nom
et son mot de passe. Dans ce cas, l'utilisateur a un profil par défaut.

Informations d'historique générées par I'Editeur de sécurité
Les informations d'historique de I'Editeur de sécurité sont gérées par 'Observateur d'événements
de Microsoft Windows. Pour afficher ces informations, lancez I'Observateur d'événements. Vous
pouvez filtrer par événements serveur séquentiels.

Vous pouvez utiliser I'ensemble des fonctions de I'Observateur d'événements, comme le tri, le
filtrage, etc.

Confirmer
Lorsque cette option est sélectionnée par I'utilisateur privilégié, saisissez votre nom et votre mot
de passe chaque fois que I'accés sécurisé est défini pour une action utilisateur.

Instanciation multiple
Lorsque Control Expert exécute plusieurs instances simultanément sur un méme terminal, chaque
instance accorde I'accés aux fonctions définies par les droits de I'utilisateur qui a créé l'instance.
Cependant, la méthode d'accés a Control Expert (sécurité inactive ou type de sécurité active) est
identique pour toutes les instances.
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Gestion d’'un projet

Editeur de sécurité

Apergu

L'éditeur de sécurité permet de définir les utilisateurs du logiciel et leurs droits d'acces. Il permet
également de définir les actions qui sont protégées (nom de I'utilisateur et mot de passe) et qui
sont mémorisées dans le fichier d'historique.

Lancement de I'éditeur de sécurité
Exécutez les commandes suivantes pour lancer I'éditeur de sécurité :

Etape Action

1 Sélectionnez Démarrer - Programmes — Schneider Electric -~ EcoStruxureControlExpert -
Editeur de sécurité. La boite de dialogue suivante s'affiche :

Saisissez votre nom utilisateur et votre mot de passe

Nom : ||— OK
gg ) Mot de passe : l— Annuler

Saisissez votre nom et votre mot de passe.

Validez avec OK.

Si vous étes un utilisateur (voir page 67), vous accédez a I'écran Informations utilisateur
(voir page 71) qui permet de consulter votre profil utilisateur ou de modifier votre mot de passe.

5 Si vous étes le super utilisateur ( (voir page 67)Supervisor), I'éditeur de sécurité (voir page 71)
démarre, il permet de gérer la sécurité d’acces a Control Expert

NOTE : Le nom d'utilisateur réservé a I'utilisateur privilégié est Supervisor.
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Gestion d’'un projet

Profil utilisateur

Apercgu

Tous les utilisateurs peuvent accéder a cet onglet de I'éditeur de sécurité et effectuer les actions
suivantes :

e modifier un mot de passe. Les utilisateurs, y compris I'utilisateur privilégié, ne peuvent modifier
que leur propre mot de passe ;
e consulter un profil et les droits utilisateur associés.

Onglet Profil utilisateur

L'onglet Profil utilisateur se présente comme suit. Il indique le nom de I'utilisateur et contient deux
zones, Mot de passe et Profil(s) :

[&{"Editeur de sécurité

@_: Profil d'utilisateur ‘gutilisateurs I Profils I Régles de sécurité

Nom : superviseur

— Mot de passe

Nouveau mot de passe : |

Confirmer le nouveau mot de passe I

Le mot de passe doit contenir entre 2 et 16 Aopli
caractéres avec les espaces ou laisser vide. ppliquer

— Profil(s)

Produit : Control Expert M

Afficher le profil

Profil :

oK | Annler | Aide |
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Gestion d’'un projet

Description des parameétres

Zone Mot de passe

Parameétre

Description

Nouveau mot de passe

Zone de saisie du nouveau mot de passe : il doit contenir entre 2 et 16
caracteres. Ce champ peut étre vide (aucun caractére saisi).

Confirmer le nouveau mot
de passe

Champ de confirmation du nouveau mot de passe. Le contenu de ce champ doit
étre identique a celui du champ Nouveau mot de passe.

Appliquer

Commande d'application du nouveau mot de passe.

Remarque : le nouveau mot de passe n'est réellement pris en compte que s'il
est validé en cliquant sur le bouton OK. Cliquer sur le bouton Annuler annule la
prise en compte du nouveau mot de passe.

Zone Profil(s)

Paramétre Description

Produit Sélectionnez le produit pour lequel vous souhaitez afficher votre profil
utilisateur : ici, Control Expert.

Profil Rappelle le nom de votre profil utilisateur pour le produit.

Afficher le profil

Cliquer sur ce bouton permet de visualiser I'ensemble des droits d'accés que
contient votre profil utilisateur.
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Gestion d’'un projet

Fonctions Utilisateur

Apercgu

Seul l'utilisateur privilégié (voir page 67) peut accéder a cet onglet de I'éditeur de sécurité et
effectuer les actions suivantes :

NOTE : Le nom d'utilisateur réservé a I'utilisateur privilégié est Supervisor.

Onglet Utilisateurs
L'onglet Utilisateurs est illustré ci-dessous. Il contient deux zones, Utilisateurs et Profil :

modifier la liste des utilisateurs ;

affecter un profil a chaque utilisateur ;
importer/exporter des informations concernant un ou plusieurs utilisateurs ;
activer/désactiver un ou plusieurs utilisateurs ;
supprimer les mots de passe d'un ou de plusieurs utilisateurs.

[&{"Editeur de sécurité

|%_:Informations utilisateuﬂg Utilisateurs| Profils | Régles de sécurité ’

— Utilisateurs

utilisateur_Réglage
utilisateur_Mise au point --désactivé-

utilisateur_Marche
utilisateur_Programme --désactivé--
utilisateur_Lecture seule

superviseur

Ajouter

Supprimer

il

Exporter

Importer

Désactiver

Effacer mot de passe

i

— Profil

Produit : [ Control Expert

Profil : |

Appliquer

Lu@

OK|

Annuler | Aide I
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Gestion d’'un projet

Description des parameétres

Zone Utilisateurs

Paramétre Description

Utilisateurs Liste des utilisateurs ayant accés a Control Expert. Le nom de I'utilisateur
privilégié est Supervisor.

Vous pouvez également sélectionner le champ Utilisateur préconfiguré
(voir page 68) :

o utilisateur_Réglage ;

o utilisateur_Mise au point ;

o utilisateur_Marche ;

o utilisateur_Programme ;

o tilisateur_Lecture seule.

Ajouter Commande utilisée pour ajouter un nouvel utilisateur dans la liste.

Supprimer Commande utilisée pour supprimer les utilisateurs sélectionnés dans la liste.

Exporter Commande utilisée pour exporter dans un fichier les informations (nom et
profils) des utilisateurs sélectionnés. Les mots de passe ne sont pas inclus dans
I'exportation.

Importer Commande utilisée pour importer a partir d'un fichier les informations (nom et
profils) des utilisateurs sélectionnés. Si un utilisateur apparait déja dans la liste,
un message d'avertissement s'affiche.

Désactiver/Activer Commande utilisée pour désactiver les utilisateurs sélectionnés. Un utilisateur

désactivé ne peut plus se connecter. Vous pouvez sélectionner un ou plusieurs
utilisateurs. Le systéme vous demande de confirmer I'opération avant de
désactiver un utilisateur. Il est impossible de désactiver I'utilisateur Supervisor.
Dés lors qu'un utilisateur est désactivé, son nom d'utilisateur est grisé et la
mention --désactivé-- apparait dans le profil.

Si un utilisateur désactivé démarre Control Expert, le message Utilisateur
désactivé s'affiche.

Effacer mot de passe

Commande utilisée pour supprimer le mot de passe des utilisateurs
sélectionnés lorsqu'un utilisateur a oublié le sien. Il est impossible d'effacer le
mot de passe des utilisateurs préconfigurés.

Zone Profil
Parameétre Description
Produit Commande utilisée pour choisir le produit pour lequel vous souhaitez définir un
profil utilisateur.
Profil Commande utilisée pour choisir le profil & affecter a I'utilisateur sélectionné.
Appliquer Commande utilisée pour appliquer I'affectation du profil. Le profil est

entierement acquitté uniquement si l'opération est validée a l'aide de la
commande OK. Cliquez sur Annuler pour annuler 'affectation du profil.
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Gestion d’'un projet

Ajout d'un utilisateur

Cliquez sur Ajouter pour afficher la boite de dialogue suivante :

Ajouter un utilisateur

Nom utllisateur

Mot de passe

Gonfirmer le mot de passe

Pwer leg atnbuts suivants

16 caractéres, espaces compris

OK

Le nom utilisateur et le ot de pazse peuvent contenir de 2 &

Le mot de passe n'est pas obligatoire

Annuler

Deux zones de saisie vous sont proposées :

Paramétre

Description

Nom utilisateur

Ce champ est utilisé pour saisir le nom du nouvel utilisateur (2 a 16 caractéres).
Si le nom saisi est incorrect ou s'il existe déja, un message d'avertissement
s'affiche.

Mot de passe

Zone de saisie du mot de passe : il doit contenir entre 2 et 16 caractéres. Ce
champ peut étre vide (aucun caractére saisi).

Confirmer le mot de passe

Zone de confirmation du mot de passe. Le contenu de ce champ doit étre
identique a celui du champ Mot de passe.

Avec les attributs suivants

Champ utilisé pour sélectionner I'utilisateur pour lequel vous souhaitez
récupérer les attributs.
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Profils

Apergu
Seul l'utilisateur privilégié (voir page 67) peut accéder a cet onglet de I'éditeur de sécurité et
effectuer les actions suivantes :

e ajouter ou supprimer un profil dans la liste ;
e lire et modifier les droits d'acces associés a un profil ;
e importer/exporter des informations concernant un ou plusieurs profils utilisateur.

Onglet Profils
L'onglet Profils se présente comme suit. Il contient les zones Produit et Profils :

I¥{"Editeur de sécurité

%_: Informations utilisateutg Utilisateurfs Profils Reégles de sécurité

Produit : Control Expert i

— Profils

Reglage Ajouter
Vise au poin!
Marche

Programme

Lecture seule Supprimer

Modifier

el

Exporter

Importer

OK Annuler | Aide |
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Description des paramétres
Zone Produit :

Parameétre Description
Produit Permet de définir le produit pour lequel vous voulez accéder aux profils utilisateur.
Zone Profils :
Paramétre Description
Profils Lorsque Control Expert est le produit sélectionné, les profils utilisateur associés
a Control Expert sont répertoriés dans la liste.
Ajouter Commande permettant d'ajouter un nouveau profil utilisateur a la liste.
Supprimer Commande permettant de supprimer de la liste un ou plusieurs profils utilisateur
sélectionnés. Si vous supprimez un profil de la liste, les utilisateurs associés a
ce profil sont associés au profil par défaut.
Les profils utilisateur préconfigurés ne peuvent pas étre supprimés de la liste.
Modifier Commande permettant de modifier les droits d'accés associés au profil
utilisateur sélectionné.
Exporter Commande permettant d'exporter dans un fichier les informations (nom et
profils) du ou des profils utilisateur sélectionnés.
Importer Commande permettant d'importer depuis un fichier les informations (nom et
profils) du ou des profils utilisateur sélectionnés. Si un nom de profil utilisateur
est déja présent dans la liste, un message d'avertissement s'affiche.

Ajout d'un profil utilisateur

Utilisez la commande Ajouter pour afficher la boite de dialogue suivante :

Ajouter un profil

Aouter le profl

Avec les atinbuls suvanls

| Reglage

OK

Le nom de profi peut contenir de 2 & 16 caractres, espaces compris

Annuler
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Deux zones de saisie vous sont proposées :

Paramétre Description

Ajouter le profil Champ permettant de saisir le nom du nouveau profil utilisateur (2 & 16 caractéres).
Si le nom saisi est incorrect ou s'il existe déja, un message d'avertissement s'affiche.

With the following | Champ permettant de choisir le profil utilisateur dont vous voulez récupérer les

attributs.

Modification d'un profil utilisateur

Utilisez la commande Modifier pour afficher la boite de dialogue suivante :

Editer le profil

Outil : I Control Expert

Profil : I Mon_Profil

Description : ’

- Liste des droits d'acces

Droit d'acces | Historique | Confirmer [a
Créer un nouveau projet Oui Oui
Ouvrir un projet existant Oui Oui
Enregistrer un projet Oui Oui
Enregistrer un projet sous Oui Oui
Importer un projet Oui Oui
Créer hors ligne ? Oui Oui
Créer arrét en ligne Oui Oui
Créer exécution en ligne Oui Oui

7 Démarrer, arréter ou initialiser I'automate Oui Oui

" Mettre & jour les valeurs initiales avec les valeurs courantes Oui Oui
Transfert du projet depuis 'automate Oui Oui
Transfert du projet vers l'automate Oui Oui

Droits d'accés DTM MaintenanceEngineer v |
Etat Activé/Désactivé | Historique Oui/Non | Confirmer OuilNon |

OK |

Annuler
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Quatre zones d'affichage ou de saisie vous sont proposées :

Paramétre Description

Outil Rappelle le nom du produit que vous avez sélectionné dans I'écran précédent.

Profil Rappelle le nom du profil utilisateur que vous avez sélectionné dans I'écran précédent.
Description Ce champ de saisie permet d'associer un commentaire a la modification du profil

utilisateur.

Liste des droits
d'accés

Cette liste répertorie les droits d'accés associés au profil utilisateur sélectionné.
e Droit d'accés : liste des droits d'accés associés au profil utilisateur.
® Droits d'accés DTM : sélectionnez le role de droits d'accés DTM parmi les 5 types
suivants :
O SystemObserver
O SystemOperator
O MaintenanceEngineer
O PlanningEngineer
O Administrator

o Etat Activé/Désactivé : cette option permet d'activer ou de désactiver un droit
sélectionné pour le profil actuel.
Pour activer/désactiver ce droit :
QO Sélectionnez Droit d'accés dans la liste.
O Cliquez sur Etat Activé/Désactivé : la marque de sélection apparait/disparait.

o Audit Oui/Non : activée, cette option permet de mémoriser une opération dans le fichier
d'historique.
Pour activer/désactiver I'option du droit d'accés correspondant :
O Sélectionnez Droit d'accés dans la liste.
O Cliquez sur Audit Oui/Non.

e Confirmer Oui/Non : activez cette action pour demander la confirmation d'une
opération.
Pour activer/désactiver I'option du droit d'accés correspondant :
O Sélectionnez Droit d'accés dans la liste.
QO Cliquez sur Confirmer Oui/Non.

NOTE : Vous pouvez afficher les droits d'acces et les droits d'accés DTM associés a un profil
préconfiguré, mais vous ne pouvez pas les modifier.

Droits d'acces DTM. Sélectionnez le réle PlanningEngineer ou Administrator si I'un des droits
d'accés utilisateur est activé :
e create a new project

build off-line

build on-line stop

build on-line run
Modify Project settings
Variable Add Remove
DDT Add Remove
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Regles de sécurité

Apergu

Seul I'utilisateur privilégié peut accéder a cet onglet de I'éditeur de sécurité et effectuer les actions
suivantes :

déterminer les directives associées a un produit ;
définir le profil par défaut ;

activer/désactiver I'option Contréle.
activer/désactiver I'option Confirmer.

Régles de sécurité
L'onglet Régles de sécurité de I'éditeur de sécurité se présente comme suit :

[&{"Editeur de sécurité

@- Informations utlsateur Utisateurs Profis |E5 Regles de sécurité

Produit : [ Control Expert E

—Nom de connexion

(e Sécurité désactivée
( Sécurité activée, mot de passe obligatoire
(" Sécurité activée, mot de passe facultatif

" Sécurité activée, accés sans mot de passe

Profil utilisateur : | Lecture seule ]

[ Historique [~ Confirmer

OK Annuler Aide
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Description des paramétres

Le tableau suivant décrit les parameétres figurant dans I'écran :

Paramétre

Description

Produit

Permet de choisir le produit pour lequel vous voulez définir les directives. Dans le cas
présent, Control Expert.

Nom de connexion

Permet de définir les régles d'accés a Control Expert :

® Sécurité désactivée : la sécurité est désactivée. Vous pouvez accéder directement
a Control Expert. |l s'agit du réglage par défaut.

e Sécurité activée, mot de passe obligatoire : la sécurité est activée. Pour accéder a
Control Expert, vous devez obligatoirement entrer vos nom et votre mot de passe,
qui serviront a déterminer votre profil.

o Sécurité activée, mot de passe facultatif : la sécurité est activée. Pour accéder a
Control Expert, entrez votre nom et votre mot de passe. Vous accéderez alors a
votre profil utilisateur. Vous pouvez également accéder a Control Expert sans saisir
votre mot de passe. Vous obtenez alors le profil utilisateur par défaut.

® Sécurité activée, accés sans mot de passe : la sécurité est activée mais vous
pouvez accéder directement a Control Expert. Il s'agit alors du profil par défaut.

Lorsque la sécurité est désactivée, les options Historique et Confirmer le sont
également.

Profil spécifié

Permet de définir le profil utilisateur par défaut.

Historique

Permet d'activer ou de désactiver l'option Historique (cette option est disponible
uniquement si la sécurité est activée).

Si cette case est cochée, un fichier d’historique sera créé pour mémoriser les
événements utilisateur de Control Expert.

Le fichier historique se trouve sur le bureau, sous Démarrer - Paramétres —»
Panneau de configuration - Outils d'administration - Observateur d'événements.

Confirmer

Permet d'activer ou de désactiver l'option Confirmer.

Si cette case est cochée, entrez votre nom et votre mot de passe chaque fois qu'un
acces sécurisé est défini pour une action utilisateur (voir page 76).

Remarque :

Si vous utilisez I'option Confirmer dans l'onglet Régles de sécurité de I'éditeur de
sécurité, soyez vigilant lors de la sélection des droits d'accés lors de la création d'un
nouveau profil. Dans le cas contraire, des modifications nécessiteront de multiples
validations dans les sections du programme.

NOTE : Les options Historique et Confirmer ne sont pas attribuées a un seul utilisateur : elles
s'appliquent globalement a la totalité des produits Control Expert.

33003102 12/2018

81




Gestion d’'un projet

Procédure de reprise en cas d'erreur

Apergu
L'éditeur de sécurité permet de contrdler I'acceés a Control Expert. En cas de probléme (tentative
d'acces par un utilisateur non autorisé, perte de mot de passe, etc.), suivrez la procédure de
reprise correspondant au probléme.

Acces par un utilisateur inconnu

Si un utilisateur n'est pas connu de I'éditeur de sécurité et que la sécurité est activée, deux options
sont possibles :

e L'acces est configuré avec un mot de passe facultatif (Sécurité activée, mot de passe
facultatif) : dans ce cas, I'utilisateur inconnu peut accéder a Control Expert avec le profil par
défaut.

e L'acces est configuré avec un mot de passe obligatoire (Sécurité activée, mot de passe
obligatoire) : dans ce cas, I'utilisateur inconnu ne peut pas accéder a Control Expert.

Si la base de données de I'éditeur de sécurité est endommagée ou a été supprimée, l'acces a
Control Expert est impossible, méme si la sécurité est inactive (Sécurité désactivée).

Perte de mot de passe

Sivous avez oublié votre mot de passe, la procédure a suivre différe selon que vous étes un simple
utilisateur ou un utilisateur privilégié :

e Sivous étes un simple utilisateur, contactez I'utilisateur privilégié. Il peut réinitialiser votre mot
de passe. Vous pouvez alors saisir un nouveau mot de passe.

e Sivous étes un utilisateur privilégié, réinstallez Control Expert en choisissant I'installation
personnalisée : installez uniquement I'éditeur de sécurité.

Protection de la base de données
Pour protéger la base de données contre des dommages éventuels, un fichier de sauvegarde est
créé lors de l'installation. Ce fichier caché n'est accessible qu'en mode lecture. |l permet de
restaurer la base de données en cas de défaillance.

NOTE : Le fichier de sauvegarde est tenu a jour et utilisé si la base de données vient a étre
endommagée. Si la procédure automatique échoue, recommencez la procédure d'installation.
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Droits d'accés

Apercgu

Les droits d’accés Control Expert sont classés dans les catégories suivantes :

services projet
réglage/mise au point
bibliotheques
modification globale

écrans d'exploitation

Services projet
Les droits d'acces de cette catégorie sont les suivants :

modification élémentaire d'une variable

modification élémentaire de données composées DDT
modification élémentaire d'un type DFB

modification élémentaire d'une instance de DFB
éditeur de configuration de bus

éditeur de configuration des entrées/sorties

Droit d'accées

Description

Créer un nouveau projet

Vous pouvez créer un projet.

Ouvrir un projet existant

Vous pouvez ouvrir un projet.

Enregistrer un projet

Vous pouvez enregistrer le projet.

Enregistrer sous un projet

Vous pouvez copier le projet.

Importer un projet

Vous pouvez importer un projet. Une importation partielle est
considérée comme une modification de programme.

Générer hors ligne

Vous pouvez lancer la génération de I'exécutable en mode local.

Générer arrét en ligne

Vous pouvez lancer la génération de I'exécutable en mode connecté,
avec les automates hors tension.

Générer exécution en ligne

Vous pouvez lancer la génération de I'exécutable en mode connecté,
avec les automates sous tension.

Démarrer, arréter ou initialiser
'automate

Vous pouvez commander |'automate (mise sous et hors tension,
initialisation).

Mettre a jour les valeurs
d'initialisation avec les valeurs
courantes

Vous pouvez copier les valeurs courantes pour mettre a jour les valeurs
d'initialisation.

Transfert du projet depuis
automate

Vous pouvez transférer le programme exécutable depuis I'automate
vers le terminal.

Transfert des valeurs initiales

depuis l'automate

Vous pouvez transférer les valeurs initiales depuis I'automate.
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Droit d'accés

Description

Transfert du projet vers l'automate

Vous pouvez transférer le programme exécutable depuis le terminal
vers l'automate.

Transfert des valeurs depuis fichier
vers automate

Vous pouvez transférer des données d'un fichier vers I'automate.

Transfert des valeurs depuis fichier
vers automate

Vous pouvez transférer des données de I'automate vers un fichier.

Restituer sauvegarde du projet
dans automate

Vous pouvez rétablir le contenu de la mémoire de sauvegarde
(Premium) ou de la carte mémoire (Modicon M340 et Modicon M580)
dans la zone de I'exécutable de I'automate.

NOTE : sur Modicon M580, vous pouvez enregistrer dans la mémoire
flash si aucune carte mémoire n'est insérée.

Enregistrer vers sauvegarde du
projet dans automate

Vous pouvez enregistrer le programme du projet dans la mémoire de
sauvegarde (Premium) ou la carte mémoire (Modicon M340 et
Modicon M580).

NOTE : sur Modicon M580, vous pouvez restaurer le contenu de la
mémoire flash si aucune carte mémoire n'est insérée.

Définir I'adresse

Vous pouvez accéder a un automate via le réseau.

Modifier les options

Vous pouvez modifier les attributs du projet.

Réglage/Mise au point
Les droits d'accés de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'acces

Description

Modifier les valeurs de variable

Vous pouvez modifier la valeur des variables.

Forcer les bits internes

Vous pouvez forcer les bits internes.

Forcer les sorties

Vous pouvez forcer les sorties.

Forcer les entrées

Vous pouvez forcer les entrées.

Gestion des taches

Vous pouvez commander |'exécution des taches du programme du
projet (mise sous et hors tension, initialisation).

Madification de la durée de cycle de
la tache

Vous pouvez maodifier la durée de cycle des taches cycliques.

Suppression message dans viewer

Vous pouvez supprimer le message affiché dans le viewer.

Mise au point de I'exécutable

Vous pouvez mettre au point le programme exécutable.

Remplacer une variable du projet

Vous pouvez remplacer toutes les occurrences d'une variable du
programme par une autre.
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Bibliothéques
Les droits d'acces de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'acces Description
Créer des bibliothéques ou des Vous pouvez créer des bibliotheques ou des familles de fonctions
familles utilisateur.

Supprimer des bibliothéques ou Vous pouvez supprimer des bibliothéques ou des familles de fonctions
des familles utilisateur.

Placer un objet dans la bibliothéque | Vous pouvez insérer un objet dans une bibliothéque.

Supprimer un objet de la Vous pouvez supprimer un objet d'une bibliothéque.
bibliothéque

Obtenir un objet d'une bibliothéque | Vous pouvez importer un objet depuis une bibliothéque vers le projet.

Modification globale
Les droits d'acces de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'accés Description

Modifier la documentation Vous pouvez modifier la documentation.

Modifier la vue fonctionnelle Vous pouvez créer, supprimer ou modifier un module fonctionnel.

Modifier les tables d'animation Vous pouvez modifier la structure des tables d'animation (pas les
valeurs).

Modifier les valeurs des constantes | Vous pouvez modifier la valeur des constantes du projet.

Modifier la structure du programme | Vous pouvez modifier la structure du code exécutable
(ajout/suppression d'une section, modification des conditions
d'activation d'une section, modification de I'ordre des sections.)

Modifier les sections du Vous pouvez modifier le code exécutable d'une section.
programme
Modifier les options du projet Vous pouvez modifier les options de génération.

Modification élémentaire d'une variable
Les droits d'acces de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'acces Description

Variable Ajouter/Supprimer Vous pouvez ajouter ou supprimer une variable.

Variable Modification des attributs | Vous pouvez modifier le nom, le type et I'adresse d'une variable.
principaux

Variable Modification des attributs | Vous pouvez modifier le commentaire et la valeur initiale d'une
secondaires variable.
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Modification élémentaire de données composées DDT
Les droits d'accés de cette catégorie sont les suivants :

Modification élémentaire d'un type DFB

Droit d'acces

Description

DDT Ajouter/Supprimer

Vous pouvez ajouter ou supprimer un élément de données
composées.

Modifications DDT

Vous pouvez modifier la structure, le commentaire et la valeur initiale
d'un élément de données composeées.

Les droits d'accés de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'acces

Description

Type DFB Ajouter/Supprimer

Vous pouvez ajouter ou supprimer un type DFB.

Modification de la structure du type DFB

Vous pouvez modifier la structure d'un type DFB.

Modification des sections du type DFB

Vous pouvez modifier la section de code d'un type DFB.

Modification élémentaire d'une instance de DFB
Les droits d'acces de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'accés

Description

Modification instance DFB

Vous pouvez ajouter, supprimer ou modifier le nom et le type d'une
instance de DFB.

Modification des attributs
secondaires instance DFB

Vous pouvez modifier le commentaire et la valeur initiale d'une
instance de DFB.

Editeur de configuration de bus
Les droits d'acces de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'accés

Description

Modifier la configuration

Vous pouvez modifier la configuration.

Apprentissage automatique de la
configuration des E/S

Vous pouvez effectuer I'apprentissage automatique de la configuration
du bus.
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Editeur de configuration des entrées/sorties

Les droits d'acces de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'acces

Description

Modifier la configuration des E/S

Vous pouvez modifier la configuration des
entrées/sorties.

Régler les E/S

Vous pouvez régler les entrées/sorties.

Enregistrer param

Vous pouvez enregistrer explicitement les parametres
d'entrée/sortie du module (les valeurs initiales des

parametres sont remplacées par leur valeur courante).

Restituer param

Vous pouvez restituer explicitement les parameétres
d'entrée/sortie du module (les valeurs initiales des
parameétres remplacent leur valeur courante).

Ecrans d'exploitation

Les droits d'acces de cette catégorie sont les suivants :

Droit d'accés

Description

Modifier les écrans

Vous pouvez modifier les écrans d'exploitation.

Modifier les messages

Vous pouvez modifier les messages d'exploitation.

Ajouter/Supprimer des écrans ou
des familles

Vous pouvez ajouter ou supprimer un écran
d'exploitation.
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Sous-chapitre 4.2

Gestion d'un projet

Objet de ce sous-chapitre

Ce sous-chapitre présente les outils qui permettent de gérer un projet.

Contenu de ce sous-chapitre

Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Acceés au logiciel Control Expert 89
Services en mode local 91
Services en mode connecté 100
Modifications autorisées en mode connecté 102
Connexion / déconnexion 108
Accés a un automate via un réseau 110
Synthése des connexions possibles avec un automate Schneider 116
Accés aux paramétres de communication 120
Projet comparaison 124
Conversion des applications et projets anciens 125
Importation d'une application LL984 127
Transfert d'un projet entre le terminal et I'automate 136
Mise a jour des informations d'Upload 139
Envoyer une commande a l'automate 141
Gestion de la sauvegarde d'un projet pour I'automate Modicon M340 142
Sauvegarde de projet pour Premium 144
Sauvegarde et restauration de données entre un fichier et I'automate 146
Regles de comptabilité pour la restauration a I'aide d'un fichier *.DTX 152
Transfert des valeurs courantes 159
Utilisation de la mémoire 160
Fonction d'optimisation de la mémoire 166
Acceés a la carte mémoire pour Modicon M340 169
FTP et carte mémoire pour Modicon M340 170
Gestion de projets avec des DTM 172
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Acces au logiciel Control Expert

Apercgu
Il est possible de lancer simultanément plusieurs instances de Control Expert sur un méme poste
de travail. En revanche, la maniére d’accéder a chacune d’elles est identique pour toutes les
instances et dépend de I'activation ou non de la sécurité :
e Sila sécurité est active, lorsque vous cliquez sur l'icone Control Expert, une boite de dialogue
de connexion permet d'accéder a Control Expert.
e Sila sécurité est inactive, vous accédez directement a Control Expert.

Sécurité inactive ou active en mode Accés sans mot de passe

Si la sécurité est inactive, exécutez les commandes suivantes pour lancer une instance de
Control Expert :

Etape Action

1 Cliquez sur Démarrer -~ Programmes.

2 Sélectionnez le groupe EcoStruxure Control Expert.
Résultat : une liste s'ouvre.

Sélection de la langue

OS Loader

Simulateur d'automate

Readme

Outil d'enregistrement

Mise a jour de la bibliothéque de types

e Control Expert

3 Sélectionnez Control Expert dans la liste.

Résultat : Control Expert démarre dans la langue sélectionnée.

Cas particulier :

Si vous n'avez pas encore activé le logiciel, un message vous indique le
nombre de jours d'’utilisation qu’il vous reste et vous demande si vous
souhaitez I'activer. Pour plus d'informations, consultez la section
EcoStruxure ™ Control Expert - Manuel d'installation.
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Autres cas

Lorsque la sécurité est active (voir page 66), exécutez les commandes suivantes pour lancer une
instance de Control Expert :

Etape Action

1 Activez I'icone Control Expert : voir la procédure ci-dessous.
Résultat : la boite de dialogue Saisie du nom utilisateur et du mot de passe s'affiche.

Saisir nom utilisateur et mot de

% Norn : ﬁ
Mot de passe : Annuler

2 Saisissez votre nom et votre mot de passe (si nécessaire).
Validez avec OK.
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Services en mode local

Apercgu

Les opérations suivantes peuvent étre effectuées en accédant au logiciel Control Expert en mode

local :

e Création

Ouverture
Conversion
Analyse
Génération
Enregistrement
Fermeture

Création d'un projet

Pour créer un projet, procédez comme suit :

Etape Action
1 Sélectionnez Nouveau dans le menu Fichier.
Résultat : I'écran Nouveau projet apparait.
Nouveau projet @
Montrer toutes les versions

Automate Version SE min. Description

Modicon M340
BMX P34 1000 02.40 CPU 340-10 Modbus
BMX P34 2000 02.40 CPU 340-20 Modbus Aide
BMX P34 2010 02.00 CPU 340-20 Modbus CANopen
BMX P34 20102 02.40 CPU 340-20 Modbus CANopen2
BMX P34 2020 02.40 CPU 340-20 Modbus Ethernet
BMX P34 2030 02.00 CPU 340-20 Modbus CANopen
BMX P34 20302 02.40 CPU 340-20 Modbus CANopen2
BMX PRA 0100 02.30 Adaptateur E/S distantes périphérique

(= Premium

[+ Quantum

Sécurité Quantum

— Options du projet

Fichier de paramétres :
2 Pour afficher toutes les versions de I'automate, cochez la case Montrer toutes les versions.

33003102 12/2018

91




Gestion d’'un projet

Etape Action
3 Choisissez le processeur souhaité parmi ceux qui vous sont proposeés.
4 Pour créer un projet avec des parametres spécifiques, cochez la case Fichier de paramétres et utilisez

le bouton Parcourir pour trouver le fichier .XSO (fichier de paramétres de projet). Il est également
possible d'en créer un.

Si la case Fichier de paramétres n'est pas cochée, les valeurs par défaut des paramétres de projet sont
utilisées.

5 Validez avec OK.

Boite de dialogue Ouvrir
Boite de dialogue Ouvrir

Ouvrir,

) Mes projets

;) )l Test project.stu

Mes documents
récents

3

Bureau

\$

Mes documents

@

Poste de travail

e Nomde | Test project.stu e -
Mes favoris Iyﬁg de | Fichiers (*.STU) =
réseau lcnicrs
Options d'ouverture Version Libset
@ Conserver la version de projet V6.0

Ouverture du projet en lecture seule
Ouverture d'un fichier d'import avec O Mettre a jour avec la derniére version disponible

" assistant O Sélectionner une version cible précise
Informations de projet
Nom / Version : Non disponible / EcoStruxure Control Expert 14.00 Commentaire :
Type : BMX P34 1000

Derniere modification : Non disponible
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Elément Description

Regarder dans La partie supérieure de la boite de dialogue est identique a la boite de
Nom fichier dialogue Ouvrir standard de Windows.

Type de fichiers

Ouverture d'un ancien projet LL984

Consultez la section Importation d'une application LL984
(voir page 127).

Options d'ouverture

Ouvrir le projet en lecture seule

Ouvre le projet en mode lecture seule.

Ouvrir le fichier d'importation avec
I'Assistant

Cochez cette case pour utiliser I'assistant d'importation
(voir page 1819).

Version Libset

Libset contient 'ensemble des bibliothéques, des familles, des fonctions et des variables (structures de
données d'E/S) susceptibles d'étre utilisées pour élaborer un projet d'automatisme.
En général, vous pouvez sélectionner la version Libset a I'ouverture d'un projet existant (fichier STU) ou d'un

projet archivé (fichier .STA).

Pour importer un fichier .ZEF ou .XEF, vous devez sélectionner la version Libset la plus récente.
Pour plus d'informations sur la version Libset utilisée par défaut pour ouvrir un projet en fonction du type de
fichier, reportez-vous a la section libset (voir page 322).

Conserver la version de projet

Sélectionnez cette option pour conserver la version Libset utilisée lors
de la création du fichier.
Si le jeu Libset n'est pas installé, la derniére version Libset est utilisée.

Mettre a jour avec la demniére
version disponible

Sélectionnez cette option pour mettre a jour le projet avec la derniére
version Libset.

Sélectionner une version cible
spécifique

Sélectionnez cette option pour choisir une version Libset spécifique.
Vous pouvez sélectionner une version dans la zone Version.

Informations de projet

Type

Automate cible.

Nom / Version

Nom de projet et version du progiciel.

Derniére modification

Date et heure de la derniére modification du projet.

Commentaire

Commentaire associé au projet.
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Ouverture d'un projet
Pour ouvrir un projet existant, procédez comme suit :

Etape Action

1 Choisissez Ouvrir dans le menu Fichier.

2 Sélectionnez le fichier associé au projet (fichier *.STU).
3 Sélectionnez I'une des options Version Libset.

4 Cliquez sur Ouvrir.

L'ouverture d'un projet restitue également le contexte de Control Expert, qui a été enregistré lors
de la fermeture du projet. Cela concerne :

e la liste des outils ouverts,

e pour chaque oultil : |a taille, la position, le contenu et I'état d'animation de sa fenétre,

e la configuration des barres d'état et d'outils.

Le fichier contextuel est un fichier compagnon du fichier <nom_du_projet>.STU. Celui-ci est
enregistré dans le méme répertoire sous le nom <nom_du_projet>.ZTX. Le fichier .ZTX n'est pas
nécessaire pour ouvrir une application. Si aucun fichier .ZTX n'est fourni, I'application est ouverte
avec le contexte par défaut.

NOTE : quand un fichier de projet est sélectionné, le logiciel fournit un certain nombre
d'informations : le nom du projet, les commentaires correspondants, la version et la date de la
génération du projet, I'automate cible et la date de la derniére modification du code source.

NOTE : Le fichier .STU est un fichier de travail qui ne peut pas étre utilisé pour passer d'une
version a l'autre du logiciel Control Expert Vous devez a cet effet utiliser le format d'archivage
(fichier .STA) ou faire appel a la fonction d'exportation dans le projet et créer un fichier .ZEF ou
XEF.

NOTE : le fichier .STU contient la configuration du module TSX CPP 110 dans le navigateur de
projet.

Un message Fichier introuvable apparait a chaque ouverture de I'écran de configuration de la carte
PCMCIA TSX CPP 110. Sélectionnez le fichier .CO souhaité pour mettre a jour la configuration
CANopen.

94 33003102 12/2018



Gestion d’'un projet

Ouverture d'un projet archivé
Pour ouvrir un projet archivé au format STA, procédez comme suit :

Etape Action

1 Choisissez Ouvrir dans le menu Fichier.

2 Sélectionnez le fichier associé au projet (fichier *.STA).
3 Sélectionnez I'une des options Version Libset.

4 Cliquez sur Ouvrir.

Le fichier STA est un fichier d'archive du projet, il est obtenu par la commande Archiver du menu
Fichier.

Les caractéristiques du fichier .STA sont les suivantes :
e Le fichier .STA est trés compressé (environ 50 fois plus que le fichier STU). Il permet de
transférer des projets sur des réseaux (réseau local ou Internet, par exemple).
e Le fichier .STA permet de transférer des projets entre les versions du logiciel Control Expert.
e Le fichier .STA contient la totalité du projet :
O le binaire de I'automate,
O les informations de chargement : commentaires et tables d'animations,
O les écrans d'exploitation.

NOTE :

quand un fichier .STA est sélectionné, le logiciel fournit un certain nombre d'informations :
e le nom du projet,

un commentaire associé,

la version et la date a laquelle le projet a été généré,

Automate cible,

la date de la derniére modification du code source,

e Version de Control Expert utilisée pour créer cette archive.

NOTE : Le fichier étant compressé, le chargement prend beaucoup plus de temps que pour un
fichier .STU. Nous recommandons I'utilisation du fichier .STA pour archiver le projet et du fichier
.STU comme fichier de travail.

NOTE : Pour extraire une application compléte avec des systémes d'E/S Ethernet Quantum ou des
topologies 140 NOC 78« 00, vous devez utiliser les procédures de chargement d'informations ou
d'ouverture d'un fichier d'archive.
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Conversion d'un projet PL7 ou Concept existant
Pour convertir un projet PL7 ou Concept, procédez comme suit :

Etape |Action

1 Choisissez Ouvrir dans le menu Fichier.

2 | Sélectionnez le fichier relatif au projet :

e *.FEF ou *.DFB, pour lancer la procédure de conversion d'une application PL7
(voir EcoStruxure ™ Control Expert, Convertisseur dapplications PL7, Manuel utilisateur),

o *ASC, pour lancer la procédure de conversion d'une application Concept (voir EcoStruxure ™
Control Expert, Convertisseur d‘applications Concept, Manuel utilisateur).

3 | Cliquez sur Ouvrir.

Assistant de conversion

Pour convertir un ancien projet partiellement ou dans son ensemble, vous pouvez utiliser
I'assistant de conversion.

L'assistant de conversion contient des options permettant de réaffecter des objets d'E/S (voies,

variables etc.) pendant la conversion et d'adapter la configuration matérielle du nouveau projet
parallélement dans Control Expert.

Raccourcis vers les derniers projets

Pour un acceés plus simple, le logiciel propose un raccourci permettant d'accéder aux huit derniers
projets utilisés. Dans le menu Fichier, activez le raccourci vers le projet a ouvrir.
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Archivage d'un projet

Pour archiver un projet au format STA, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Activez la commande Archiver du menu Fichier.

Si nécessaire, choisissez le répertoire dans lequel sera stocké le projet (disque et chemin).

Entrez le nom du fichier.

2
3
4

Cliquez sur Enregistrer pour valider.

NOTE : I'archivage est possible uniquement apres activation de la commande Régénérer tout le
projet, la section Informations de chargement (voir page 575) de la fenétre Options du projet étant
définie comme suit :

e |es cases a cocher Informations de chargement et Commentaires sont activées et la case
Tables d'animation ne I'est pas
e |es cases a cocher Informations de chargement, Commentaires et Tables d'animation sont

activées

e les cases a cocher Informations de chargement, Commentaires et Tables d'animation sont
désactivées

NOTE : le fichier .STA contient notamment la configuration TSX CPP 110. N'oubliez pas de
sauvegarder le fichier .CO (Sycon) pour CANopen aprés avoir archivé le projet.

Analyse d'un projet

Pour analyser la syntaxe de votre projet, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Activez la commande Analyser le projet du menu Génération.
Résultat : le projet est analysé par le logiciel.

Les erreurs détectées s'affichent dans la fenétre d'information en bas de I'écran.

Analyse et génération d'un projet

Pour analyser et générer simultanément un projet (génération de liens entre les modules
d'entrée/sortie et les objets déclarés dans le projet, etc.), procédez comme suit :

Etape

Action

1

Activez la commande Régénérer tout le projet du menu Génération.
Résultat : le projet est analysé et généré par le logiciel.

Les erreurs détectées s'affichent dans la fenétre d'information en bas de I'écran.
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Analyse et génération des parties modifiées d'un projet
Pour analyser et générer uniquement les éléments modifiés d'un projet, procédez comme suit :

Etape Action

1 Choisissez Générer dans le menu Génération.
Résultat : le logiciel analyse et génére les éléments modifiés du projet.

2 Les erreurs détectées s'affichent dans la fenétre d'information en bas de I'écran.

NOTE : la commande Générer analyse et affiche uniquement les sections modifiées ou
concernées par les modifications. Pour afficher tous les avertissements, vous devez exécuter la
commande Régénérer tout le projet.

NOTE : la commande Générer peut étre exécutée uniquement si la commande Régénérer tout le
projet a été exécutée au moins une fois auparavant.

Sauvegarde d'un nouveau projet
Pour sauvegarder un nouveau projet, procédez comme suite :

Etape Action

1 Activez la commande Enregistrer ou Enregistrer sous du menu Fichier.

2 Si nécessaire, choisissez le répertoire dans lequel sera stocké le projet (disque et chemin).
3 Entrez le nom du fichier.

4 Cliquez sur Enregistrer pour valider.

Sauvegarde d'un projet existant
Pour sauvegarder vos modifications, choisissez Enregistrer dans le menu Fichier.

Fermeture d'un projet
Pour fermer votre projet, procédez comme suit :

Etape Action
1 Activer la commande Fermer du menu Fichier.
2 Si vous avez modifié votre projet, une boite de dialogue indiquant que vous devez effectuer une

sauvegarde apparait.

3 Sauvegardez votre projet ou fermez-le sans enregistrer les modifications.

NOTE : La fermeture d'un projet déclenche I'enregistrement du contexte en cours dans le fichier
<Nom_projet>.ZTX (voir page 94).
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Fermeture de Control Expert
Pour fermer Control Expert, procédez comme suit :

Etape Action
1 Activer la commande Quitter du menu Fichier.
2 Si vous avez modifié votre projet, une boite de dialogue indiquant que vous devez effectuer une

sauvegarde apparait.

3 Sauvegardez votre projet ou fermez-le sans enregistrer les modifications.
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Services en mode connecté

Modes programmation et surveillance

Vous pouvez accéder au projet dans I'automate en mode connecté. Vous disposez pour cela de

deux méthodes :

e Programmation, 'automate est réservé par le terminal, il est possible d’accéder a toutes les
fonctionnalités du logiciel. Il est impossible de se connecter en mode programmation a un
automate déja réservé.

e Surveillance : I'automate n'est pas réservé par le terminal ; il est impossible de modifier les
fonctions de I'automate (le programme), en revanche il est possible de modifier les valeurs de
la variable avec la table d'animation. La connexion a un automate déja réservé en mode
surveillance est également autorisée. Les liens entre EF ne sont pas animés.

Note : La commande Outils — Options...onglet Connexion permet de choisir le mode de fonction-
nement par défaut (voir page 624).

Modes Egal ou Différent

Lors de la connexion, les informations contenues dans I'automate et celles présentes dans le
terminal sont comparées (voir page 575):

e les informations sont identiques, ce qui détermine un mode connecté égal (voir page 708),

e les informations sont différentes, ce qui détermine un mode connecté différent (voir page 708).

Informations contenues dans 'automate

Les informations contenues dans I'automate et comparées a celles présente sur le terminal sont
de 2 types :
e Les informations exécutables servent a identifier et exécuter le projet dans I'automate :
O identification du projet,
configuration,
sections de code,
types de DDT,
types de DFB,
code des EF et EFB,
O options du projet.

00000

e Informations d'upload :
o informations pour déchargement de projet : code graphique des langages a contacts LD et
diagramme de blocs fonction FBD, symboles des variables statiques et dynamiques
O commentaires : variables, sections de code, projet, DFB, ...
O tables d'animation
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Fonctions utilisateur

Les fonctions utilisateur proposées en mode connecté et accessibles sous le menu Automate sont

les suivantes :

Fonction

Description

Connexion/Déconnexion

Connexion (passage en mode connecté) ou déconnexion
(passage en mode local) de I'automate.

Définir I'adresse

Accés a un automate par le réseau.

Mode standard

Choix de connexion avec le simulateur.

Mode simulation

Choix de connexion avec le simulateur.

Comparer

Comparaison des projets terminal/automate.

Transfert du projet vers I'automate
et Transférer projet depuis automate

Transfert du programme entre le terminal et 'automate.

Enregistrer les données de I'automate dans
un fichier

et Restauration de données du fichier vers
I'automate

Transfert des données entre un fichier et 'automate.

Exécuter/Arréter (Run/Stop)
et Initialiser

Envoi d’'une commande a 'automate.

Mettre a jour les informations d’Upload

Mise a jour dans I'automate, des informations d’Upload.

Mettre a jour les valeurs d'initialisation avec
les valeurs courantes

L’automate force la mise a jour des valeurs initiales par les
valeurs courantes (s’applique aux variables possédant
I'attribut sauvegarde).

Sauvegarde du projet

Sauvegarde du projet en mémoire.

Utilisation de la mémoire

Acceés au bilan mémoire de I'automate.

Diagnostics

Acceés a la fonction de mise au point.

Annuler/Répéter

Les commandes Annuler/Répéter du menu Edition ne sont pas disponibles pour les cas suivants :
e Suppression d'une étape ou d'une macro-étape en mode connecté.
e Passage de la vue normale a la vue étendue en mode mise au point SFC et vice-versa.
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Modifications autorisées en mode connecté

Présentation

Les pages suivantes décrivent les modifications autorisées lorsque Control Expert est en mode
connecté.

Reégles générales concernant les modifications en ligne

La modification en ligne est une fonction qui concerne uniqguement I'état connecté Egal.

Si I'application présente dans I'automate differe de celle ouverte dans Control Expert, I'état est
« connecté différent ». Une des deux applications doit étre choisie et chargée pour passer a I'état
« connecté égal ».

NOTE : Pour télécharger I'application sur 'automate a partir de Control Expert, il faut obligatoi-
rement arréter 'automate. Cependant, 'automate peut rester en mode RUN pendant le
téléchargement de I'application vers I'ordinateur via Control Expert.

L’état connecté Egal ne peut étre atteint que sile mode de connexion est « programmation ». Pour
configurer le mode de connexion, utilisez la commande Outils - Options - Connexion.

Il existe deux modes de connexion :
e surveillance (voir page 700) : aucune modification en mode connecté n’est autorisée,
e programmation (voir page 100).

En raison de la distinction entre code exécutable et informations de téléchargement, il existe deux

sortes de modifications :

e celles qui modifient réellement les informations exécutables (qui ajoutent un nouvel appel EFB
ou une nouvelle instruction ST, par exemple),

e les maodifications qui influent uniqguement sur les informations de téléchargement (concernant
les commentaires, les codes graphiques des langues, par exemple).

Par conséquent, ces types de modifications ne doivent pas nécessairement étre générés, selon
que les informations de téléchargement sont chargées dans I'automate et que les commentaires
et tables d’animation sont incluses dans ces informations de téléchargement.

En regle générale, Control Expert empéche I'utilisateur d’effectuer par erreur des opérations qui le
contraindraient a arréter 'automate et/ou a effectuer un téléchargement complet :

e soit en désactivant simplement les fonctions interdites en mode connecté,

e soit en affichant un message d'avertissement comme suit :

Autorisation de modiification enmode connecté

Wous devez générer cette modification en|
@ mode local
Confirmez-vous la modification ?

Pour savoir quelles parties ont été modifiées, le navigateur d’application affiche un repere
spécifique pour les parties modifiées et affiche le caractére « * » dans la barre de titre des éditeurs.
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Modifier le programme

Il est toujours possible de modifier une section du programme en mode connecté. Dés qu’une
section a été modifiée, elle n’est plus animée jusqu’a la génération suivante et son transfert vers
I'automate.

Néanmoins, selon le type de modifications, un graphique SFC peut étre réinitialisé aprés la
génération et la mise a jour de 'automate.

Certaines modifications effectuées dans le SFC peuvent exiger I'exécution de la commande
Regénérer tout. Dans ce cas, un message d’avertissement s’affiche dans I'éditeur. Par exemple,
la suppression d'une section d’action ou de transition exige une génération totale. Cependant, la
suppression d'une section d’action ou de transition dans une étape ou une transition avec maintien
de la section inutilisée n’exige qu’une génération en ligne.

NOTE : I'ajout d'une section SFC doit étre effectué en mode local, si les deux conditions suivantes
sont remplies simultanément :
e si le projet contient déja au moins une section SFC,
e Sile projet a été congu avec une version antérieure a Unity Pro 3.0
Unity Pro est I'ancien nom de Control Expert pour les versions 13.1 et antérieures.

Cette modification nécessite une génération compléte du projet et un arrét de I'automate pour
charger toute l'application.

Modifier des données
Dans I'éditeur de données, il n'y a pas de mode d’exploitation spécifique.
En général, il est permis de modifier le type d'une variable ou d'un bloc fonction en mode connecté.

La modification de données utilisées dans le programme peut avoir des conséquences aux
endroits ou elles sont utilisées, contrairement aux variables inutilisées. Les actions en mode
connecté sont donc plus limitées pour les données utilisées.

NOTE : L'ajout d'une variable sans recompilation accroit le bilan mémoire jusqu'a ce que la
compilation suivante ait été effectuée.

Pour une variable EDT utilisée ou une instance DDT/FB utilisée, seuls les commentaires et les
valeurs initiales peuvent étre modifiés. Une variable/instance inutilisée peut étre supprimée Il est
permis de créer une nouvelle variable/instance en ligne.

Concernant le type DDT, seuls les commentaires peuvent étre modifiées si ce type est utilisé. Il
est possible de créer un nouveau DDT ou de supprimer un DDT inutilisé.

Pour le type de DFB, il est possible de :

e creer, modifier et supprimer des sections,

e modifier des commentaires,

e modifier des valeurs initiales,

e ajouter une nouvelle variable publique ou privée.

S’iln’y a pas d'instance du DFB, il n’y a pas de limitation. Le type DFB peut méme étre supprimé.
Enfin, la création de nouveaux types DFB et leur instantiation en mode connecté sont assez
simples.
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Modifier la configuration

Pour les automates Modicon M340, Premium et Atrium, I'ajout ou la suppression de modules est
impossible en mode connecté. Les parametres d'un module existant, en revanche, peuvent étre
configurés en ligne. Dés qu’'une modification a été apportée, le mode animé n’est plus disponible
jusqu’a la génération suivante et la mise a jour de I'automate.

Pour les automates Modicon Quantum, il est possible d'ajouter ou de supprimer une sélection de
modules et de changer les parameétres d'un module existant en mode RUN et STOP. Pour plus
d'informations, consultez le document Modicon Quantum - Change Configuration on the Fly -
Guide uftilisateur.

Pour les automates Modicon M580, si I'option CCTOF est sélectionnée, vous pouvez ajouter ou
supprimer une sélection de modules, et modifier les paramétres d'un module en mode STOP et
RUN. Pour plus d'informations, consultez le document Modicon M580 - Change Configuration on
the Fly - Guide utilisateur.

Commentaire concernant les modifications en mode local

Les modifications qui ne sont possibles qu’en mode local et les nouveaux téléchargements
d’applications exige une génération en mode local et une génération totale. Dans ce cas, la
modification n’est pas possible en mode connecté et un message en avertit I'utilisateur.

Un regénération est requise :
e Apres la création ou l'importation d'une application
e Une fois que I'application a été générée :
O Modification de certaines options du projet
O Changement d’'UC
O Changement de carte mémoire
O Changement de disposition de carte mémoire
Passage d'une cible réelle a un simulateur et vice versa

De plus, si une carte flash PCMCIA sans SRAM supplémentaire (TSX MFPP <M ou

TSX MFPP «+«K) est configurée, aucune modification n’est autorisée en mode connecté.
L'utilisateur en est informé par un message spécifique : « Cette action est interdite car : Cartouche
Flash. »

(@)
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Synthése des modifications autorisées et non autorisées

Le tableau qui suit présente les principales modifications autorisées et non autorisées en mode
connecté. La deuxiéme colonne indique quelles modifications ont un impact uniquement sur les
informations de téléchargement et pas sur le code exécutable :

Type de modification Influe uniquement Autorisé en mode Exige une génération
sur les informations | connecté (RUN/STOP) | de l'application en
de téléchargement mode local

Généralités

Nom de la station, des programmes, | Oui Oui Non

des sections

Commentaire concernant la station, | Oui Oui Non

la configuration, les programmes,

les sections

Résumé de la documentation Oui Oui Non

Table d'animation Oui Oui Non

Ecrans d'exploitation intégrés Oui Oui Non

Vue fonctionnelle Oui Oui Non

Informations de sécurité : mots de | Non Oui Non

passe, attributs de protection...

Basculement Simulateur <-> Cible | Non Non Oui

réelle

Importation/exportation de projet Non Oui Non

Programme

Eléments de programme (sections, | Non Oui Non

Program Units) : ajout et
modification de I'ordre d'exécution

Modifier le code d'une section ouiM Oui Non
(section de taches, sections SR,
transition, action, DFB)

Modifier le code des sections EVT | Non Oui® Oui

Modifier le code du diagramme SFC | Non Oui Non("

(1) Les madifications portant uniquement sur la disposition graphique ou la forme libre n’ont pas d’impact sur
la génération du code, uniqguement sur la génération des informations de téléchargement.
(2) Cecin'est disponible qu'en mode RUN pour les modules Quantum.
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Type de modification Influe uniquement Autorisé en mode Exige une génération
sur les informations | connecté (RUN/STOP) | de l'application en
de téléchargement mode local

Configuration/communication

Configuration Premium : Non Non Oui
ajout/suppression d'un module

Configuration Premium : Non Oui Non
modification de paramétres d'un

module

Configuration Quantum : Non Oui Non
ajout/suppression d'un module

Configuration Quantum : Non Oui Non
modification de parametres d'un

module

Modifier les tailles de mémoire dans | Non Non Oui

I'écran de configuration

Variables globales (utilisées, méme
dans une table d'animation ou un
écran d'exploitation)

Supprimer une variable utilisée Non Non Oui
Symbole d'une variable utilisée Non Oui Non
Type d'une variable utilisée Non Non Oui
Adresse topologique d'une variable | Non Oui Non
utilisée

Valeur initiale d'une variable utilisée | Non Oui Non
Commentaire d'une variable utilisée | Oui Oui Non
Créer, supprimer ou modifier des Non Oui Non
variables inutilisées (EDT, DDT)

Créer, supprimer ou modifier des Non Oui Non

variables inutilisées (FB)

(1) Les modifications portant uniqguement sur la disposition graphique ou la forme libre n’ont pas d’'impact sur
la génération du code, uniquement sur la génération des informations de téléchargement.
(2) Cecin'est disponible qu'en mode RUN pour les modules Quantum.
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Type de modification Influe uniquement Autorisé en mode Exige une génération
sur les informations | connecté (RUN/STOP) | de I'application en
de téléchargement mode local

Variables Program Unit (utilisées
méme dans la table d'animation)

Supprimer une variable utilisée Non Non QOui
Symbole d'une variable utilisée Non Oui Non
Type d'une variable utilisée Non Non Qui
Adresse topologique d'une variable | Non Oui Non
utilisée

Valeur initiale d'une variable utilisée | Non Oui Non
Commentaire d'une variable utilisée | Oui Oui Non
Parameétre effectif d'une variable Oui Oui Non
utilisée

Créer, supprimer ou modifier des Non Oui Non
variables inutilisées (EDT, DDT)

Créer, supprimer ou modifier des Non Oui Non
variables inutilisées (FB)

DBF utilisé

Nom d'un type DFB utilisé Non Non Oui
Tous les commentaires Oui Oui Non
Ajouter un parametre Non Non Oui
Ajouter une variable publique ou Non Oui Non
privée

Supprimer ou modifier une variable | Non Oui Non
privée inutilisée

Valeur initiale des parametres et Non Oui Non
des variables

Autres attributs de paramétres et Non Non Qui
variables (publiques et privées)

Modifier le code d'une section Non Oui Non
Créer un nouveau type DFB Non Oui Non
Supprimer un type DFB inutilisé Non Oui Non
DDT utilisé

Créer un nouveau type DDT Non Oui Non
Supprimer un type DDT inutilisé Non Oui Non

(1) Les madifications portant uniquement sur la disposition graphique ou la forme libre n’ont pas d’impact sur
la génération du code, uniqguement sur la génération des informations de téléchargement.
(2) Cecin'est disponible qu'en mode RUN pour les modules Quantum.
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Connexion / déconnexion

Apergu

La connexion permet de passer du mode local en mode connecté. A la connexion, les informations
contenues dans I'automate et celles présente dans le terminal sont comparées :

e sielles sont identiques, le mode connecté est Egal,
e si elles sont différentes, le mode connecté est Différent.

La déconnexion permet de revenir au mode local, a partir d'un mode connecté.

Mode connecté Egal

Lors de la connexion a I'automate, Control Expert passe en mode connecté Egal, lorsque les
fichiers exécutables et les informations d’Upload sont identiques dans I'automate et dans le
terminal.

Vous pouvez modifier le projet de la méme maniére qu'en mode local. La génération de
I'exécutable provoque également de maniére automatique, le chargement des modifications dans
l'automate.

Si le programme projet a été modifié dans le terminal, sans régénération de I'exécutable, seules
les parties de projet non modifiées seront animées.

Pour que tout le projet soit a nouveau animé, vous devez effectuer une génération de I'exécutable
avec mise a jour de l'automate.

Mode connecté Différent

Lors de la connexion a I'automate, Control Expert passe en mode connecté Différent, lorsque les
fichiers exécutables et les informations d’Upload sont différents dans I'automate et dans le
terminal.

Le passage en mode connecté Egal nécessite que vous transfériez le projet entre terminal et
automate.

En mode connecté Différent, le niveau d'animation est limité a I'accés aux variables localisées par
leur adresse topologique. La modification du programme n'est pas autorisée.

Procédure de connexion

Vous devez exécuter les actions suivantes pour vous connecter :

Etape Action
1 Lors de la premiére connexion : Cliquez sur (voir page 770) Automate - Définir I'adresse.
2 Choisir le mode de connexion :

o Automate - Mode standard : pour la connexion a un automate
o Automate - Mode simulateur : pour la connexion a un simulateur

3 Cliquez sur Automate - Connexion.
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Procédure de déconnexion
Vous devez exécuter I'action suivante pour vous déconnecter :

Etape Action
1 Cliquez sur Automate -~ Déconnexion.

Déconnexion automatique
Pour éviter le passage automatique du mode connecté au mode local (sans demande explicite de
votre part, ce qui est possible si le traitement exécuté par le processeur est trop important), il est
recommandé d’augmenter le paramétre de communication de Time out (voir page 7120).
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Accés a un automate via un réseau

Procédure
Procédez comme suit pour accéder a un nouvel automate par le réseau :

Etape Action

1 Choisissez la commande Automate — Définir I'adresse afin d'afficher I'écran
Définir I'adresse.

Dans le champ PLC Address, saisissez |'adresse du nouvel automate.

Dans la liste déroulante PLC Media, sélectionnez le type de communication que
vous souhaitez utiliser (voir page 7176). Pour les pilotes Ethway, consultez la
remarque ci-dessous.

4 Si vous le souhaitez, modifiez :

® |es paramétres de communication (voir page 720) a I'aide des boutons
Paramétres de communication des champs Automate et Simulateur ;

® les bandes passantes de connexion (voir page 722) a I'aide du bouton
Bande passante.

Pour effectuer un test de connexion, cliquez sur le bouton Test connexion.

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur le bouton OK.

NOTE : dans la boite de dialogue Définir I'adresse, les pilotes Ethway ne sont pas disponibles.
Pour utiliser ce type de communication, vous devez saisir manuellement ETHWAYO01 ou
ETHWAYO02 dans le menu déroulant Média.

NOTE : par défaut, le simulateur démarre sur le port 502. Pour changer le numéro de port
(portnum), ajoutez un numéro de port inutilisé dans la zone Adresse du simulateur (127.0.0.1:511,
par exemple, pour utiliser le numéro de port 511).
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Description des paramétres de la boite de dialogue Définir I'adresse
Le tableau suivant décrit la boite de dialogue Définir I'adresse :

Zone Parametre Description
Automate Adresse Adresse de l'automate (par défaut, adresse de I'automate physiquement
raccordé a la broche).
Ce menu déroulant répertorie les adresses précédemment saisies. Cliquez
sur la corbeille pour vider la liste déroulante.
Média Cette liste déroulante permet de sélectionner le type de communication
réseau pour I'automate.
Parameétres de Cliquez sur ce bouton pour accéder aux paramétres de communication de
communication l'automate (voir page 120).
Simulateur Adresse Adresse du simulateur.
Ce menu déroulant répertorie les adresses précédemment saisies. Cliquez
sur la corbeille pour vider la liste déroulante.
Média Cette liste déroulante permet de sélectionner le type de communication

réseau pour le simulateur.

Paramétres de
communication

Cliquez sur ce bouton pour accéder aux paramétres de communication du
simulateur (voir page 121).

Bande passante

Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de dialogue Bande passante
des services en mode connecté (voir page 122).

Tester la connexion

Cliquez sur ce bouton pour tester la connexion sans fermer la boite de
dialogue Définir I'adresse.

Adaptation
automatique du débit a
la fin du
téléchargement

Choisissez ce mode pour les applications qui ne requiérent pas un débit
spécifique (par exemple, des modems).
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Syntaxe de I'adresse réseau

La syntaxe de I'adresse réseau est documentée dans le manuel Architecture et services de
communication (voir Architectures et services de communication, Manuel de référence).

Le tableau ci-aprés décrit les différentes adresses autorisées en fonction des plates-formes et des

supports.
Plate-forme Support Syntaxe de I'adresse
Premium Uni-Telway SCPO1 X-Way
Uni-Telway UNTLWO1 X-Way. Exemple : UNTLWO01 0.2.1.4 accés a l'esclave
Uni-Telway a I'adresse 4 qui est connectée au rack 0,
module 2, voie 1 de I'automate local.
Fipway FIPO1, FIPO2, |X-Way
FPP2001
(pilote de la
carte
TSX FPP20)
Fipio FIPO1, FIP02, | X-Way. Exemple : FIP02\2.55\SYS pour accéder au
FPP2001 point de connexion FIPIO 55, via le terminal privilégié
Fipio (adresse 63 pour Premium).
Exemple : FIPO1 SYS pour accéder a une connexion
maitre Fipio, via le terminal privilégié Fipio (adresse 63
pour Premium).
PClway PCIWAYO01, X-Way
PCIWAY02
Ethway ETHWAYO01, X-Way
ETHWAY02
XIP XIP01 a XIP05 | X-Way. Exemple : XIP01 {3.5}\2.55\SYS pour accés a un
point de connexion FIPIO 55, via le réseau 3 et la station
automate 5.
Exemple : XIP02 {3.5}0.2.0.4 accés a une connexion
esclave Uni-Telway a l'adresse 4 qui est connectée au
rack 0, module 2, voie 0 du réseau 3 et de la station
automate 5.
Ethernet IP TCP/IP Adresse IP
Ethernet IP TCP/IP** Adresse IP;Index ou
« nom DNS de la machine;Index »
usSB USB Implicite ; aucune adresse nécessaire car il s'agit d'une
connexion point a point. Il est toutefois possible
d'indiquer une adresse X-Way lorsque 'automate fait
office de routeur X-Way.
Modbus Plus MBPLUSO01 a | Adresse Modbus Plus Exemple : MBPLUSO01 2.1, acces
MBPLUSO04 al'adresse 1 de I'abonné Modbus Plus qui est connectée

apres l'adresse 2 du pont Modbus.
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Plate-forme

Support

Syntaxe de l'adresse

Quantum

Modbus série

MODBUSO01 a
MODBUS04

Numeéro d'esclave Modbus

Modbus Plus

MBPLUSO01 a
MBPLUS04

Adresse Modbus Plus

Ethernet

TCP/IP

Exemple d'adresse IP : TCPIP 84.0.127.6 accés a une
station Ethernet TCP/IP.

Ethernet IP

TCP/IP**

Adresse IP;Index ou
« nom DNS de la machine;Index »

usSB

usB

Implicite ; aucune adresse nécessaire car il s'agit d'une
connexion point a point.

Modicon M340

Modbus série

MODBUSO01 a
MODBUS04

Adresse directe : Numéro de I'esclave Modbus

Adresse distante : numéro d'esclave

Adresse_liaison.Modbus

Adresse_liaison = r.m.c. de la liaison Modbus

Exemple d'adresse directe : 66

Exemple de pont :

® 66\\0.0.3{118.159.35.45} pour esclave Modbus 66
vers automate sur UC Ethernet.

o 66\\0.3.0{118.159.35.45} pour esclave Modbus 66
vers automate sur Ethernet NOE a emplacement 3.

Ethernet

TCP/IP

Adresse directe : Adresse IP

Adresse distante : Lien_réseau {Adresse IP}

Adresse liaison_réseau = r.m.c. de la liaison Ethernet

Exemple d'adresse directe : 84.0.127.6

Exemple de pont :

o 139.160.235.20\\0.3.0{118.159.35.45} pour UC
Ethernet vers automate sur Ethernet NOE a
emplacement 3.

o 139.159.35.20\\0.0.0.66 pour Ethernet vers esclave
Modbus 66.

Ethernet IP

TCP/IP*

Adresse IP;Index ou
« nom DNS de la machine;Index »

uSB

uSB

SYS ou vide
Exemple de pont : SYS\\0.0.0.66 pour USB vers esclave
Modbus 66.
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Plate-forme

Support Syntaxe de l'adresse

Modicon M580

Ethernet TCP/IP Adresse directe : Adresse IP

Adresse distante : Lien_réseau {Adresse IP}

Adresse liaison_réseau = r.m.c. de la liaison Ethernet

Exemple d'adresse directe : 84.0.127.6

Exemple de pont :

o 139.160.235.20\\0.3.0{118.159.35.45} pour UC
Ethernet vers automate sur Ethernet BMX NOR a
emplacement 3.

e 139.159.35.20\\0.4.0.66 pour Ethernet vers esclave
Modbus 66 de voie 0 d'un BMX NOM 0200 a
emplacement 4.

Ethernet IP TCP/IP** Adresse IP;Index ou
« nom DNS de la machine;Index »
USB USB SYS ou vide

Exemple de pont : SYS\\0.4.0.66 pour USB vers esclave
Modbus 66 de voie 0 d'un BMX NOM 0200 a
emplacement 4.

Simulateur Ethernet TCP/IP Adresse IP;Index™*
« héte local »
« nom DNS de la machine;Index »**
Légende **: « Index » correspond a l'index Modbus Plus ou Modbus stipulé dans le pont que vous

voulez traverser. Cet accés ne fonctionne qu'en mode d'affichage : il ne peut pas servir a
modifier les valeurs du programme ou de forgage.

***: « Index » correspond a l'index Modbus Plus ou Modbus stipulé dans le pont que vous
voulez traverser.

Remarque : vous devez utiliser des guillemets lorsque I'adresse inclut des caractéres autres
que des chiffres, des points ou des points-virgules. Ceux-ci permettent d'éviter I'analyse
syntaxique de cette adresse.
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Accés aux automates situés derriére un routeur

Pour communiquer avec plusieurs automates situés derriere des routeurs, configurez dans
Control Expert une table de conversion des adresses réseau afin de gérer des ports différents.
Vous devez fournir I'adresse du routeur et les différents ports permettant d'atteindre les automates
se trouvant derriére les routeurs.

Exemple :

Supposons que l'adresse du routeur soit 139.160.39.12. Les adresses d'automate ci-dessous sont
des adresses locales :

Numeéro de l'automate Adresse de I'automate

1 192.168.0.1:502

2 192.168.0.2:502

3 192.168.0.3:502

Cet exemple illustre des automates dotés d'adresses différentes mais qui sont associés au
méme port.

Table de conversion des adresses réseau

La table de conversion des adresses réseau pourrait se présenter a peu prés ainsi :

Port Destination

TCP/IP 3501 192.168.0.1:502
TCP/IP 3502 192.168.0.2:502
TCP/IP 3503 192.168.0.3:502

Cet exemple concerne la méme adresse de routeur avec différents ports, chaque port
correspondant a une adresse d'automate.

Remarques :

e Control Expert peut communiquer avec un deuxiéme automate en utilisant I'adresse du routeur,
suivie du port 3502.

e Dans la boite de dialogue Définir I'adresse, saisissez 139.160.39.12:3502.

e Le routeur envoie le message a I'adresse 192.168.0.2:502 (configurée dans le routeur dans la
table de conversion des adresses réseau).

e Pour communiquer avec d'autres automates, utilisez la méme adresse de routeur, mais
modifiez le numéro de port.
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Synthése des connexions possibles avec un automate Schneider

Apergu
Control Expert se connecte aux automates Modicon M340, Modicon M580, Premium, Atrium et
Quantum de différentes maniéres.

Chaque type de connexion posséde ses propres caractéristiques. Le tableau qui suit présente une
synthése des différentes possibilités.

Solutions de connexion

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'APPLICATION
Ne raccordez pas plus d'un automate par USB a un ordinateur.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.
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Le tableau suivant présente les différentes solutions de connexion d'un automate au logiciel
Control Expert

Type de connexion | M340 M580 Premium et Atrium Quantum
USB Tous les processeurs | Tous les processeurs | Sur les processeurs : Sur les processeurs :
® TSX P57 4634 e 140 CPU 651 50
e TSX P57 554 e 140 CPU 651 60
® TSX P57 5634 e 140 CPU 651 60S
e TSX P57 6634 e 140 CPU 652 60
e 140 CPU 658 60
e 140 CPU 670 60
e 140 CPU 67160
e 140 CPU 672 60
e 140 CPU 672 61
e 140 CPU 671 60S
e 140 CPU 678 61
Uni-Telway - - Tous les processeurs, -
par prise terminal et
cartes PCMCIA
Modbus (D Sur les processeurs : | - - Tous les processeurs
e BMX P34 1000 possédent une
e BMX P34 2000 connexion Modbus
e BMX P34 2010 utilisable par
e BMX P34 20102 Control Expert.
e BMX P34 2020

(1) La connexion Bluetooth est limitée aux diagnostics et a I'animation.
(2) nécessite une application valide dans 'automate et une configuration correcte des modules ou cartes de
communication traversés.

NOTE :

Pour les automates Modicon M580 et M340, la connexion TCP/IP ne nécessite aucune application valide sur

l'automate pour étre opérationnelle.

® Pour plus d'informations sur la configuration de I'adresse par défaut Modicon M580, consultez la section Onglets
de configuration de Control Expert (voir Modicon M580, Matériel, Manuel de référence).

o Pour plus d'informations sur la configuration de I'adresse par défaut Modicon M340, consultez la section Méthodes
dadressage IP (voir Modicon M340 pour Ethernet, Processeurs ef modules de communication, Manuel
utilisateur).

(3) Ne permet pas de visualiser les écrans d'application en mode connecté.
(4) Le mode Programmation (voir page 700)n'est pas accessible via un réseau Modbus Plus.
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Type de connexion

M340

M580

Premium et Atrium

Quantum

Xip @

Par les modules

suivants :

e TSXETY 110

TSXETY 4103

TSXETY 5103

TSX ETY PORT

Voie Ethernet du

TSX P57 4634

o Voie Ethernet du
TSX P57 5634

o Voie Ethernet du
TSX P57 6634

Modbus Plus

Par cartes PCMCIA
TSX MBP 100 (2G)(4)

Tous les processeurs

TCP/IP Ethernet @

Voies Ethernet des
processeurs :

e BMX P34 2020
e BMX P34 2030
e BMX P34 20302

Par les modules
suivants :

e BMX NOE 0100
e BMX NOE 0110

Tous les processeurs

Voies Ethernet des
processeurs :

e TSX P57 4634
e TSX P57 5634
o TSX P57 6634

Par les modules
suivants :

e TSXETY 4103 @
e TSXETY 5103 ®
e TSXETY PORT ®

Voies Ethernet des
processeurs :

e 140 CPU 651 50
140 CPU 651 60
140 CPU 651 60S
140 CPU 652 60
140 CPU 658 60

Par les modules
suivants :

140 NOE 211 x0
140 NOE 251 x0
140 NOE 771 00
140 NOE 771 01
140 NOE 771 10
140 NOE 771 11
140 NOE 771 20

(1) La connexion Bluetooth est limitée aux diagnostics et a I'animation.
(2) nécessite une application valide dans I'automate et une configuration correcte des modules ou cartes de
communication traversés.

NOTE :

Pour les automates Modicon M580 et M340, la connexion TCP/IP ne nécessite aucune application valide sur
|'automate pour étre opérationnelle.

® Pour plus d'informations sur la configuration de I'adresse par défaut Modicon M580, consultez la section Onglets
de configuration de Control Expert (voir Modicon M580, Matériel, Manuel de référence).

® Pour plus d'informations sur la configuration de I'adresse par défaut Modicon M340, consultez la section Méthodes
dadressage IP (voir Modicon M340 pour Ethernet, Processeurs ef modules de communication, Manuel
utilisateur).

(3) Ne permet pas de visualiser les écrans d'application en mode connecté.
(4) Le mode Programmation (voir page 700) n'est pas accessible via un réseau Modbus Plus.
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Type de connexion

M340

M580

Premium et Atrium

Quantum

PCI

Sur les processeurs

Atrium uniquement :
e TSXPCI57 204
e TSXPCI57 354

Tous les automates -
connectés au bus Fipio
auquel est connecté le
PC exécutant

Control Expert, ainsi
que tous ceux
accessibles via les
routeurs X-Way

Fipio @ - -

Tous les automates -
connectés au réseau
Fipway auquel est
connecté le PC
exécutant

Control Expert, ainsi
que tous ceux
accessibles via les
routeurs X-Way

Fipway @ - -

(1) La connexion Bluetooth est limitée aux diagnostics et a I'animation.
(2) nécessite une application valide dans I'automate et une configuration correcte des modules ou cartes de
communication traverseés.

NOTE :

Pour les automates Modicon M580 et M340, la connexion TCP/IP ne nécessite aucune application valide sur

I'automate pour étre opérationnelle.

® Pour plus d'informations sur la configuration de I'adresse par défaut Modicon M580, consultez la section Onglets
de configuration de Control Expert (voir Modicon M580, Matériel, Manuel de référence).

® Pour plus d'informations sur la configuration de I'adresse par défaut Modicon M340, consultez la section Méthodes
dadressage IP (voir Modicon M340 pour Ethernet, Processeurs et modules de communication, Manuel
utilisateur).

(3) Ne permet pas de visualiser les écrans d'application en mode connecté.
(4) Le mode Programmation (voir page 700) n'est pas accessible via un réseau Modbus Plus.
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Acceés aux parameétres de communication

Procédure d'accés aux paramétres de I'automate
Pour accéder aux parametres de communication de I'automate, vous devez effectuer les actions

suivantes :
Etape Action
1 Accédez a I'écran Définir I'adresse (voir page 710).
2 Cliquez sur le bouton Paramétres de communication du champ Automate, ce qui affiche I'écran
suivant :
Paramétres de communication de I'automate
Requéte de reprise sur incident
Mornbre de tentafives :
TimeoLt (ms) 6000
[ \Vilesse a 115 kbds @ Configuration driver
OK Annuler | ?
3 Modifiez les parameétres souhaités :
o Dans le champ Nombre de tentatives, entrez le nombre d’essais souhaités en cas de reprise
apres un défaut
e Dans le champ Timeout (ms) entrez le délai d’attente en cas de reprise aprés un défaut :
O Pour Uni-Telway, la valeur recommandée est 4000 ms
O Pour Modbus ASCII, la valeur recommandée est 6000 ms.
® Cochez Vitesse a 115 Kbds pour augmenter la vitesse de chargement du projet : de la
vitesse configurée a 115 Kbds. Cette option est disponible uniguement en mode Uni-Telway
pour les processeurs TSX 57 3 et TSX 57 4. Pour tous les autres types de processeur,
I'option Vitesse a 115 Kbds est sans effet.
Remarque : cliquez sur Paramétres du pilote pour afficher I'écran de gestion du pilote
(voir Pilotes de communication, Manuel d'installation).
4 Validez avec OK.
Remarque : toute modification des paramétres de communication de I'automate sera prise en
compte si elle est validée par OK dans I'’écran Définir I'adresse. Cliquez sur Annuler pour
annuler la prise en compte de modifications.
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Procédure d'accés aux parametres du simulateur

Vous devez exécuter les actions suivantes pour accéder aux paramétres de communication du
simulateur (voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de programmation et structure, Manuel

de référence) :
Etape Action
1 Accédez a I'écran Définir 'adresse (voir page 710).
2 Cliquez sur le bouton Paramétres de communication dans le champ Simulateur pour afficher
I'écran suivant :
Paramétres de communication du simulateur
Requéte de reprise sur incident
MNombre de tentatives
Timeout (ms) 3000
OK Annuler ?
3 Modifiez les paramétres souhaités :
e Dans le champ Nombre de tentatives, entrez le nombre d’essais souhaités en cas de reprise
apres un défaut
e Dans le champ Timeout (ms) entrez le délai d’attente en cas de reprise aprés un défaut
4 Validez avec OK.
Remarque : toute modification des paramétres de communication du simulateur sera prise en
compte si elle est validée par OK de I'écran Définir 'adresse. Cliquez sur Annuler pour annuler
la prise en compte de modifications.
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Procédure d'acces aux bandes passantes

Vous pouvez répartir le quota de bande passante alloué a Control Expert pour le support de
communication sélectionné, entre les différentes fonctionnalités disponibles en mode connecté.

Cet écran permet de définir le pourcentage de bande passante alloué a chacune des 4 catégories
de fonctionalités du mode connecté :

e Support d'animation : tables d'animation, écrans d’exploitation, animation des éditeurs de
langage, écrans métier. Plus le poucentage sera élevé, plus la fréquence de scrutation des
données dans l'automate sera élevée.

e Surveillance d'automate : surveillance du mode de fonctionnement global de I'automate (Run
ou Stop), ou de ses taches pour la fonction de "Mise au point de programme”. Plus le
poucentage sera élevé, plus la fréquence de scrutation de I'état de I'automate et de ses taches
sera élevée.

e Ecran de l'automate (écran de mise au point de l'automate) : plus le pourcentage alloué est
élevé, plus la fréquence de scrutation des informations sur I'automate et I'application sera
élevée.

e Diagnostics (visualiseur de diagnostics). Plus le poucentage sera élevé, plus la fréquence
d'acquisition des alarmes dans l'automate sera élevée.

Cet écran permet ainsi d'optimiser les performances du mode connecté, en ajustant ces
paramétres en fonction :

e les caractéristiques du projet chargé sur I'automate : alarmes de diagnostic nombreuses et
fréquentes, de nombreux écrans s'ouvrent en méme temps
e et |'utilisation en mode connecté : les fonctions les plus fréquemment utilisées.
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Procédure :

Etape Action

1 Accédez a I'écran Définir 'adresse (voir page 710).

2 Cliquez sur le bouton Bande passante pour afficher I'écran suivant :

Bande passante des services en mode connecté

r Partage de la bande passante
Geler Pourcentage

4 I I I I 1 1 1 I I »
Support danimation: [ I E 70
4 00 Ty

4 | | | | I I I | [

Surveilance automnate - [ EE 10
4 I I I ! 1 1 1 ! ! »
4 | | | | I I I | [

e I I ——
“ | | | I I I | [
LT T e N (Y Y B B 3

Diagnostic . @ 10
I I I 1 1 1 I I »

«

oK Annuler | Par défaut | 7 |

3 A l'aide des curseurs, ajustez les valeurs des parameétres en fonction des caractéristiques du
projet et des fonctionnalités les plus utilisées en mode connecté.

4 Cliquez sur le bouton Par défaut pour revenir aux valeurs par défaut.

L’option Geler permet un réglage fin et incrémentiel des parameétres pour tenir compte des
caractéristiques du projet chargé dans I'automate.

Elle permet de conserver la valeur d'un paramétre une fois que le temps de réponse pour la
fonctionnalité correspondante a été trouvé, puis de régler ensuite les paramétres
correspondants aux autres fonctions.

6 Validez avec OK.
Remarque : toute modification sera prise en compte si elle est validée par OK de I'écran Définir
I'adresse. Cliquez sur Annuler pour annuler la prise en compte de modifications.
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Projet comparaison

Apergu

La comparaison de projets vous permet de visualiser de maniére synthétique, les différences
éventuelles entre le projet embarqué dans l'automate et celui présent dans le terminal. Pour
chacun des projets les informations suivantes sont affichées :

e Nom,
e Version,
e Derniére génération : date et heure de la derniére génération de I'exécutable.

Procédure
Vous devez exécuter les actions suivantes pour lancer la comparaison des projets :

Etape Action
1 Activez la commande Automate —~ Comparer, ce qui affiche I'écran suivant.
Comparaison PC <-> Automate
Les projets PG et AUTOMATE sont DIFFERENTS
Prajet PG Projet automate
MNom | Sletion Nom | Station
Version | 000 Version : | 000
Demiére | 0604002 1151.33 Demiére | 2903102 170414
génération génération
Transfert du projet vers l'automate Transfert du projet depuis automate | OK
2 Validez avec OK.

Projets différents

Si les projets sont différents, 2 commandes permettent d’effectuer un transfert entre le terminal et
I'automate ou vice et versa, et de passer ainsi en mode connecté Egal :

e Transfert du projet vers I'automate, transféere le projet du terminal vers 'automate
e Transfert du projet depuis 'automate, transfére le projet de 'automate dans le terminal.

NOTE : Lorsque le transfert est impossible, la touche correspondante est grisée (par exemple, la
commande Transfert du projet depuis I'automate est grisée, si le projet embarqué dans I'automate
est invalide ou si des informations nécessaires au déchargement sont manquantes ou invalides).

124 33003102 12/2018




Gestion d’'un projet

Conversion des applications et projets anciens

Introduction

Il existe deux moyens de convertir des applications anciennes au format Control Expert.

e La conversion globale permet de convertir une application ancienne (PL7, Concept) dans son
ensemble au format Control Expert.

e La conversion partielle a I'aide de I'assistant de conversion permet de convertir les parties
sélectionnées d'une application ancienne en contrdlant le résultat de la conversion.

Pour convertir une application ancienne en application Control Expert, vous devez d'abord
I'exporter de I'ancien logiciel (PL7, Concept).

NOTE : en cas de conversion globale avec une configuration matérielle par défaut (voir ci-
dessous) comme en cas de conversion partielle, la configuration matérielle doit étre modifiée et
achevée par l'utilisateur.

Conversion globale

Pour convertir une application ancienne dans son ensemble, sélectionnez le fichier exporté a partir
de I'ancien logiciel dans Control Expert en sélectionnant Fichier — Ouvrir.

Le convertisseur approprié (Convertisseur PL7, Convertisseur Concept) génére automatiquement
une application Control Expert.

Pour plus d'informations sur les convertisseurs, consultez EcoStruxure ™ Control Expert -
Convertisseur d'applications PL7 - Manuel utilisateur ou EcoStruxure ™ Control Expert -
Convertisseur d'applications Concept - Manuel utilisateur.

e La conversion globale pour Premium et Quantum contient également une configuration
matérielle.

e Les applications associées a des contréleurs n'ayant pas d'équivalent direct dans
Control Expert (Compact, Momentum, TSX Micro) doivent étre converties au moyen d'une
conversion partielle avec l'assistant de conversion.

Cependant, en cas d'adoption de la conversion globale, une configuration matérielle par défaut est

générée.

e Pour une conversion globale des applications Compact, vous pouvez sélectionner Quantum ou
Modicon M340 comme contréleur cible. Consultez la section /mportation d'une application
LL 984 (voir page 127).

e La conversion globale des applications Momentum contient uniquement une configuration
matérielle Quantum par défaut avec une UC (140 CPU 534 14A/U) et une alimentation
(140 CPS 424 00). Le cas échéant, 'UC par défaut peut étre remplacée.

e La conversion globale des applications TSX Micro contient uniquement une configuration
matérielle Modicon M340 (BMX P34 2020) et une alimentation (BMX CPS 2000). Le cas
échéant, 'UC par défaut peut étre remplacée.
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Conversion partielle

Pour convertir partiellement une application au format Control Expert, utilisez I'assistant de
conversion.

Vous pouvez lancer I'assistant de conversion dans Control Expert en sélectionnant Outils -
Convertir partiellement.

Avec l'assistant de conversion, vous pouvez :

e sélectionner les parties de I'application a convertir

e réaffecter des objets d'E/S avant la conversion

e adapter simultanément la configuration matérielle de la nouvelle application dans
Control Expert

e modifier la quantité de mémoire utilisée dans 'UC

La conversion partielle est possible pour les applications TSX Micro, Premium, Quantum,
Momentum et Compact.

Avec une conversion partielle pour les applications Compact et Momentum, il est recommandé de
préparer une configuration matérielle Modicon M340.

Pour plus d'informations, consultez le chapitre Assistant de conversion (voir page 1879).
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Importation d'une application LL984

Introduction

Si vous importez une application dans Control Expert a partir d'un autre logiciel de programmation,
il se peut que le fonctionnement de certaines fonctions différe.

Par exemple :

e Le fonctionnement des applications LL984 Control Expert en cas de démarrage a froid est
différent de celui des applications LL984 propriétaires.

e Les bits de sortie CEI Concept importés fonctionnent difféeremment des bits de sortie LL984.

e Le fonctionnement des fonctions MATH de Control Expert peut différer des fonctions LL984
propriétaires (dépassement par valeur supérieure, par valeur inférieure, etc.).

A AVERTISSEMENT

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'EQUIPEMENT

e Aprés avoir importé un programme d'application, modifiez le résultat de sorte que tous les
éléments de la logique soient transmis complétement et positionnés correctement dans le
programme.

e Tester l'application avant de I'exécuter pour vérifier qu'elle fonctionne normalement.

e Le cas échéant, ajoutez au programme les éléments logiques manquants, supprimez le code
superflu et remplacez les éléments logiques qui ne se comportent pas comme prévu.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer la mort, des blessures graves ou des
dommages matériels.

Message général aprés importation
Apres l'importation, consultez les messages d'erreur et d'avertissement dans le fichier journal
(voir page 135).
Vous devez analyser et générer le projet.

Importation
Pour importer une application LL984, sélectionnez la commande de menu Fichier - Ouvrir.
Voir la boite de dialogue (voir page 92) Ouvrir.
Vous pouvez importer les applications LL984 propriétaires suivantes :
e projets Concept (*ASC)
projets Modsoft (* CFG)
bases de données ProWORX32 (. PWX)
ProWORX Nxt (*DCF)

33003102 12/2018 127



Gestion d’'un projet

NOTE : les fonctions MSTR importées ne sont pas prévues pour fonctionner avec les UC Modicon
M340. Lorsqu'une application est convertie au format Control Expert, elle doit étre mise a jour
manuellement. La fonction MSTR doit étre remplacée par les fonctions READ_VAR et
WRITE_VAR.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Importation/Exportation des
applications LL984 (voir EcoStruxure ™ Control Expert, Editeur LL 984, Manuel de référence).

Boite de dialogue Options LL984 (-> Automate cible Quantum)

Une fois que vous avez sélectionné un fichier d'application LL984 propriétaire, la boite de dialogue
Options LL984 ci-dessous s'affiche. La figure ci-dessous montre un exemple avec une application
source LL984 Quantum propriétaire et Quantum comme famille d'automates cible.

Options LL984

Application : Q534
QUANTUM CPU-534

Symboles
(® Original

O s

o :
Famille d'automates cible (L1100 % topologique

(® Quantum

O M340
O Momentum

Libellé en tant que SR
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Elément

Description

Application

Affiche le nom de l'application propriétaire a importer.

Famille d'automates
source

Affiche la famille d'automates de I'application propriétaire a importer.

OK Lance l'importation.

Annuler Affiche un message indiquant que 1a conversion a échoué, aucune
application n'est importée et le message suivant est consigné dans le fichier
journal d'importation : Conversion arrétée par 1'utilisateur.

100 % topologique Cette option sert uniquement a convertir des applications vers des automates
Modicon M340.

Symboles

Original Sélectionnez cette option pour utiliser les noms de variable d'origine de
I'application propriétaire dans la nouvelle application Control Expert.

XYYYYY Sélectionnez cette option pour convertir automatiquement les noms de variable

propriétaires.
Les nouveaux noms de variable sont composés en fonction de la liste suivante :
® _ :un trait de soulignement marque le début des variables converties.
o X :représente le type de données dans la zone de mémoire.
O 0: %M (bit mémoire)
O 1: %l (entrée TOR)
O 3: %IM (mot d'entrée)
O 4: %MW (mot mémoire)

® YYYYY : représente le numéro de l'adresse.

Par exemple, _400001 désigne %MW1.

Famille d'automates cible

Quantum Sélectionnez cette option pour utiliser Quantum comme automate cible.

M340 Sélectionnez cette option pour utiliser Modicon M340 comme automate cible.
Les parametres Modicon M340 pour un adressage 100 % topologique sont
répertoriés dans un tableau spécifique ci-dessous.

Momentum Cette option permet d'utiliser le module Modicon Momentum comme automate

cible dans Control Expert.

Libellé en tant que SR

Sélectionnez cette option pour importer un segment contenant les libellés sous
forme de segment SR, méme si la planification ne l'indique pas.

Les libellés sont autorisés uniquement dans les segments SR.

Pour plus d'informations, voir le chapitre Appel des sous-programmes

(voir page 1269).
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Elément

Description

Shift 984 Remote

Cette option supplémentaire s'affiche si la gamme CPU de I'ancienne
application est 984.

Si elle est sélectionnée, un rack Quantum local est ajouté a I'application et les
numeéros de stations sont incrémentés de 1 jusqu'a atteindre un numéro de
station non utilisé, en conservant I'ancien rack 984 comme premier rack distant
(numéro de station 2) sans I'ancienne CPU.

Si I'option n'est pas sélectionnée, la conversion du Rack local et ses modules
vers Quantum est effectuée dans la mesure du possible. Les stations 984
locales contiennent souvent davantage de racks que le nombre autorisé avec
Quantum.

Commentaires longs dans
le projet et ...

Cette boite de dialogue supplémentaire affiche le chemin d'accés de

I'emplacement de stockage des longs commentaires si I'ancienne application en

contient.

Ce chemin d'accés est identique au chemin d'accés de I'ancienne application

auquel est ajouté un répertoire pour les longs commentaires.

Les longs commentaires figurent deux fois dans la conversion :

e Dans la base de données interne du projet de I'éditeur de données.

® Sous forme de fichiers texte dans le répertoire des longs commentaires
ajouté au chemin d'accés de I'application.

Pour sauvegarder toutes les informations de I'application, il suffit de
sauvegarder les fichiers du répertoire supplémentaire du chemin d'acces de
I'application.

Pour assurer la cohérence entre I'éditeur de données et les fichiers texte, les
commentaires doivent étre modifiés dans les deux endroits.
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Boite de dialogue Options LL984 (-> Automate cible Modicon M340)

En convertissant une application LL984 propriétaire en une application Modicon M340, vous
pouvez déterminer le type d'adressage. Par défaut, I'adressage Topologie mixte / RAM d'état est
utilisé (option 100 % topologique non sélectionnée).

Adressage Topologie mixte / RAM d'état (-> Modicon M340)

La figure ci-dessous montre un exemple de conversion d'une application Compact propriétaire en
une application Modicon M340 avec un adressage Mixte topologique / RAM d'état (option 100 %
topologique non sélectionnée).

Options LL984 X

Application : C275
COMPACT_A120 984-E275

Symboles
(® Original
O Xy

[] 100 % topologique
Famille d'automates cible
O Quantum
(® M340
O Momentum

Libellé en tant que SR

NOTE : Si vous souhaitez importer une application Compact LL984 propriétaire qui utilise une
demande Modbus pour communiquer avec une IHM, vous devez utiliser I'adressage de RAM d'état
pour préserver I'échange Modbus ente le contrdleur et I''HM.
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Adressage 100 % topologique (-> Modicon M340)

Pour convertir une application LL984 propriétaire en une application Modicon M340 avec
adressage 100 % topologique, I'option 100 % topologique doit étre sélectionnée.

Si ce n'est déja fait, toutes les variables de mot regoivent une déclaration avec un symbole et
I'adresse topologique dans I'éditeur de données.

Les mots d'entrée sont copiés dans une zone miroir des mots mémoire, autorisant un acces
SCADA.

Si aucun symbole n'est défini pour eux, les mots discrets sont identifiés directement par des
adresses topologiques dans les programmes, établissant ainsi une connexion matérielle directe
au contrdleur.

Sil'acces SCADA est requis pour les entrées discrétes, les bits d'entrée peuvent également étre
copiés dans une zone miroir des bits mémoire en activant la case a cocher Copier les bits
d'entrée.

L'accés SCADA aux entrées avec la case a cocher 100 % topologique activée requiert des
adresses modifiées dans le systeme SCADA. Les offsets dans la boite de dialogue doivent étre
ajoutés aux offsets d'origine et les zones mémoire doivent étre utilisées au lieu des zones
d'entrée.
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La figure ci-dessous montre un exemple de conversion d'une application Compact propriétaire en
une application Modicon M340 avec adressage 100 % topologique.

Options LL984

Application : C275
COMPACT_A120 984-E275

Symboles
(® Original
O xvvvy

100 % topologique

Famille d'automates cible R e mel eleming:

M340
®© Copier les bits d'entrée
O Momentum Offset de bit d'entrée :

10000

Libellé en tant que SR
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Pour convertir une application LL984 propriétaire en une application Modicon M340 avec
adressage 100 % topologique, les parametres supplémentaires suivants sont utilisés :

Elément

Description

100 % topologique

Activez cette option pour convertir les adresses de mot d'entrée (3x) de
I'application LL984 propriétaire en une zone miroir séparée des zones MW de
I'application Modicon M340 cible.

Si cette option n'est pas activée, 'application LL984 propriétaire est convertie
en une application Modicon M340 a RAM d'état.

Offset de mot d'entrée

Entrez I'offset des adresses de mot d'entrée (3x) dans la zone miroir de la
zone 3MwW de I'application Modicon M340 cible.

Copier les bits d'entrée

Activez cette option pour convertir les adresses de bit d'entrée (1x) dans la zone
miroir de la zone %M de |'application Modicon M340 cible.

Offset de bit d'entrée

Entrez I'offset des adresses de bit d'entrée (1x) dans la zone miroir de la
zone 3M de l'application Modicon M340 cible.

NOTE : Lorsque I'option 100 % topologique est activée, vous devez modifier manuellement I'accés
aux adresses 31 et $IW dans les composants SCADA.

Conversion d'une application Compact propriétaire en une application Modicon M340 avec adressage
100 % topologique
Pendant la conversion d'une application Compact propriétaire en une application Modicon M340
avec adressage 100 % topologique, l'importation crée automatiquement des sections de code ST
pour les opérations d'E/S avec des commandes de copie pour transférer les données d'E/S vers
les zones mémoire en miroir.

Voir la section Emulation de module (voir EcoStruxure ™ Control Expert, Edifeur LL984, Manue/

de référence).

Fonctionnement lors de l'importation
Lors de l'importation d'une application LL984 propriétaire, des problémes peuvent détectés :

famille d'automates non prise en charge
famille d'E/S non prise en charge

module d'E/S non pris en charge

nombre de rack dépassé

instruction/bloc fonction non pris en charge
absence de bit de sortie dans la colonne 11

En général, ce type de probléme n'interrompt pas l'importation.

A la place, un message s'affiche pour chacun de ces problémes détectés sous I'onglet
Importer/Exporter de la fenétre de visualisation dans la partie inférieure de l'interface utilisateur

Control Expert.
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Double-cliquez sur ces messages dans la fenétre de visualisation pour accéder a la boite de
dialogue correspondante dans l'application.

Si des problémes sont détectés, voici ce qui se produit lors de I'importation :

e Les automates ou les familles d'E/S non pris en charge sont remplacés par une configuration
Quantum/Modicon M340 par défaut.

e Les modules d'E/S non pris en charge sont ignorés en cas d'utilisation de Quantum comme
famille d'automates cible.

e Les racks en dépassement et leurs modules ne sont pas pris en compte.

e Les instructions non prises en charge sont représentées par des DFB vides, qui semblent
identiques a l'instruction LL984. Dans ce cas, procédez comme indiqué a la section
Instructions LL984 propriétaires non prises en charge et éléments chargeables par [ utilisateur
(voir EcoStruxure ™ Control Expert, Editeur LL984, Manuel de référence).

e Lesréseaux d'équation avec des conversions douteuses (par exemple, Cast de type implicite)
contient l'instruction d'équation importée et un message supplémentaire.

Les réseaux d'équation non conformes aux regles d'alignement des variables Modicon M340
provoquent une erreur de génération lors de l'analyse.

Pour plus d'informations, reportez-vous au chapitre Réseaux d'équation (voir EcoStruxure ™
Control Expert, Edifeur LL 984, Manuel de référence).

e L'importation d'une application propriétaire contenant des identificateurs en double est
abandonnée. Pour plus d'informations, reportez-vous au chapitre Identificateurs en double
(voir EcoStruxure ™ Control Expert, Editeur LL984, Manuel de référence).

Si certaines parties d'une application propriétaire ne sont pas importées, un message approprié
s'affiche aprés I'analyse et la génération du projet. Dans ce cas, vous devez modifier I'application
manuellement. (Par exemple, avec un automate Modicon M340, en sélectionnant Topologie mixte
et RAM d'état dans 'onglet Mémoire (voir page 7379)des modules puis en corrigeant les variables
concernées.)

Importation d'un fichier journal

Apres l'importation, un message vous indique que la conversion et I'importation sont terminées et
vous rappelle de vous reporter au fichier journal d'importation.

Le fichier journal d'importation est stocké dans le répertoire principal de I'application.
Vous devez analyser et générer le projet.
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Transfert d'un projet entre le terminal et I'automate

Apergu
Le transfert d'un projet vous permet de :

e copier le projet courant depuis le terminal vers la mémoire de I'automate courant (celui dont

I'adresse est sélectionnée) ;
e copier le projet embarqué de I'automate courant vers le terminal. Il devient alors le projet en

cours dans Control Expert

Transfert du terminal vers I'automate
Pour transférer le projet en cours vers un automate, procédez comme suit :

Etape Action

1 Sélectionnez Automate — Définir 'adresse pour définir 'automate vers lequel vous voulez
transférer votre projet (voir page 710).

Passez en mode connecté (voir page 708).

Sélectionnez Automate - Transférer le projet vers I'automate pour afficher I'écran
correspondant (voir page 137).

4 Cochez la case Mise en RUN de I'automate aprés le transfert si vous voulez que I'automate
passe automatiquement en mode RUN aprés le transfert.

Sélectionnez Transférer.

Si le projet n’a pas été généré au préalable, I'écran suivant vous permet de le faire avant le
transfert (Regénérer tout puis transférer) ou d'interrompre le transfert (Annuler le transfert).

Transfert du projet vers |'automate

Le projet n'est pas généré

Générer le projet et transférer | Regenérer toul et fransferer | Annuler le fransfert |

7 L'état d'avancement du transfert s'affiche. Vous pouvez a tout moment interrompre le transfert
a l'aide de la touche Echap, ce qui invalide le projet de I'automate.

Remarque : dans le cas ou le projet est transféré dans une carte mémoire Flash Eprom, le
transfert peut prendre plusieurs minutes.
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Transfert de I'automate vers le terminal

Pour transférer le contenu de I'automate vers le terminal, procédez comme suit :

Etape Action

1 Sélectionnez Automate — Définir I'adresse pour définir 'automate vers lequel vous voulez
transférer votre projet (voir page 710).

2 Passez en mode connecté (voir page 108).

Sélectionnez Automate — Transfert projet depuis automate pour afficher I'écran correspondant
(voir page 138).

4 L'état d'avancement du transfert s'affiche. Vous pouvez a tout moment interrompre le transfert
en appuyant sur la touche Echap.

Ecran de transfert du terminal vers I'automate
L'écran de transfert du projet depuis le terminal vers I'automate est représenté ci-dessous :

Transfert du projet vers I'automate
Projet PC Projet automate écrase

MNom | Projet MNom | Projet

Version |OO1O Wersion | 0o

Derniére | 20150612 10:22.03 Derniére | 20150612 11:10:33

gengration gengration

[ Mise en RUN de l'automate apres le fransfert
Transférer Annuler

Description des paramétres

Le tableau suivant décrit les parameétres de I'écran de transfert du terminal vers I'automate.

Paramétre

Description

Projet PC

Champ d'identification du projet dans le terminal : nom, version, date et heure
de la derniére génération de I'exécutable.

Projet automate écrasé

Champ d'identification du projet dans I'automate : nom, version, date et heure
de la derniére génération de I'exécutable. Ce projet est écrasé ou mis a jour
par le transfert.

Mise en RUN de l'automate
aprés le transfert

Si cette case est cochée, I'automate passe en mode Run apres le transfert.

Transférer

Commande de transfert.

Annuler

Commande d'annulation du transfert.
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Ecran de transfert depuis I'automate vers terminal

L'écran de transfert du projet depuis I'automate vers le terminal est représenté ci-dessous :

Transfert projet depuis automate

Projet PG écrasé Projet automate
Nom | Station MNom : | Station
Version : | 000 ersion | 0o
Derniére | 200302 17.04.14 Demiére |05f04102 151:33
generation generation

Transfert projet depuis automate

Annuler

Description des parameétres
Le tableau suivant décrit les parametres de I'écran de transfert depuis I'automate vers le terminal.

Paramétre Description

Champ d'identification du projet dans le terminal : nom, version, date et heure de
la derniére génération de I'exécutable. Ce projet est écrasé ou mis a jour par le
transfert.

Projet PC écrasé

Champ d'identification du projet dans I'automate : nom, version, date et heure de
la derniére génération de I'exécutable.

Projet automate

Transfert projet depuis Commande de transfert : le projet est transféré.

automate

Annuler Commande d'annulation du transfert.

Incompatibilité lors d'un transfert
Lors d'un transfert depuis le terminal vers I'automate, une incompatibilité entre le projet courant et
la configuration de I'automate provoque l'affichage d'un message.

Lors d'un transfert de I'automate vers le terminal, une incompatibilité entre le projet embarqué dans
I'automate et la version de Control Expert provoque également I'affichage d'un message.
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Mise a jour des informations d'Upload

Informations d’Upload
Les informations d’Upload sont constituées :

e d'informations de chargement de projet : code graphique des langages a contacts LD et
diagramme de blocs fonction FBD, symboles des variables statiques et dynamiques ;

e de commentaires : variables, section de code, projet, DFB, etc. ;

e de tables d’animation.

Elles sont toujours enregistrées lors d’'une sauvegarde du projet sur le terminal (fichier STU ou
STA), mais elles peuvent étre ou ne pas étre incluses avec le code exécutable (voir page 575)lors
de la génération du projet qui est ensuite transféré dans I'automate.

Utilisation des informations d’Upload
Les informations d’Upload ne doivent étre chargées dans I'automate que dans les cas indispen-

sables, afin d’optimiser la mémoire disponible, de la réserver pour le code exécutable et
d’améliorer les performances des modifications en mode connecté.

En phase de codage et de mise au point, ces informations généralement présentes dans le poste
de travail n’ont pas besoin d’étre transférées dans I'automate. Il en résulte un réel gain de
performance.

En phase de maintenance et d'exploitation, ces informations doivent étre incluses dans I'automate
si la restauration de I'application est nécessaire sur des terminaux vides (c'est-a-dire ne disposant
pas du fichier STU ou STA du projet). Par contre, outre le gain d'espace en mémoire, 'absence
des informations d’Upload constitue une protection contre la lecture et I'écriture.

Choix des informations d’Upload
Par défaut, les informations d’Upload nécessaires a la regénération du programme du projet ne
sont pas intégrées dans 'automate.
Vous pouvez choisir les informations a intégrer :

e les informations nécessaires au chargement de projet,
e les commentaires (variables et types),
e |es tables d’animation.

Pour accéder aux informations d'Upload (voir page 575), sélectionnez Outils — Options du projet
- Données intégrées de |'automate.
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Mise a jour

Lors de modifications en mode connecté, il est possible de choisir entre 2 modes de mise a jour
des informations d’Upload :

e Mise a jour automatique : la mise a jour des informations d’Upload est implicite a chaque
génération.

e Mise a jour a la demande de I'utilisateur : la mise a jour s’effectue de maniére explicite, par la
commande Automate — Mettre a jour les informations d’Upload.

Le mode de mise a jour des informations d'Upload se choisit dans I'écran Options du projet
(voir page 619) accessible en sélectionnant Outils -+ Options du projet - Données intégrées de
l'automate.

NOTE : le transfert du projet final vers I'automate met a jour implicitement les informations
d’Upload (si elles sont incluses avec le code exécutable).

Lors de la déconnexion, un message demande de confirmer la mise a jour des informations
d’Upload, si celle-ci n’a pas été faite.
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Envoyer une commande a l'automate

Apercgu

Les commandes Run/Stop et Initialiser permettent de commander le projet via le terminal, s'il est
stocké sur un automate cible :

e Run/Stop permet de lancer ou d'arréter I'exécution du projet, (voir EcoStruxure ™ Control
Expert, Langages de programmation et structure, Manuel de référence)
e Init permet d'initialiser le projet.

Procédure
Pour commander I'automate, exécutez les actions suivantes :

Etape Action

1 Utilisez la commande Automate — Définir 'adresse pour définir 'automate cible
a commander (voir page 1170).

Passez en mode connecté.

Activer la commande Automate — Run/Stop pour lancer ou arréter I'exécution
du projet ou la commande Automate - Initialiser pour initialiser le projet.

4 Confirmer la commande.
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Gestion de la sauvegarde d'un projet pour I'automate Modicon M340

Apergu

Des accés automatiques et manuels entre la carte mémoire Schneider BMX RMSeee« et
Control Expert ou I'automate permettent d'effectuer les opérations suivantes :

e restaurer un projet dans I'automate
e enregistrer le projet de I'automate sur la carte mémoire
e comparer le projet de I'automate avec le projet de la carte mémoire

AVIS

CARTE MEMOIRE NON OPERATIONNELLE

Ne formatez pas la carte mémoire a I'aide d'un outil autre qu'un outil Schneider. La carte mémoire
a besoin d'une structure pour contenir le programme et les données. Effectuer un formatage avec
un autre outil détruit cette structure.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des dommages matériels.

Fonction de restauration

La fonction de restauration est exécutée comme suit :
e automatiquement :

O apres un redémarrage ;

O lors d'un démarrage a chaud ;

O lors d'un démarrage a froid.

e manuellement dans Control Expert avec la commande Automate — Sauvegarde du projet... -
Restauration de la sauvegarde.

NOTE : lorsque vous insérez la carte mémoire en mode Run ou Stop, procédez a un redémarrage
pour restaurer le projet sur I'automate.

A AVERTISSEMENT

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'APPLICATION

Assurez-vous, avant d'insérer la carte mémoire dans |'automate, que celle-ci contient
I'application utilisateur correcte.

Si l'application contenue dans la carte mémoire comporte I'option RUN AUTO, I'automate
redémarre automatiquement en mode RUN avec cette application dés que le contenu de la carte
mémoire insérée est restauré sur 'automate.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer la mort, des blessures graves ou des
dommages matériels.
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Fonction d'enregistrement

La fonction d'enregistrement est exécutée comme suit :

e automatiquement, aprés :
O un téléchargement, si la carte mémoire est présente et n'est pas protégée en écriture ;
O une modification en ligne, si la carte mémoire est présente et n'est pas protégée en écriture ;
O la détection d'un front montant sur le bit systéme %S66.

e manuellement, a l'aide de la commande Automate -~ Sauvegarde du projet - Enregistrer la
sauvegarde.

NOTE : si vous retirez la carte mémoire pendant une sauvegarde, le programme de la carte
mémoire est perdu. Le bit systéme %S65 permet de désactiver I'accés a la carte mémoire par le
processeur.

Si la carte mémoire est absente ou protégée en écriture, le téléchargement dans la mémoire du
processeur est autorisé, mais la modification en ligne est interdite.

Fonction de comparaison

Vous pouvez comparer votre projet a celui contenu dans la carte mémoire. Pour ce faire, utilisez
la commande Automate -~ Sauvegarde du projet -~ Comparer.

Etat de la carte mémoire et diagnostic
Control Expert et le panneau avant de l'automate affichent I'état de la carte mémoire :

Affichage sur Etat de Description

l'icone/du

voyant
Barre d'état située Le projet sur la carte mémoire est différent de celui sur I'automate.
au bas de B

Control Expert . .
. La carte mémoire ne se trouve pas dans l'automate ou est défaillante.

Aucune icone | Le projet sur la carte mémoire est équivalent a celui sur I'automate.

Voyant en bas de | Allumé L'accés a la carte mémoire est activé.
I'emplacementdela
carte mémoire

Clignotement | Activité entre la carte mémoire et I'automate.

Eteint L'acces a la carte mémoire est désactivé. Vous pouvez retirer la carte
mémoire.
Voyant CARDERR | Allumé La carte mémoire est manguante ou n'est pas détectée, ou le projet sur
sur le panneau la carte mémoire est différent de celui sur I'automate.
avant de lautomate Eteint La carte mémoire est détectée et le projet qu'elle contient est

équivalent a celui sur l'automate.
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Sauvegarde de projet pour Premium

Apergu

Certains automates Premium permettent de sauvegarder le programme du projet contenu dans la
zone exécutable (voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de programmation et structure,
Manuel de référence) (RAM) de I'automate dans la zone de mémoire de sauvegarde.

La carte mémoire de sauvegarde disponible est TSX MFP B 096K.
Control Expert permet d’utiliser les fonctions suivantes :

e Comparaison

e restitution (champ grisé) de maniére automatique a la mise sous tension de I'automate, si le
programme projet est différent,

e sauvegarde du programme automate sur la carte mémoire,

e effacement des données de la carte.

NOTE : La fonction de sauvegarde n'est pas disponible lorsque le projet est déja exécuté sur une
carte mémoire RAM ou EPROM.

Comparaison

Vous pouvez comparer votre projet avec celui contenu dans la mémoire de sauvegarde. Pour cela
réaliser les actions suivantes :

Etape Action

1 Activez la commande Automate — Sauvegarde du projet -~ Comparer...
Résultat : une boite de dialogue affiche le résultat de la comparaison.

Transfert carte mémoire de sauvegarde - RAM

Vous devez réaliser les actions suivantes pour restituer le contenu de la mémoire de sauvegarde
dans la zone exécutable de I'automate :

Etape Action

1 Positionnez le commutateur WP de la carte mémoire de sauvegarde sur ON (lock).
2 Insérez la carte mémoire de sauvegarde dans l'automate.
3 Résultat : la carte mémoire transfere automatiquement le contenu de la mémoire de

sauvegarde dans la zone exécutable de 'automate.

NOTE : L'insertion de la carte mémoire dans son emplacement provoque un démarrage a froid de
l'automate.
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Transfert RAM - carte mémoire de sauvegarde

Vous devez exécuter les actions suivantes pour réaliser le transfert du programme projet dans la
mémoire de sauvegarde :

Etape Action

1 Positionnez le commutateur WP de la carte mémoire de sauvegarde sur OFF (unlock).
2 Insérez la carte mémoire de sauvegarde dans l'automate.
3 Activez la commande Automate -~ Sauvegarde du projet - Enregistrer...

Résultat : un écran de confirmation de la commande s'affiche.
Validez avec OK.

Retirez la carte mémoire de sauvegarde de I'automate.

Positionnez le commutateur WP de la carte mémoire de sauvegarde sur ON (lock).

Procédure d'effacement
Vous devez exécuter les actions suivantes pour vider la mémoire de sauvegarde :

Etape Action
1 Positionnez le commutateur WP de la carte mémoire de sauvegarde sur OFF (unlock).
2 Insérez la carte mémoire de sauvegarde dans l'automate.
3 Activez la commande Automate - Sauvegarde du projet —» Effacer...
Résultat : un écran de confirmation de la commande s'affiche.
4 Validez avec OK.
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Sauvegarde et restauration de données entre un fichier et I'automate

Apergu

Le transfert de données vous permet de stocker dans un fichier, la valeur des données
(voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de programmation et structure, Manuel de
référence) suivantes :

e Données localisées de type booléen : $Mi

e Données localisées de type mot : sMWi

e variables non affectées,

e instances de blocs fonction.

Il existe 2 types de fichiers de données :
e DAT:
O L'enregistrement des données de |'automate dans un fichier *.DAT est autorisé pour tous les
types de données précédents. Un fichier *.DAT ne contient que des blocs de données.

O La restauration de tous les blocs de données d'un fichier *.DAT sur I'automate est autorisée
si le projet n'a pas été généré depuis I'enregistrement. Si une génération a été effectuée,
seules les données localisées BOOL et WORD (%Mi et %MWi) sont restaurées.

e DTX:

O L'enregistrement des données de I'automate dans un fichier *.DTX est autorisé pour tous les
types de données précédents. De plus, les références d'application (lors de I'enregistrement)
sont enregistrées.

NOTE : les fichiers de données DTX ne peuvent pas stocker les E/S et les DDT
d'équipement.

O La restauration de données d'un fichier *.DTX est autorisée méme si I'application a été
générée et/ou les données modifiées depuis I'enregistrement. La section Regles de
compatibilité pour la restauration a I'aide d'un fichier *.DTX (voir page 152) décrit le
processus de restauration et les types de données pouvant étre restaurés.

NOTE : il est recommandé de convertir un fichier *.DAT en fichier *.DTX en restaurant le
fichier .DAT puis en I'enregistrant au format *.DTX.

A ATTENTION

PERTE DE DONNEES

Avant de transférer les variables non affectées et les données des instances de bloc fonction a
l'automate, assurez-vous que votre application se trouve dans un état compatible avec les
données sauvegardées.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.
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Procédure d'enregistrement des données de I'automate

Si 'automate est en mode RUN, I'enregistrement des données de I'automate dans un fichier peut
nécessiter plusieurs cycles d'application et les données du fichier peuvent étre désynchronisées,
ce qui peut influer sur I'exécution de I'application pendant la restauration.

NOTE : un bit forcé stocke la valeur mais pas le statut de forgage (F).

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'APPLICATION

Avant de sauvegarder les données, vérifiez I'impact qu'a la sauvegarde sur I'exécution de
I'application.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.
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Vous devez exécuter les actions suivantes pour sauvegarder les données de I'automate dans un

fichier :
Etape Action
1 Pour activer I'option Enregistrer les données de l'automate dans un fichier, vérifiez que les
conditions suivantes sont remplies :
® Une application est chargée dans l'automate.
® |'automate est en mode RUN ou STOP.
o Control Expert est exécuté et est connecté a l'automate.
® L'application générée dans Control Expert est de niveau égal a celui de I'automate.
o L'application dans Control Expert est a I'état généré.
2 Sélectionnez Automate - Enregistrer les données de I'automate dans un fichier.
Résultat : la boite de dialogue Enregistrer les données de I'automate dans le fichier (UC en
mode STOP)
s'ouvre.
Enregistrer les données de I'automate dans un fichier 21 x|
Données localisées
v %M De: 1 A: 256
v %MW De : 1 A: 1024
Variables non localisées et instances FB e s s B
Instances de variables non localisées \(/Fa)leur BIELS PES DB EED Iz
4
Instances de blocs fonction (DFB et EFB)
Fichier de destination
Parcourir...
Pour plus d'informations, reportez-vous a I'écran correspondant (voir page 749).
3 En utilisant les cases a cocher, sélectionnez le ou les types de données a transférer. Pour les
données affectées définissez également la plage des données a transférer, en saisissant
I'adresse de début et de fin de plage.
4 Définissez le chemin et le nom du fichier dans lequel les données seront enregistrées.
Validez avec OK.
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Boite de dialogue de transfert de données dans un fichier

La boite de dialogue Enregistrer les données de I'automate dans le fichier (UC en mode RUN) est
la suivante :

Enregistrer les données de I'automate dans un fichier 21 x|

Données localisées

v %M De : 1 A: 256
v %MW De : 1 A: 1024

Variables non localisées et instances FB . )
Remarque : un bit forcé stocke la valeur

. . mais pas le statut de forgage (F).
Instances de variables non localisées P gage (F)

'E Avertissement : I'enregistrement des
o

X données quand l'automate est en mode
Instances de blocs fonction (DFB et EFB) RUN peut prendre plusieurs cycles

d'automate et les données peuvent étre

désynchronisées.
Fichier de destination

Parcourir...

Le tableau suivant détaille les paramétres de la boite de dialogue Enregistrer les données de
l'automate dans un fichier.

Parameétre Description

Contenu Ce champ permet de définir le type et la plage des données a transférer.

Les cases a cocher servent a définir le type des données affectées : Les champs

De : et A : permettent de définir la plage des données localisées.

Valeurs par défaut :

® Les cases %M et %MW sont cochées.

e L|a plage %M et %MW est réglée sur les valeurs de I'automate.

® Les cases Instances de variables non localisées et Instances de blocs fonction
(DFB et EFB) ne sont pas cochées.

Vers le fichier Ce champ permet de définir le chemin et le nom du fichier.
Parcourir Ce bouton permet de naviguer sur le disque, afin de définir le chemin et le nom du
fichier.
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Procédure de restauration des données sur I'automate

Si des bits forcés sont détectés sur I'automate, le statut de forcage (F) et la valeur ne sont pas mis
a jour au niveau de l'automate.

Si l'automate est en mode RUN, la sauvegarde des données sur I'automate a partir d'un fichier

peut nécessiter plusieurs cycles d'application et les données peuvent étre désynchronisées, ce qui
peut influer sur I'exécution des applications.

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'APPLICATION

Avant de restaurer les données, vérifiez I'impact de la restauration sur I'exécution de I'application.
Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.

150 33003102 12/2018



Gestion d’'un projet

Vous devez exécuter les actions suivantes pour restaurer les données sur I'automate a partir d'un

fichier :
Etape Action
1 Pour activer I'option Restaurer les données sur l'automate a partir du fichier, vérifiez que les
conditions suivantes sont remplies :
® Une application est chargée dans I'automate.
e |'automate est en mode RUN ou STOP.
NOTE : il est vivement recommandé de procéder au transfert alors que l'automate est en
mode STOP.
e Control Expert est exécuté et est connecté a I'automate.
® |'application générée dans Control Expert est peut-étre différente de celle de I'automate.
e | 'application contenue dans Control Expert est a I'état généré.
2 Sélectionnez Automate —» Restaurer les données du fichier sur 'automate.
Lorsque 'automate est a I'état RUN, vous pouvez soit réaliser le transfert alors que 'automate
est encore en marche (OK), soit I'annuler.
Résultat : la boite de dialogue Restaurer les données du fichier sur I'automate s'ouvre.
Choix du fichier pour le transfert des données du fichier vers I'automate
Regarder dans : | 3 Sandbox v ) % B2 B
5 ﬂ Savedtx.DTX
& 3 StartState.DTX
Documents | station.DTX
récents
Bureau
Documents
58
Ordinateur
lj)] Nom fichier : |stati0n.DTX V| [ Ouvrir ]
Emplacements O —
réseau Type de fichier { Fichiers de données étendus (*DTX) v| ( Annuer ]
Sélectionnez le fichier a restaurer vers l'automate.
4 Cliquez sur Ouvrir.
Dans le message de confirmation qui s'affiche, indiquez si vous souhaitez ou non poursuivre le
transfert.
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Reégles de comptabilité pour la restauration a l'aide d'un fichier *.DTX

Apergu

Le fichier DTX permet d'effectuer une restauration méme sil'application a été modifiée depuis son
enregistrement.

Lors d'une restauration, si le numéro de génération de I'application est supérieur a la version du
fichier DTX, Control Expert analyse le contenu du fichier pour vérifier la compatibilité avec les
variables de l'application automate.

Les tableaux ci-dessous indiquent les régles appliquées lors de la restauration de variables en cas
de différence entre le fichier *.DTX et I'application automate. Cette différence s'explique par le fait
que l'application a été générée apres I'enregistrement des données dans le fichier *.DTX.

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'APPLICATION
Avant de restaurer les données, vérifiez I'impact de la restauration sur I'exécution de I'application.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.

Compatibilité des versions d'automate (Premium, Quantum, M340, M580)

L'allocation de blocs mémoire est différente sur les automates version <= 2.0 ou > 2.0 :

e Sile fichier DTX a été créé sur un automate de version inférieure ou égale a 2.0, il est
impossible de restaurer les données sur un automate version 2.1 ou ultérieure.

e Sile fichier DTX a été créé sur un automate de version supérieure ou égale a 2.1, il est
impossible de restaurer les données sur un automate version 2.0 ou antérieure.
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Compatibilité avec des variables simples
Le tableau ci-dessous présente les regles appliquées lors de la restauration de variables simples :

Cas | Contenu du fichier de | Contenu de Fonctionnement de la Message de Control Expert
données l'application restauration
automate
1 Var1 Supprimé Var1 n'est pas restaurée. Var1 : cette variable
n'existe plus.
- Nouvelle Var2 Var2 est conservée en mémoire. | -
Var3 Var3 estrenommée | La restauration EST Var3 : cette variable
en Var3-3 IMPOSSIBLE en raison de n'existe plus.
(changement de contraintes techniques.
nom). Var3 est supprimée et Var3-3 est
une nouvelle variable.
4 Var4 est d'un type Var4 est modifiée en | Var4 est convertie dans le Var4 : le type de la variable
compatible simple. un autre type simple. | nouveau type, qui a la méme a changé (de TYPE1 en
La valeur source est | valeur que la source. TYPEZ2). Les types sont
compatible avec le compatibles.
type cible.
5 Varb est d'un type Varb est modifiée en | La restauration EST Varb : le type de la variable
compatible simple. un autre type simple. | IMPOSSIBLE. a changé (de TYPE1 en
Lavaleur source n'est | Var5 est convertie en un autre TYPE2), mais la valeur peut
pas compatible avec |type (la cible) et sa valeur est: | étre incompatible.
le type cible. ® plus longue que le type cible |+
ou Var5 : valeur inconvertible
® incompatible avec le type entre TYPE1 et TYPE2.
cible.
6 Var6 est d'un type Type de Var6 La restauration de la valeur Var6 : le type de la variable
incompatible simple. | modifié. d'origine EST IMPOSSIBLE. a changé (de TYPE1 en

Var6 conserve sa valeur
d'application.

TYPE2). Mais ces types
sont incompatibles.
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Compatibilité des variables structurées
Le tableau ci-dessous présente les régles appliquées lors de la restauration de variables

structurées :
Cas | Contenu du fichier de | Contenu de Fonctionnement de la Message de Control Expert
données I'application restauration
automate
Types de DDT
7 Var7 est d'un type Var7 a été modifiée | La restauration EST Var7 : le type de la variable
DDT. en un type simple. IMPOSSIBLE car le type est a changé (de TYPE1 en
incompatible. TYPEZ2). Mais ces types
sont incompatibles.
8 Var8 est d'un type Var8 a été modifiée | La restauration EST Var8 : le type de la variable
simple. en un type DDT. IMPOSSIBLE car le type est a changé (de TYPE1 en
incompatible. TYPEZ2). Mais ces types
sont incompatibles.
9 Var9 est d'un type Le type de Var9 a été | La restauration EST Var9 : le type de la variable
DDT. remplacé par un IMPOSSIBLE car le type est a changé (de TYPE1 en
autre type DDT. incompatible. TYPEZ2). Mais ces types
sont incompatibles.
10 Var10 estd'untype |Le type DDT a été Créez le mappage du champ Var10.Sous-champ1: ...
DDT. modifié. (reportez-vous aux cas 1 a9 et |(consultezlescas 1a9 et
11 a 16 pour les sous-champs 11 a16).
de type de tableau).
Types de tableau
11 Var11 est un tableau. | Var11 est un tableau | Transférez les valeurs du fichier |-
de méme type, avec |de données. Le reste du tableau
le méme index de d'application plus long est
départ mais plus conserve.
long.
12 Var12 est un tableau. | Var12 est un tableau | Transférez les valeurs du fichier | Var12 : le tableau
de méme type, avec |de données jusqu'a ce que le ARRAY... (plage n°2) est
le méme index de tableau cible soit complet. Le plus court. Les derniers
départ mais plus reste du tableau source est index sont perdus.
court. perdu.
13 Var13 est un tableau. | Var13 est un tableau | La restauration EST Var13 : la limite basse du

de méme type, mais
I'index de départ est
plus bas ou d'un type
différent. L'index de
fin est le méme.

IMPOSSIBLE, car les index de
départ ne sont pas identiques.

tableau ARRAY ... (plage
n°2) a changé.
Restauration impossible.
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Cas

Contenu du fichier de
données

Contenu de
l'application
automate

Fonctionnement de la
restauration

Message de Control Expert

14

Var14 est un tableau.

Var14 est un tableau
de méme type, mais
I'index de départ est
plus haut ou d'un type
différent. L'index de
fin est le méme.

La restauration EST
IMPOSSIBLE, car les index de
départ ne sont pas identiques.

Var14 : la limite haute du
tableau ARRAY ... (plage
n°2) a changé.

Restauration impossible.

15

Var15 est un tableau.

Var15 est un tableau
de méme type, mais
les index bas et haut
sont décalés. La
longueur est
identique.

La restauration EST
IMPOSSIBLE, car les index de
départ ne sont pas identiques.

Var15 : les limites du
tableau ARRAY ... (plage
n°2) ont changé.
Restauration impossible.

16

Var16 est un tableau.

Le type du tableau a
changé.

Consultezlescas1a10et7
a10.

Consultez les cas 4 a 16
et11a10.

Compatibilité des types élémentaires
Les types BOOL, BYTE, INT, UINT, DINT, UDINT, WORD et DWORD sont compatibles si aucune
perte de valeur n'est détectée.

Exemples :

e Une variable DINT ne peut étre modifiée en variable INT que si les deux premiers octets de la

variable DINT sont utilisés.
e Une variable UINT ou UDINT peut étre modifiée en variable INT si la valeur est compatible.

Les types REAL, STRING, TOD, TIME, DATE et DT ne sont pas compatibles.

Le tableau ci-dessous indique la compatibilité des types élémentaires :

2 12 |uw .-E.-'Eg—'g w | W

S 8 5 g £ 2 218 8 8 E 8|2 %5
BOOL OUl | NON [ NON [NON | NON | NON | NON | NON [ NON | NON | NON | NON | NON | NON
EBOOL Ooul NON |PDL |PDL |NON |[PDL |PDL | NON [NON | NON | NON | NON | NON | NON
BYTE NON | NON QUI |OUl |[OUl |OUl |OUl |OUlI |[NON |[NON |NON [NON |[NON [NON
INT NON | NON | PDL PDL |OUI |OUlI |OUl |OUl [NON [ NON | NON [NON |NON | NON
UINT NON | NON | PDL |PDL OUl |[OUlI [OUI |OUI |NON | NON | NON | NON | NON | NON
WORD NON | NON | PDL |OUI |OUI OUI |[OUI |OUI |NON | NON | NON | NON | NON | NON
DINT NON |NON |PDL |PDL |PDL |PDL PDL |OUI |NON | NON | NON | NON | NON | NON
UDINT NON |NON |PDL |PDL |PDL |PDL |PDL OUl [ NON | NON | NON [NON |NON | NON
DWORD |NON |[NON |PDL |PDL |(PDL |PDL |OUI |OUI NON | NON | NON | NON | NON | NON
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4 0 |w e = % - (ZD w |w

S 18 5 g £ 22|58 £ 8 E Bz & |5
REAL NON | NON | NON | NON | NON | NON | NON [ NON | NON NON | NON | NON | NON | NON
STRING | NON | NON | NON [ NON [ NON [ NON | NON | NON | NON | NON NON | NON | NON | NON
TOD NON | NON | NON | NON | NON | NON | NON | NON [ NON | NON | NON NON | NON | NON
TIME NON | NON | NON | NON | NON [ NON | NON [ NON | NON | NON | NON | NON NON | NON
DATE NON | NON | NON | NON | NON [ NON [ NON [ NON | NON | NON | NON | NON | NON NON
DT NON | NON | NON | NON | NON | NON | NON | NON [NON |NON |NON | NON | NON | NON

NOTE : PDL signifie Possible Data Loss (perte de données possible).

Compatibilité des alias

Le tableau ci-dessous indique les régles appliquées lors de la restauration des alias :

Cas | Contenu du fichier de | Contenu de Fonctionnement de la Message de
données I'application automate | restauration Control Expert

1 Map1 n'est pas Map1 est localisé sur | La valeur de Map1 dans le fichier | Map1 : restauré a
localisé. %MW100. de données est réglée sur %MW100
%MW100 est utilisé. %MW100.

2 Map?2 est localisé sur | Map2 n'est plus La valeur de Map2 dans le fichier | Map2 : restauré dans une
%MW100. localisé sur de données est fixée a la zone de données non

%MW100, nouvelle adresse de Map2 (zone | localisée.

%MW100 est utilisé. | de données non localisée). %MW100 : conserve la
%MW100 de l'application valeur courante.
conserve sa valeur actuelle.

3 Map3 est localisé sur | Map3 est localisé sur | Restaure lavaleurde %MW100a | Map2 : restauré de
%MW100. %MW200. I'adresse %MW 200. %MW100 dans %MW200.
%MW200 est utilisé. | %MW100 est utilisé. | %MW100 de l'application %MW100 : conserve la

conserve sa valeur. valeur courante.

4 Map4 est localisé sur | Map4 n'est plus La restauration EST Map4 : la valeur a
%MW100, mais la localisé sur IMPOSSIBLE car la valeur I'adresse %MW100 n'est
zone %MW n'est pas | %MW100, source ne figure pas dans le pas disponible.
exportée. %MW100 est utilisé. | fichier de données.

5 Map5 n'est pas Mapb est localisé sur | La restauration EST Map5 : la valeur a
chargé, mais se %MW100. IMPOSSIBLE car la valeur I'adresse %MW100 n'est
trouve dans une zone source ne figure pas dans le pas disponible.
non localisée non fichier de données.
exportée.
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Cas | Contenu du fichier de | Contenu de Fonctionnement de la Message de
données l'application automate | restauration Control Expert
6 Map6 est localisé a Map6 est maintenant | La restauration EST Map6 : la valeur a
%MW100 et localisé sur %MW200 | IMPOSSIBLE car la valeur I'adresse %MW100 n'est
%MW200 est utilisé, | et %MW100 est source ne figure pas dans le pas disponible.
mais la zone %MW utilisé. fichier de données.
n'est pas exportée.
7 Map7 n'existe pas ou | Map7 est localisé sur | La restauration EST Map?7 : variable mappée
est un alias. %MW100. IMPOSSIBLE sous peine de qui n'existait pas lors de la
perdre la variable actuelle. génération du fichier ou
qui était un alias. Valeur
de %MW100 non
restaurée.
8 Adresses - - MapVar : variable mappée
topologiques, %CH, sur une adresse non
%SW, etc. autorisée (%CHO0.2.0).

Restauration d'instances de bloc fonction et d'autres variables
Le tableau ci-dessous indique les regles appliquées lors de la restauration de certaines variables

spéciales :

Type d'entité

Message de Control Expert

Instances de bloc fonction : tous les champs (entrée,
sortie, E/S, privé, public) qui ne sont pas des
pointeurs sont restaurés ou non selon les régles ci-
dessus. Si un champ n'est pas restaurable, l'instance
de bloc fonction n'est pas restaurée.

Les variables SFC ne sont pas restaurables.

Etape 1 : la restauration des types SFC
(SFCSTEP_STATE) n'est pas autorisée.
Etape 1 : la restauration des types SFC
(SFCSTEP_STATE) n'est pas autorisée.

Les variables masquées ne sont pas restaurables.

Les variables IODDT ne sont pas restaurables.

IOVar : les types IODDT (T_ANA...) sont inconnus et
ne peuvent donc pas étre restaurés.

Les DDT d'équipement ne sont pas restaurables.

DevDDT : la restauration des types DDT (T_...) n'est
pas autorisée.
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Restauration de variables forcées

NOTE : En cas de détection de bits forcés sur I'automate avant la restauration des données, le
statut de forcage (F) et la valeur ne sont pas mis a jour dans l'automate aprés la restauration.

Le tableau ci-dessous indique les régles appliquées lors de la restauration de variables forcées :

Variable Valeur lors de Valeur avant la restauration | Valeur dans I'application une
I'enregistrement des données | des données du fichier sur | fois les données restaurées
de l'automate dans le fichier |l'automate

Localisée 0 1 0

Localisée 0 forcée sur 1 forcée sur 1

Non localisée |0 1 0

Non localisée |0 forcée sur 1 forcée sur 1

Localisée 1 1

Localisée forcée sur 1 1M

Non localisée

1

Non localisée

forcée sur 1

o | o| oo

Localisée 1 forcée sur 0 forcée sur 0
Localisée forcée sur 1 0 1M
Non localisée |1 forcée sur 0 forcée sur 0

Non localisée

forcée sur 1

0

Localisée forcée sur 0 1 oM
Localisée forcée sur 1 forcée sur 0 forcée sur 0
Non localisée | forcée sur 0 1 oM

Non localisée

forcée sur 1

forcée sur 0

forcée sur 0

(1) La valeur restaurée n'est pas forcée.
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Transfert des valeurs courantes

Apercu
Les fonctions ci-dessous s'appliquent aux variables suivantes :
e Variables localisées et non localisées
e Variables publiques et privées des DFB

Mise a jour de la valeur d'initialisation avec la valeur courante

La fonction Mettre a jour les valeurs d'initialisation avec les valeurs courantes permet de remplacer
les valeurs initiales de ces variables dans I'automate par leurs valeurs courantes si leur attribut
Enregistrer est coché.

Lorsque les valeurs initiales sont mises a jour dans l'automate, un « * » apparait dans la barre
d'état pour indiquer que les valeurs initiales dans I'automate différent de celles affichées dans
I'éditeur de variables.

Sélectionnez Automate - Mettre a jour les valeurs d'initialisation avec les valeurs courantes pour
activer cette fonction.

Mise a jour des valeurs d'initialisation locales avec les valeurs d'initialisation de I'automate

Lorsque les valeurs initiales ont été modifiées par la fonction Mettre & jour les valeurs d'initialisation
avec les valeurs courantes ou en utilisant %S94 dans I'application, la fonction Mettre a jour les
valeurs d'initialisation locales avec les valeurs d'initialisation de I'automate met a jour les valeurs
initiales sur le PC dans I'éditeur de variables.

Une fois cette fonction utilisée, le « * » disparait de la barre d'état.

Sélectionnez Automate - Mettre a jour les valeurs d'initialisation locales avec les valeurs d'initiali-
sation de I'automate pour activer cette fonction.

NOTE : a prendre en compte dans le code, le projet doit étre généré.

NOTE : Lorsque l'automate est déconnecté de Control Expert, pour mettre a jour le fichier STU
avec les mémes valeurs que I'automate, répondez Oui, confirmez la modification, sauvegardez le
projet de l'automate, connectez-vous a nouveau a l'automate, générez le projet et enregistrez le
fichier STU.
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Utilisation de la mémoire

Présentation

La fonction de bilan mémoire permet de visualiser :

e |a répartition physique de la mémoire (voir EcoStruxure ™ Confrol Expert, Langages de
programmation et structure, Manuel de référence) de 'automate (mémoire interne et carte
mémoire)

e ['occupation mémoire d'un projet (données, programme, configuration, systeme)

Cette fonction permet également de réorganiser la mémoire lorsque cela est possible.

NOTE : I'écran Bilan mémoire n'est pas disponible en mode simulation. Il s'affiche uniquement en
mode standard lorsque vous avez généré l'application.

si I'application générée est dans I'état NON GENERE suite a une modification du programme,
I'écran est accessible, mais il correspond a I'application générée précédemment. Les modifications
sont prises en compte a la génération suivante.

Procédure
Pour accéder aux détails concernant I'utilisation de la mémoire de I'automate, procédez comme
suit :
Etape Action
1 Sélectionnez Automate — Utilisation de la mémoire pour afficher I'écran correspondant. Le bilan
mémoire d'un projet n'est accessible que si vous avez au préalable généré son fichier
exécutable.
2 Si vous souhaitez réorganiser la mémoire pour en améliorer les performances, sélectionnez
Optimiser.
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Ecran Bilan mémoire pour Modicon M580
L'écran de bilan mémoire est le suivant :

Pragramme utlisateur, autres données et donnees non enregistrees Dannées enregistrées

Bilan mémoire
r Données utllisateur r Mémaire interne (programme et données enregistrées)
65536 Ko 4085 Ko
. Données 17456  octets [

[ Domnées déclarées 9280 ootels

. Données dédlares nenenregrstriées 412 octets

r Programme utlisateur

|_ Conslantes 512 octels //
. Code exéculable 1086 octets 0% /
[ hiormatons dupload 16364 octels

EEEFIERIIEEE

r Autre

[ Confguration 24048 octels
. Systéme 1602544 octels
[ Diagnosto 19408 octets

0.2%
. Dictionnaire de données 10448 ootets 04 %
[z Meémore disponble Total Tatal

[ [6467% ootess Vo [ 414094 octets

Mexamum

[Z [®467% ooleis
Aide
Q Fragmentation 0,0 %

Fermer |
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Ecran Bilan mémoire pour Modicon M340
L'écran de bilan mémoire est le suivant :

Programme utilisateur et autre Données sauvegardées

Bilan mémoire
r Données utilisateur - Mémoire interne (code & données sauvegardées’
3840 Ko 256 Ko
[ Données 4048 octets 7 7 L /
2 2
|_ Données déclarées 228768 octets 15%
r Programme utilisateur
|_ Constantes 512 octets /
. Code exécutable 106320 octets 4 /
|_ Informations chargement 100560 octets
/ 873%
r Autres
. Configuration 5232 octets
. Systéme 184512 octets e
[[7 Diagnostic 15248 octets 26 %
. Dictionnaire de données 0 octets
- <0.05% 51%
7/, Memoire disponible
Total Total
v, 3533088 octets v 16016 octets
Maximum
3332160 octets
Fermer | Aide %
Fragmentation : 0,0 %
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Ecran Bilan mémoire pour Premium/Quantum

La figure ci-apres présente I'écran Bilan mémoire d'un automate avec carte mémoire et stockage
des données. Pour un automate sans carte mémoire, seules les informations relatives a la
mémoire interne apparaissent.

r Donnees utlisateur

M Domees

|— Données déclarees

852

[as]

octels

354

[}

octets

r Programme uflisateur

. Conslantes

. Code executable

[ Informations chargement

544 ootels
198

=|

octels

3232 octels

114 ddd] |4

- Autre
. Configuration 5192 octets
W sisteme 114864 octels
[ Diagnosic 15184 octets
. Dictionnaire de données 5192 oclets
@ Stackage des données 130720 octets
[7Z  Mémoire disponible
Fermer | Aide

t

 Mémoaire interne
360 Ka

=

-

Total
% FP23E? ootets

F

Maximum
73 32712 oclels

Fragmentation 1.4 %

F

roartouche A

1792 Ko

V:

7

7

479216 octets

1

Masximum
479216 octets

{

Fragmentation 0.0 %

Total
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Description des parameétres
Les champs suivants sont disponibles :

Paramétre Description
Données Ce champ indique I'espace mémoire (en mots) occupé par les données utilisateur (objets
utilisateur concernant la configuration) :

o Données : données localisées associées au processeur (%M, %MW, %S, %SW, etc.) ou
aux modules d'entrée/sortie.

® Données déclarées : données non localisées (déclarées dans I'éditeur de données)
enregistrées apres la coupure de courant.

e Données déclarées non enregistrées : données non localisées (déclarées dans I'éditeur
de données) non enregistrées aprés une coupure de courant (disponible pour le module
d'UC BMEP586040 de redondance d'UC).

Programme | Ce champ indique I'espace mémoire (en mots) occupé par le programme du projet :
utilisateur e Constantes : constantes statiques associées au processeur (%KW) et aux modules
d'entrées/sorties, valeurs initiales des données.

e Code exécutable : code exécutable du programme du projet, des EF, des EFB et des
types de DFB.

e Informations d'Upload : informations concernant le chargement d'un projet (code
graphique des langages, symboles, etc.).

Autre Ce champ indique I'espace mémoire (en mots) occupé par les autres données liées a la
configuration et a la structure du projet :

e Configuration : autres données liées a la configuration (Page 0 pour un automate
Quantum, configuration matérielle, configuration logicielle).

e Systéme : données utilisées par le systeme d'exploitation (pile des taches, catalogues,
etc.).

e Diagnostic : informations relatives aux diagnostics de processus ou systéme, tampon de
diagnostic.

e Dictionnaire de données : dictionnaire des variables symbolisées avec leur caractéristique
(adresse, type, etc.).

e Stockage des données : stockage des fichiers et des données (uniquement pour Premium
et Quantum).

Mémoire Cette zone montre I'organisation de la mémoire interne du contrdleur. Elle indique également

interne I'espace mémoire disponible (Total), 'espace mémoire contigu maximal (Maximum) et le
niveau de fragmentation.

Cartouche A/ | Disponible uniquement pour Premium et Quantum, ce champ affiche I'organisation des cartes

Cartouche B | mémoire. llindique également I'espace mémoire disponible (Total), 'espace mémoire contigu
maximal (Maximum) et le niveau de fragmentation.

Optimiser Cette commande permet de réorganiser la structure de la mémoire.
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Réorganisation de la mémoire
La réorganisation de la mémoire s'effectue a I'aide de la commande (voir page 766) Optimiser.
Elle s'exécute en mode connecté ou local, que I'automate soit dans I'état Run ou Stop.

NOTE : certains blocs ne peuvent pas étre déplacés en mode connecté. Le niveau de
fragmentation obtenu est moins important si vous réorganisez la mémoire en mode local.
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Fonction d'optimisation de la mémoire

Apergu

La commande Optimiser permet de réorganiser la mémoire de fagon a l'optimiser.

Pour éviter certaines erreurs détectées (saturation de la mémoire interne ou de la mémoire de la
cartouche) lorsque vous effectuez une génération apres des modifications en ligne, la commande
Optimiser doit étre exécutée avant d'effectuer les modifications en ligne.

NOTE : lorsque I'état MEM devient rouge dans la barre d'état, il est recommandé d'exécuter la
commande Optimiser en cliquant sur le bouton Optimiser dans I'écran Bilan mémoire
(voir page 163)de I'automate.

La nécessité d'optimiser la mémoire interne (ou la cartouche) est évaluée par le systeme

d'exploitation de I'automate et recommandée lorsque :

e e niveau de fragmentation (suite a de nombreuses modifications en ligne par exemple) de la
mémoire augmente,

e et/ou la taille du plus grand bloc contigu de mémoire disponible diminue par rapport a la
mémoire totale disponible.

NOTE : sur les automates Quantum, la commande Optimiser est utilisable pour les systemes
d'exploitation version 2.3 ou ultérieure.

Eléments nécessitant une quantité de mémoire importante

Certains éléments d'un projet et actions nécessitent une quantité de mémoire importante :
e Configuration a 'aide de la cartouche mémoire :

Q avec une section élevée ;

O avec plusieurs actions dans la méme section SFC.

e Configuration a 'aide de la mémoire interne :
O avec un nombre d'instances DFB éleveé.

e Configuration a I'aide d'une mémoire interne dans un projet de redondance d'UC :
O plusieurs instances DFB ;
O ajout ou suppression d'instances DFB ;
O modification d'une section SFC.
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Procédure

Pour utiliser la commande Optimiser, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Sélectionnez Automate — Utilisation de la mémoire pour afficher I'écran correspondant.

2

Dans la zone réservée a la mémoire interne ou a la cartouche mémoire, vérifiez les valeurs de :
e Mémoire disponible ;

o Fragmentation ;

o Maximum / Total de mémoire disponible.

Vérifiez si ces valeurs sont conformes aux plages autorisées dans les tableaux ci-dessous.

Si tel est le cas, cliquez sur le bouton Optimiser.

Au-dessus du bouton Optimiser, si le message d'avertissement L'optimisation de la mémoire
n'est pas terminée. Poursuivez-la. apparait, cliquez a nouveau sur le bouton Optimiser.

La fonction Optimiser est terminée lorsque :

® |e bouton Optimiser est grisé ;

® |a valeur du champ Fragmentation est égale a 0 ;

® |a valeur du champ lié au bloc mémoire Maximum est proche de la valeur du champ
Mémoire disponible.

Détermination par I'automate de la nécessité d'optimiser la mémoire interne

Le tableau ci-dessous indique comment I'automate évalue la nécessité d'exécuter la commande
Optimiser en fonction des valeurs indiquées dans les champs de la zone Mémoire interne :

Si le pourcentage de | alors si le pourcentage de | OU si

mémoire disponible | fragmentation Maximum (1) / Total
est, est, est:

>25% >15% <50%

[15 & 25 %] >10% <80%

<15% >5% <90%

(1) Maximum est le plus grand bloc contigu libre de mémoire disponible, cette information
est fournie dans I'écran Bilan mémoire.
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Détermination par l'automate de la nécessité d'optimiser la mémoire de la cartouche

Le tableau ci-dessous indique comment I'automate évalue la nécessité d'exécuter la commande
Optimiser en fonction des valeurs indiquées dans les champs de la zone Cartouche :

Si le pourcentage de | alors si le pourcentage de OU si

mémoire disponible | fragmentation Maximum (1) / Total
est, est, est:

>25% >10% <70%

[15a 25 %] >5% <90%

<15% >3% <95%

(1) Maximum est le plus grand bloc contigu libre de mémoire disponible, cette information
est fournie dans I'écran Bilan mémoire.
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Acces a la carte mémoire pour Modicon M340

Présentation

Les cartes mémoire BMX RMS e««++ permettent de stocker des projets, des pages Web et des
données en général.

Elles sont généralement utilisées dans un automate, mais il est possible de les lire a I'aide d'un
lecteur de cartes SD.

Carte mémoire insérée dans l'automate
Lorsque la carte mémoire se trouve dans l'automate Modicon M340, elle est accessible :
e automatiquement a l'aide de I'automate ;
e 3 l'aide des commandes (voir page 742) Control Expert Automate - Sauvegarde de projet... -

e al'aide d'un programme incluant des EFB de gestion des fichiers de carte mémoire (consultez
la section Gestion des fichiers de carte mémoire dans la bibliothéque systéme) ;

e al'aide d'un client FTP (voir page 770) (pour les processeurs dotés d'une connexion Ethernet)
en vue de gérer les fichiers présents sur la carte mémoire.

Carte mémoire insérée dans un lecteur de cartes SD

Lorsque la carte mémoire est insérée dans un lecteur de cartes SD, elle est accessible comme
n'importe quel support de stockage de données (clé USB ou disque dur, par exemple). Vous
pouvez donc afficher les fichiers présents sur la carte mémoire.

NOTE : vous devez d'abord installer le pilote Reliance avant de lire la carte mémoire a I'aide d'un
lecteur de cartes SD. Ce pilote se trouve sur le CD-ROM Unity Loader.

Arborescence des fichiers de la carte mémoire

Lorsque la carte mémoire est insérée dans un lecteur de cartes SD ou utilisée via FTP, son

contenu est accessible depuis un explorateur de fichiers. L'arborescence affichée comporte trois

répertoires :

e DalaStorage, qui contient tous les fichiers de données des EFB de gestion des fichiers de carte
mémoire (voir EcoStruxure ™ Control Expert, Systeme, Bibliothéque de blocs) ;

e Firmware, qui contient tous les fichiers utilisés par Unity Loader ;

e |Web, qui contient toutes les pages Web (voir Modicon M340 pour Ethernet, Processeurs et
moadules de communication, Manuel utifisateur).

Il est également possible de créer des répertoires de fichiers personnels.
NOTE : la zone de mémoire réservée aux fichiers de projet n'est pas accessible aux utilisateurs.
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FTP et carte mémoire pour Modicon M340

Présentation

Un client FTP permet de transférer des fichiers entre la carte mémoire de I'automate
Modicon M340 PLC (avec une connexion a un port Ethernet intégré) et une destination et/ou une
source telle qu'un disque dur ou un serveur.

Vous pouvez utiliser I'un des clients FTP installés sur votre ordinateur. Il est recommandé d'utiliser
Filezilla ou Microsoft Explorer.

Vous pouvez transférer :

e des fichiers de données utilisés par les EFB de gestion des fichiers de carte mémoire ;
e des pages Web utilisées par le serveur HTTP ;

e des fichiers personnels utiles dans le cadre de votre projet.

NOTE : Le fait de télécharger des fichiers protégés en écriture sur la carte mémoire peut empécher
Unity Loader de mettre a jour correctement le module. Certains clients FTP (par exemple le client
Windows Explorer) ne permettent pas de supprimer de la carte les fichiers protégés en écriture.
Vous pouvez les supprimer avec d'autres clients FTP (par exemple FileZilla) téléchargeables
gratuitement sur Internet.
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Utilisation d'un serveur FTP
Le tableau suivant décrit comment utiliser un serveur FTP avec Internet Explorer.

Etape Action
1 Ouvrez Internet Explorer.
2 Saisissez I'adresse du serveur FTP dans le champ Adresse.

Exemple : ftp://nom_utilisateur:mot_de_passe@adresse_IP_du_serveur_FTP
® Nom de connexion : datastorage

® Mot de passe : datadownload

Résultat : le sommaire de la carte mémoire s'affiche.

3 Copiez et/ou collez les fichiers de la carte mémoire vers la destination de votre choix.

Les modules suivants sont associés a la valeur de temporisation de 15 minutes et au nombre
maximum de huit sessions :
BMX P34 200

BMX NOE 010

BMX NOC 0401

BMX NOR 0200

BME P58 seee

BME NOC 031

TSX P57 <634

TSXETY 10
TSXETY PORT

140 CPU 651 +0

140 NOE 771 e

140 NOC 78- 00

33003102 12/2018 171



Gestion d’'un projet

Gestion de projets avec des DTM

Apergu

Les fichiers de projet et d'archive Control Expert peuvent étre enregistrés et ouverts méme si les
DTM ne sont pas installés dans le catalogue matériel des DTM (voir page 281).

La génération d'un projet Control Expert complet requiert I'installation préalable de tous les DTM
du projet.

Un outil d'audit de DTM fournit la comparaison entre la version des DTM du projet et des DTM du
PC.

Ouverture des fichiers STU et STA

L'ouverture du fichier de projet *.stu et des fichiers d'archive *.sta restaure I'arborescence de
topologie des DTM et les configurations d'équipement.

Aucun message d'avertissement n'est émis si certains DTM du projet restauré ne sont pas installés
sur le PC hote. Vous devez utiliser des services tels que Regénérer tout ou Vérifier les
équipements (voir page 298) pour détecter les DTM non installés.

Enregistrement des fichiers STU et STA

L'arborescence de topologie des DTM et les configurations d'équipement sont enregistrées dans
ces fichiers.

Fichiers ZEF

L'arborescence de topologie des DTM et les configurations d'équipement sont enregistrées et
restaurées dans les fichiers d'import/export *.zef.

Fichiers XEF

L'arborescence de topologie des DTM et les configurations d'équipement ne peuvent pas étre
enregistrées ni restaurées dans les fichiers d'import/export *.xef.

172

33003102 12/2018



Gestion d’'un projet

Outil d'audit de DTM

Un outil fourni permet de savoir avec précision les versions DTM intégrées dans un projet et les
versions installées sur le PC. En fonction de la compatibilité des versions DTM, I'outil indique s'il
est possible d'ouvrir et de générer le projet.

Format de fichier compatible avec I'outil d'audit de DTM :
e Fichier de projet *.stu

e Fichier d'archive *.sta

e Fichier d'importation/exportation *.zef

Lancement de I'outil d'audit de DTM :

e Ouvrez le dossier de I'outil d'audit de DTM sur le PC : Démarrer — Programmes - EcoStruxure
Control Expert - Extras. Une fenétre de I'explorateur s'ouvre, double-cliquez sur I'Outil d'audit
de DTM - DtmAuditToolUl.exe. L'outil peut étre lancé méme si Control Expert n'est pas en
cours d'exécution.

e Dans Control Expert, sélectionnez Outils - Outil d'audit de DTM.

Quverture d'un projet (*.stu ou *.sta) ou d'un fichier d'importation/exportation (*.zef) dans

Control Expert : I'outil d'audit de DTM analyse la compatibilité des versions DTM.

e Si elles sont compatibles, I'outil n'affiche aucun message.

e Siune ou plusieurs versions DTM sont incompatibles, 'outil affiche une table contenant les
versions DTM et les compatibilités.
Vous pouvez annuler I'ouverture du projet, ou bien continuer en sachant que les versions DTM
sont incompatibles et que vous ne pourrez pas générer le projet.

Lorsque des DTM sont disponibles sur le serveur de catalogues de DTM de Schneider Electric, un
lien permet de télécharger et d'installer les versions de DTM requises. Il est ensuite possible de
télécharger et d'installer le DTM via ce lien.

Apres téléchargement et installation du DTM, il est nécessaire de mettre a jour le catalogue de

DTM Control Expert, en procédant comme suit :

e Fermez et réouvrez Control Expert (la catalogue de DTM est automatiquement mis a jour).

e Sélectionnez Outils - Catalogue matériel, sélectionnez I'onglet Catalogue DTM et cliquez sur
le bouton Mettre a jour.

Gestion des regénérations totales
La fonction Regénérer tout le projet (voir page 97) (avec ou sans modification de DTM) requiert
l'installation de tous les DTM du projet sur le PC, car elle inclut le service Vérifier les équipements.
Si des DTM sont introuvables, une erreur s'affiche en deux endroits :
e l|'onglet Génération de la fenétre de visualisation,
e |'arborescence de topologie des DTM.
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Gestion des regénérations partielles
L'utilisateur peut choisir de ne pas inclure la configuration des DTM dans la logique binaire de
l'automate :
Informations chargement
(® Avec
Commentaires (variables et types)
[] Tables d’animation

O Sans

Une regénération partielle d'un projet ne tient pas compte des configurations de DTM et n'appelle
donc pas le service Vérifier les équipements ; ce type de regénération ne requiert donc pas
l'installation de tous les DTM sur le PC.

Chargement d'un projet

La fonction Control Expert Transfert projet depuis automate (voir page 707) (chargement du
projet) charge I'arborescence de la topologie des DTM et les configurations d'équipement stockées
sur l'automate (mais pas les informations figurant dans le maitre du bus distant Profibus et dans
les équipements). Cette fonction est différente du service de chargement des données depuis le
DTM de I'équipement (voir page 307).

Certains DTM disposent d'une fonction permettant de comparer la configuration stockée dans
I'équipement a celle stockée dans I'automate.

Téléchargement d'un projet

Pour utiliser la fonction Control Expert Transférer le projet vers |'automate (téléchargement du
projet) avec des DTM :

Etape Action

1 Créez une arborescence de topologie des DTM.

2 Utilisez le service Stocker les données sur I'équipement (voir page 3017) pour
chaque DTM associé a un équipement physique sur le réseau.

3 Appelez la fonction Transférer le projet vers I'automate pour télécharger le
projet Control Expert avec I'arborescence de topologie des DTM et les
configurations d'équipement.
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Chapitre 5

Navigateur de projet

Objet du chapitre

Ce chapitre présente le navigateur de Control Expert, qui vous permet de naviguer dans votre
projet, via la vue structurelle ou fonctionnelle de son arborescence.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous-chapitre Sujet Page
5.1 Présentation du navigateur projet 176
5.2 Présentation des répertoires du navigateur de projet 210
5.3 Récapitulatifs des services associés aux vues stucturelle et fonctionnelle 234
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Sous-chapitre 5.1

Présentation du navigateur projet

Objet de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre présente les généralités du navigateur projet.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Présentation du navigateur de projet 177
Vue structurelle et vue fonctionnelle du projet 179
Commandes de zoom avant et zoom arriére 181
Commandes Réduire tout et Développer tout 184
Commande Atteindre 188
Répertoire utilisateur 191
Propriétés de projet 193
Protection de I'application 195
Protection du firmware 199
Protection des Program Units, sections et sous-programmes 201
Protection du stockage des données 204
Perte du mot de passe 206
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Présentation du navigateur de projet

Généralités
Le navigateur de projet permet d'afficher le contenu d'un projet Control Expert et d'accéder a ses

éléments : configuration, données, programme, etc. Pour ce faire, vous pouvez afficher votre
projet de 2 maniéres différentes :

e Vue structurelle,
e Vue fonctionnelle.

Vue structurelle

La vue structurelle affiche I'arborescence du projet Control Expert et permet d'accéder directement
aux éléments suivants :

Configuration

Types DDT et DFB

Variables (instances EDT, DDT, DFB et EFB)

Fonctions de mouvement

Fonctions de communication

Programme

Tables d'animation

Ecrans d'exploitation

Documentation du projet (page de titre, informations générales)

La figure suivante représente la vue structurelle d’un projet :

Navigateur du projet

g Vue structurelle

Configuration

Types données dérivés
Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement
Communication

3 Réseau Ethernet
Programme

Tables d'animation

_1 Ecrans d'exploitation
[ — [§, Documentation

Par défaut, le navigateur de projet affiche le deuxiéme niveau de I'arborescence. Pour accéder aux
autres niveaux, développez les répertoires.

NOTE : Le nom par défaut du répertoire est Projet. Vous pouvez modifier ce nom en accédant a
la boite de dialogue des propriétés du projet, avec la commande Propriétés du menu contextuel.
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Vue fonctionnelle

La vue fonctionnelle affiche I'arborescence de répertoires du projet, organisée en modules
fonctionnels (voir page 243). Ce découpage ne prend pas en compte I'ordre d'exécution du
programme par l'automate.

La figure suivante présente la vue fonctionnelle d'un projet :

Navigateur de projet
%1 Ve fonctionnelle

Par défaut, le navigateur de projet affiche le premier niveau de I'arborescence. Pour accéder aux
autres niveaux, développez les répertoires.

Navigation entre la vue fonctionnelle et la vue structurelle.

Dans la barre d'outils du navigateur de projet, les icOnes suivantes permettent d'afficher les
différentes vues du projet :

Permet d'afficher la vue structurelle du projet.

E_I

|

Permet d'afficher la vue fonctionnelle du projet.

win

Permet d'afficher la vue structurelle et la vue fonctionnelle cote a cote (voir page 779).

Permet d’afficher la vue structurelle et la vue fonctionnelle en paralléle (voir page 750).
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Vue structurelle et vue fonctionnelle du projet

Apercgu
Le navigateur de projet permet d'afficher simultanément la vue structurelle et la vue fonctionnelle
du projet. Vous pouvez afficher ces vues :

e cOte a cote : les deux vues s'affichent I'une a coté de l'autre,
e en parallele : les deux vues s'affichent I'une au-dessus de l'autre.

Affichage des deux vues cote a cote
La figure ci-dessous représente la vue structurelle et la vue fonctionnelle affichées cote a cote :

Navigateur. du projet

Fg Vue structurelle o= Vue fonctionnelle

‘3 Usine

Réseau Ethernet

Programme

[ Taches

-y MAST

£y Sections

Initialisation

] Traitement
[ Sections SR

(1 Evénements

_] Tables d'animation

~[2] Convoyage : Ligne 1

Ecrans d'exploitation

~{e)

T [$%, Documentation

-y Traitement
{3 Programme
Production

[ Configuration 3 Nettoyage
~[O Types données dérivés (&) Programme

[ Types FB dérivés Q) Tableau

[ Variables et instances FB 3 Ecran

3 Mouvement i) Vanne
-] Communication -{Q) Peinture

Lr)]

-]

~-{3 Convoyage
) Programme
{3 Tableau

[ Ligne 1
--{3) Ecran
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Affichage des deux vues en paralléle

La figure ci-dessous représente la vue structurelle et la vue fonctionnelle affichées en paralléle :

Navigateur du projet

g Vue structurelle

-~y Projet
A -[Q Configuration

5 -1 Types données dérivés
Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement
Communication
) Réseau Ethernet
- Programme

~~~~~~~~~~~~~~~ (1 Taches

[ Evénements
Tables d'animation

B
Ecrans d'exploitation

{ﬁ Nettoyage : Vanne
Documentation

aaa Vue fonctionnelle

[au— ) Peinture
43 Traitement
~{y Programme

...... Production
Q) Tableau

~{) Ecran
Convoyage
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Commandes de zoom avant et zoom arriére

Apercgu

Dans les vues fonctionnelle et structurelle du navigateur de projet, vous pouvez afficher un niveau
d’arborescence particulier avec la commande Zoom avant. Vous pouvez appliquer cette
commande dans un niveau inférieur au niveau affiché. Cette commande n'est plus disponible si
I'arborescence ne peut plus étre déployée.

La commande Zoom arriére permet de revenir a I'affichage précédent du navigateur de projet.

NOTE : La procédure suivante indique comment utiliser les commandes Zoom avant et Zoom
arriére dans une vue structurelle. Ces procédures peuvent également étre utilisées dans le cas
d'une vue fonctionnelle.

Affichage d'un niveau particulier de I'arborescence

Le tableau suivant présente la procédure d'utilisation de la commande Zoom in dans la vue
structurelle :

Etape

Action

1

Dans le navigateur de projet, sélectionnez le répertoire a afficher (par exemple Programme).

Résultat : I'élément sélectionné s'affiche en vidéo inverse.

Activez la commande Zoom avant dans le menu Affichage ou le menu contextuel.
Résultat : seul le répertoire sélectionné s'affiche dans la vue structurelle (par exemple

Programme) :

%% WVue structurelle

S |
E"":"ﬁ Téches

v

““““m“.

E,,,,’,,ﬁ Sections SR

--r={_3] Evénements

[ 5] Evénements TIVER
fereeen 23] Evénements E/S
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Etape Action
3 Dans le répertoire (par exemple Programme), sélectionnez le répertoire a afficher (par exemple
Sections)
Résultat : I'élément sélectionné s'affiche en vidéo inverse.
4

Activez la commande Zoom avant dans le menu Affichage ou le menu contextuel.
Résultat : seul le répertoire sélectionné s'affiche dans la vue structurelle (par exemple
Programme) :

L Défauts
;

S Usine : Initialisation

Comment revenir sur la vue structurelle du projet

Le tableau suivant présente la procédure d'utilisation de la commande Zoom avant dans la vue
structurelle :

Etape Action
1 Sélectionnez dans le navigateur projet le répertoire de la vue structurelle.
Résultat : I'élément sélectionné s'affiche en vidéo inverse.
2

Activez la commande Zoom arriéredans le menu Affichage, dans le menu

contextuel ou en cliquant sur l'icéne
Résultat : la vue structurelle affiche I'arborescence du projet.

182
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Revenir a un niveau de I'arborescence

Le tableau suivant présente la procédure d'utilisation de la commande Zoom arriére dans un
niveau inférieur de I'arborescence de la vue structurelle :

Etape

Action

1

Dans le navigateur de projet, sélectionnez le répertoire dans la vue structurelle (par exemple
Sections).
Résultat : I'élément sélectionné s'affiche en vidéo inverse.

=
Déployez le menu avec la fleche a droite de l'icone G)‘ |_|

<None> l

Programme

Résultat : le menu affiche le choix des différentes vues.

Dans le menu (par exemple Programme), sélectionnez la vue structurelle a afficher.
Résultat : le répertoire (par exemple Programme) s'affiche dans la vue structurelle :

%a Vue structurelle

-l

E-'--;-ﬁ Seclions
f, ------ Défauls
e Usine - Iniialisation

Et---+- A3 Sechions SR

Y 11
|?._
B
7
=

SO 5] Evénements TIMER
ferrreres @ Evénements E/S

La sélection None permet d’afficher la vue structurelle compléte du projet.
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Commandes Réduire tout et Développer tout

Présentation

Dans la vue fonctionnelle et la vue structurelle du navigateur de projet, vous pouvez afficher
I'arborescence d'un répertoire spécifique et ses sous-répertoires en utilisant la commande
Développer tout.

La commande Réduire tout permet de réduire I'ensemble d'un répertoire.

NOTE : Les procédures suivantes indiquent comment utiliser les commandes Réduire tout et
Développer tout dans le cas d’'une vue structurelle. Ces procédures peuvent également étre
utilisées dans le cas d'une vue fonctionnelle.

Comment développer un répertoire

Le tableau suivant indigue comment utiliser la commande Développer tout dans la vue
structurelle :

Etape Action

1 Dans le navigateur de projet, sélectionnez le répertoire a développer (par exemple Programme).
Résultat : I'élément sélectionné s'affiche en vidéo inverse.

Navigateur du projet

Fg Vue structurelle

-3 Projet

Configuration

-1 Types données dérivés
1 Types FB dérivés

1 Variables et instances FB
| Mouvement

_1 Communication

3 Réseau Ethernet
Tables d'animation
Ecrans d'exploitation
Documentation
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Etape

Action

Activez la commande Développer tout dans le menu Affichage ou du menu contextuel.
Résultat : le répertoire sélectionné est entierement développé.

Navigateur du projet

g Vue structurelle

-3 Projet
-2 Configuration

Types données dérivés
Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement
Communication
Réseau Ethernet

Programme

SUDDDDD

e 3 Sections

R S— s Défauts

{51 Usine : Initialisation
{11 Sections SR

) i s SRO
1 Evénements
&3 Evénements TIMER

................ 3 Evénements d'E/S
= — (21 Tables d'animation
{1 Ecrans d'exploitation
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Comment réduire un répertoire

Le tableau suivant présente la marche a suivre pour utiliser la commande Réduire tout dans la vue
structurelle :

Etape Action
1 Dans le navigateur de projet, sélectionnez le répertoire que vous souhaitez réduire (par exemple
Programme).

Résultat : I'élément sélectionné s'affiche en vidéo inverse.

Navigateur du projet

Bg Vue structurelle

-y Projet

_1 Configuration

Types données dérivés
Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement
Communication

Réseau Ethernet

&

(1) Taches

3 MAST

.3 Sections

------------ 51 Défauts

~{s1 Usine : Initialisation

]
O
4]
@
@
|

Sections SR
i i SRO
&[0 Evénements

I 3 Evénements TIMER
iy Evénements d'E/S
-] ] Tables d'animation

{1 Ecrans d'exploitation

186 33003102 12/2018



Navigateur de projet

Etape Action

2 Activez la commande Réduire tout dans le menu Affichage ou le menu contextuel.
Résultat : le répertoire sélectionné est réduit.

Navigateur, du projet

g Vue structurelle

-~y Projet

1 Configuration

Types données dérivés
Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement

-~ Communication

[#5) Réseau Ethernet

]

(3 Tables d'animation

[ Ecrans d'exploitation
--{§&, Documentation
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Commande Atteindre

Présentation

La commande Atteindre permet d'accéder directement a un point du navigateur de projet.

Dans la vue fonctionnelle ou structurelle, les niveaux ne sont pas toujours développés. La

commande Atteindre permet d’atteindre directement ce que vous recherchez.

Comment rechercher un élément

Le tableau suivant indique comment utiliser la commande Atteindre dans la vue structurelle du

navigateur :

Etape Action

g Vue structurelle

[ Configuration
{2 Types données dérivés
Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement
Communication
) Réseau Ethernet
Programme
Tables d'animation

- . Ecrans d'exploitation
BH-{f, Documentation

1 Cliquez avec le bouton droit dans l'arriere-plan de la vue structurelle.
Résultat : le menu contextuel s'affiche.

Navigateur du projet

& Atteindre Ctr+G
Actualiser F5

[V Afficher les modifications

Atteindre

2 Sélectionnez la commande Atteindre dans le menu.
Résultat : la fenétre Atteindre s'affiche.

Emplacement |

[] Communication

[ Configuration

[ Bucumentalion

[ ] Ecrans d'explaitation

[ ] Evénements
—

OK. | Annuler | Suivant |
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Etape Action

3 Dans cette fenétre, double-cliquez sur I'élément a atteindre.

Navigateur, du projet

g Vue structurelle
-3 Projet

=

[ Types données dérivés
1 Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement
Communication

i Réseau Ethernet
Programme

Tables d'animation

2 [ Ecrans d'exploitation

Résultat : I'élément s'affiche grisé dans la vue structurelle (Configuration de I'exemple).

4 Dans la fenétre Atteindre, validez votre choix par OK.

Eléments avec le méme nom

Cas ou plusieurs éléments portent le méme nom (exemples : sections). Dans la fenétre Atteindre

I'élément s'affiche avec une marque. ™ . La commande Suivant de la fenétre Atteindre n'est plus
grisé. Cela permet de pointer un a un les différents éléments de méme nom lorsque la fenétre

Atteindre est active.

33003102 12/2018

189



Navigateur de projet

Acces rapide a un élément

Pour accéder plus rapidement a un élément dans la fenétre Atteindre, vous pouvez utiliser la
fonction Emplacement. En tapant les premiéres lettres de I'élément, vous accédez aux éléments
qui commencent par ces lettres. Le tableau suivant présente la marche a suivre pour utiliser la
fonction Emplacement dans la vue structurelle du navigateur :

Etape Action

1 Cliquez avec le bouton droit dans l'arriere-plan de la vue structurelle.

2 Sélectionnez la commande Atteindre dans le menu.
Résultat : la fenétre Atteindre s'affiche.

Atteindre

Emplacement |

[ ] Communication

[ Configuration

[] Dosumentation

[ Ecrans d'exploitation
|| Evénemenis

[ 1
0K | Annuler | Suivart |
3 Dans le champ Emplacement entrez les premieres lettres de I'élément a atteindre.
Résultat : I'élément est mis en surbrillance dans la fenétre Atteindre.
[Atenae @]
Ermplacement |e
[ ] Gormmunication ix

[ Configuration
[] Documentation

[] Evénements

= R

Ok | Annuler | Suivant |

4 Dans la fenétre Atteindre validez votre choix par OK.
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Répertoire utilisateur

Présentation

Dans le répertoire Projet et dans tous les répertoires du navigateur de projet, vous pouvez créer
des hyperliens (voir page 7917) et des répertoires utilisateur pour regrouper des hyperliens.
NOTE : vous ne pouvez pas imbriquer un répertoire utilisateur dans un répertoire utilisateur et un

hyperlien dans un hyperlien.
La figure suivante présente un hyperlien et un répertoire utilisateur dans le répertoire Programme :

Navigateur; du projet

g Vue structurelle

-3 Projet

[ [ Configuration

[ Types données dérivés
(1 Types FB dérivés

3 Variables et instances FB
] Variables élémentaires
Variables dérivées
Variables dérivées E/S
Instances FB élémentaire
Instances FB dérivé
Mouvement

~~~~~ £ Communication

2] Réseau

[ Table de routage

Réseau Ethernet
Programme

S Seciions |
[s? Initialisation
--{s% Traitement : Production
~-@ Lien hypertexte
%) Remarques
@& Lien hypertexte
~@ Lien hypertexte
""" (21 sections SR

[0 Evénements
iy Evénements TIMER

AAAAAAAAAAAAAAAA 3 Evénements d'E/S

[ Tables d'animation

-[27) Convoyage : Ligne 1
(L) Ecrans d'exploitation
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Comment créer un répertoire utilisateur

Le tableau suivant présente la marche a suivre pour créer un répertoire utilisateur dans la vue
structurelle du navigateur :

Etape Action

1 Dans le navigateur de projet, sélectionnez le répertoire dans lequel vous souhaitez créer un
répertoire utilisateur.
Résultat : I'élément sélectionné s'affiche en vidéo inverse.

2 Sélectionnez la commande Ajouter un répertoire utilisateur... dans le menu contextuel.
Résultat : la fenétre Propriétés du répertoire utilisateur s'affiche.

Propriétés du répertoire utilisateur
Généralités | Commentaire

Mom utlisateur

OK Annuler Aide

Nommez le répertoire utilisateur dans I'onglet Général.

Dans l'onglet Commentaire remplissez le commentaire associé au répertoire utilisateur.

Cliquez sur OK pour confirmer votre choix
Résultat : le répertoire utilisateur apparait dans le navigateur de projet.

6 Vous pouvez a présent créer des hyperliens (voir page 7977)dans le répertoire prévu a cet effet.
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Propriétés de projet

Apercgu

Quelle que soit la vue affichée, vous pouvez accéder aux propriétés de projet a I'aide de la
commande Propriétés du menu contextuel (accessible par un clic droit de la souris sur le dossier
Projet). Vous accédez ainsi a une boite de dialogue qui vous permet :

e d'accéder a des informations sur le projet en cours,

e de définir certains parametres du projet.

Description des onglets

La boite de dialogue propose les 4 onglets suivants qui permettent :

Onglet Description

Général Nom : permet de définir le nom du projet.
Type : indique le type de logiciel Control Expert utilisé.
Version de la bibliothéque FFB : indique la version Libset utilisée pour le projet en
cours.

Protection Le mot de passe défini s'applique aux éléments suivants :

Application") : parametres du mot de passe de I'application (voir page 795)
Sections : parameétres du mot de passe des sections (voir page 2017)

Firmware® : paramétre du mot de passe du firmware (voir page 799)

Stockage des données® : parameétres du mot de passe de stockage des
données (voir page 204)

-

Sauf pour Modicon Momentum.

2 Uniquement pour les UC Modicon M580 avec systeme d'exploitation version = 2.00, modules
BME NOC 03 et BME CXM 0100.

3 Uniquement pour les UC Modicon M580.
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Onglet Description

Identification Permet d'identifier le projet :

® version en cours avec possibilité d'incrémentation automatique
e date de création

e date de génération

e Derniére génération totale

e Derniére génération partielle

Si l'option Incrémentation automatique est définie :

® Les compteurs majeur et mineur ne sont pas actifs

® | e compteur de génération est incrémenté lors de la génération

® | a date Derniére génération totale est mise a jour lors de I'exécution de
Regénérer tout

e |a date Derniére génération partielle est mise a jour lors de I'exécution de
Regénérer tout et Générer

Si I'option Incrémentation automatique n'est pas définie :

e | utilisateur peut incrémenter manuellement les compteurs Majeur, Mineur et
Génération

e | a date Derniére génération totale est mise a jour lors de I'exécution de
Regénérer tout

e Ladate Derniére génération partielle est mise a jour lors de I'exécution de
Regénérer tout et Générer

NOTE : L'option Incrémentation automatique est définie par défaut lors de la
création du projet. Elle peut étre désactivée par défaut si I'option Incrémentation
automatique de la version de projet est désélectionnée (menu Outils -~ Options —
Général).

Commentaire Permet d'associer un commentaire au projet.

1 Sauf pour Modicon Momentum.

2 Uniquement pour les UC Modicon M580 avec systéme d'exploitation version =2 2.00, modules
BME NOC 03+« et BME CXM 0100.

3 Uniquement pour les UC Modicon M580.

NOTE : par défaut, la boite de dialogue est intitulée Propriétés de projet. Si vous donnez un autre
nom au projet (par exemple, myproject), cette boite de dialogue a pour titre Propriétés de
myproject.
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Protection de I'application

Présentation

La protection de I'application CPU par un mot de passe empéche toute modification, tout téléchar-
gement ou toute ouverture de I'application (fichiers .STU et .STA). Le mot de passe est stocké de
maniére chiffrée dans l'application.

Mot de passe

Par défaut, une application n'est pas protégée par mot de passe sauf pour les applications de
sécurité M580 (CPU BMEP584040S)

Vous pouvez créer ou modifier un mot de passe a tout moment.

Le mot de passe différencie les majuscules des minuscules et doit comporter entre 8 et
16 caracteres alphanumériques. Un mot de passe est plus sar s'il est composé de majuscules,
minuscules, caractéres alphabétiques, numériques et spéciaux.

NOTE : lors de I'exportation d'un projet dans un fichier .XEF ou .ZEF, le mot de passe de
I'application est effacé.

Création d'un mot de passe
Pour créer un mot de passe de protection d'application, procédez comme suit :

Etape Action

1 Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit sur Projet.

2 Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur I'onglet Protection.

N

Dans le champ Application, cliquez sur Changer mot de passe....
Résultat : la fenétre Modification du mot de passe apparait :

Saisissez le nouveau mot de passe dans le champ Saisie.

Confirmez votre nouveau mot de passe dans le champ Confirmation.

Cliquez sur OK pour confirmer.

(N | O,

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.
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Changement de mot de passe
Pour modifier le mot de passe de protection d'une application, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit sur Projet.

2

Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur 'onglet Protection.

D

Dans le champ Application, cliquez sur Changer mot de passe....
Résultat : la fenétre Modification du mot de passe apparait :

Saisissez I'ancien mot de passe dans le champ Ancien mot de passe.

Saisissez le nouveau mot de passe dans le champ Saisie.

Confirmez votre nouveau mot de passe dans le champ Confirmation.

Cliquez sur OK pour confirmer.

© (00 | N || O,

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.

Suppression du mot de passe
Pour supprimer le mot de passe de protection d'une application, procédez comme suit :

Etape Action
1 Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit sur Projet.
2 Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.
Cliquez sur 'onglet Protection.
4 Dans le champ Application, cliquez sur Effacer mot de passe....

Résultat : la fenétre Mot de passe apparait :

Saisissez le mot de passe dans le champ Mot de passe.

Cliquez sur OK pour confirmer.

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.
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Fonction de verrouillage automatique

Il existe une fonction, disponible en option, qui permet de limiter I'acces a I'outil de programmation
du logiciel Control Expert au terme d'un délai d'inactivité paramétré. A l'issue de ce délai
d'inactivité, une boite de dialogue s'affiche et vous demande de saisir le mot de passe de
I'application.

Derriere cette boite de dialogue, les éditeurs restent ouverts dans la méme position. Cela signifie
que tout le monde peut lire le contenu de la fenétre Control Expert mais ne peut rien modifier dans
Control Expert.

Vous pouvez activer la fonction de verrouillage automatique a l'aide de la case a cocher
Verrouillage auto et sélectionner le délai d'inactivité dans le champ Minutes avant verrouillage.

Les valeurs par défaut sont les suivantes :
e La fonction Verrouillage auto n'est pas activée.
e Minutes avant verrouillage est réglé sur 10 minutes (valeurs possibles : 1 a 999 minutes).

Condition de demande de mot de passe
Ouvrez une application (projet) :

Gestion du mot de passe

Lorsqu'un fichier d'application est ouvert, la boite de dialogue Mot de passe de l'application s'ouvre.

Entrez le mot de passe.

Cliquez sur OK. | Si le mot de passe est correct, I'application s'ouvre.

Sile mot de passe est incorrect, un message signale que le mot de passe est erroné et une
autre boite de dialogue Mot de passe de I'application s'ouvre.

Si vous cliquez sur Annuler, I'application ne s'ouvre pas.

Verrouillage automatique via le logiciel Control Expert :

Gestion du mot de passe

Lorsque le délai de verrouillage automatique est écoulé, la boite de dialogue Mot de passe de I'application
s'ouvre :

Entrez le mot de passe.

Cliquez sur OK. | Si le mot de passe est correct, Control Expert redevient actif.

Sile mot de passe est incorrect, un message signale que le mot de passe est erroné et une
autre boite de dialogue Mot de passe de l'application s'ouvre.

Si vous cliquez sur Fermer, I'application se ferme sans s'enregistrer.
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Verrouillage automatique de I'application via la CPU :

Gestion du mot de passe

Lorsque le délai de verrouillage automatique est écoulé, la boite de dialogue Mot de passe de I'application
s'ouvre :

Entrez le mot de passe.

Cliquez sur OK. | Sile mot de passe est correct, la connexion entre Control Expert etla CPU (CPU) redevient
active.

Sile mot de passe est incorrect, un message signale que le mot de passe est erroné et une
autre boite de dialogue Mot de passe de I'application s'ouvre.

NOTE : le mot de passe doit étre saisi pour établir la connexion et la requéte ne peut pas
étre annulée.

Connexion de la CPU a Control Expert :

Gestion du mot de passe

Lors de la connexion, si I'application Control Expert et I'application de la CPU sont différentes, la boite de
dialogue Mot de passe de I'application s'ouvre :

Entrez le mot de passe.

Cliquez sur OK. Si le mot de passe est correct, la connexion est établie.

Si le mot de passe est incorrect, un message signale que le mot de passe
est erroné et une autre boite de dialogue Mot de passe de I'application
s'ouvre.

Si vous cliquez sur Annuler, la connexion n'est pas établie.

NOTE : Lors de la connexion, si I'application logicielle Control Expert et I'application de la CPU sont
identiques, aucun mot de passe n'est demandé. Si aucun mot de passe n'a été saisi initialement (champ
laissé vide lors de la création du projet), cliquez sur OK pour établir la connexion a l'invite du mot de mot de
passe.

NOTE : a chaque demande de nouveau mot de passe, le délai augmente entre la notification d'un
mot de passe erroné et |'affichage d'une nouvelle boite de dialogue Mot de passe de I'application
(jusqu'a 1 heure).

NOTE : En cas de perte du mot de passe, contactez le support technique de Schneider Electric
(voir page 206).
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Protection du firmware

Présentation

La protection du firmware par un mot de passe permet d'éviter toute intrusion dans le firmware du
module par FTP.

Mot de passe

Par défaut, le firmware est protégé par le mot de passe fwdownload.

Vous pouvez modifier ce mot de passe a tout moment.

Le mot de passe différencie les majuscules des minuscules. Il est composé de 8 a 16 caractéres
alphanumériques. Un mot de passe est plus sir s'il est composé de majuscules, minuscules,
caractéres alphabétiques, numériques et spéciaux.

NOTE : lors de l'importation d'un fichier ZEF, le mot de passe du firmware du module reprend sa
valeur par défaut.

Changement de mot de passe

NOTE : Mot de passe par défaut du firmware : fwdownload

Pour modifier le mot de passe de protection du firmware, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit sur Projet.

2

Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur I'onglet Protection.

N

Dans le champ Firmware, cliquez sur Changer mot de passe....
Résultat : la fenétre Modification du mot de passe apparait :

Saisissez I'ancien mot de passe dans le champ Ancien mot de passe.

Saisissez le nouveau mot de passe dans le champ Saisie.

Confirmez votre nouveau mot de passe dans le champ Confirmation.

Cliquez sur OK pour confirmer.

© |0 | N w»

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.
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Réinitialisation du mot de passe

La réinitialisation du mot de passe rétablit la valeur par défaut du mot de passe du firmware
(fwdownload), une fois le mot de passe actuel confirmé. Procédez comme suit :

Etape Action
1 Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit sur Projet.

2 Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur 'onglet Protection.

Dans le champ Firmware, cliquez sur Réinitialiser le mot de passe....
Résultat : la fenétre Mot de passe apparait :

Saisissez le mot de passe dans le champ Mot de passe.

Cliquez sur OK pour confirmer.

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications. Le nouveau mot de passe est le mot de passe par défaut : fwdownload.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.

200 33003102 12/2018



Navigateur de projet

Protection des Program Units, sections et sous-programmes

Apercgu
La fonction de protection est accessible depuis I'écran Propriétés du projet en mode local.
Cette fonction permet de protéger les éléments du programme (sections, Program Units).
NOTE : la protection n'est active qu'une fois activée dans le projet.

NOTE :

la protection du projet s'applique uniquement aux éléments de programme marqués. Elle ne
permet pas d'éviter :

e la connexion a I'UC,

le chargement d'applications a partir de I'UC,

la modification de la configuration,

I'ajout de Program Units et/ou de sections,

la modification de la logique au sein d'une nouvelle section (non protégée).

Activation de la protection et création du mot de passe

Pour activer la protection et créer le mot de passe des sections et Program Units, procédez comme
suit :

Etape Action

1 Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit sur Projet.

2 Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur I'onglet Protection.

Dans le champ Sections et unités de programme, activez la protection en cochant la case
Protection active.
Résultat : la boite de dialogue Modification du mot de passe s'ouvre :

Saisissez un mot de passe dans le champ Saisie.

Saisissez la confirmation du mot de passe dans le champ Confirmation.

Cochez la case Chiffré si une protection renforcée du mot de passe est nécessaire.

NOTE : un projet associé a un mot de passe chiffré ne peut pas étre modifié avec une version
de Control Expert antérieure a la version 4.1.

8 Cliquez sur OK pour confirmer.

9 Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.
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Remarques

Si un élément de programme est configuré avec une protection (lecture ou lecture/écriture), un
cadenas fermé apparait au niveau de I'élément lorsque la protection est activée.

Si I'élément de programme est configuré avec une protection mais que celle-ci est désactivée, un
cadenas ouvert est affiché au niveau de I'élément.

Changement de mot de passe
Pour changer le mot de passe de protection des sections et Program Units, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit sur Projet.

2

Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur I'onglet Protection.

n

Dans le champ Sections et unités de programme, cliquez sur Changer mot de passe.
Résultat : la boite de dialogue Modification du mot de passe s'ouvre :

Saisissez I'ancien mot de passe dans le champ Ancien mot de passe.

Saisissez le nouveau mot de passe dans le champ Saisie.

Confirmez votre nouveau mot de passe dans le champ Confirmation.

0 N[O | »

Cochez la case Chiffré si une protection renforcée du mot de passe est nécessaire.

NOTE : un projet associé a un mot de passe chiffré ne peut pas étre modifié avec une version
de Unity Pro antérieure a la version 4.1.
Unity Pro est I'ancien nom de Control Expert pour les versions 13.1 et antérieures.

Cliquez sur OK pour confirmer.

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.
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Suppression du mot de passe

Pour supprimer le mot de passe de protection des sections et Program Units, procédez comme
suit :

Etape Action
1 Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit sur Projet.

2 Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur I'onglet Protection.

4 Dans le champ Sections et unités de programme, cliquez sur Effacer mot de passe.
Résultat : la boite de dialogue Controle d'accés s'ouvre :

Saisissez I'ancien mot de passe dans le champ Mot de passe.

Cliquez sur OK pour confirmer.

7 Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.
Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont

annulées.
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Protection du stockage des données

Objet de ce chapitre

La protection du stockage de données par un mot de passe empéche toute intrusion dans la zone
réservée au stockage des données sur la carte SD (si une carte valide est insérée dans I'UC).

Mot de passe

Par défaut, la zone réservée au stockage des données est protégée par le mot de passe
datadownload.

Vous pouvez modifier ce mot de passe a tout moment.

Le mot de passe différencie les majuscules des minuscules et doit comporter entre 8 et
16 caracteres alphanumériques. Il est plus fort s'il contient un mélange de majuscules, de
minuscules, des caractéres alphabétiques, numériques et spéciaux.

NOTE : Lors de l'importation d'un fichier ZEF, le mot de passe de stockage des données de
I'application est défini sur sa valeur par défaut.

Changement du mot de passe

NOTE : Mot de passe par défaut de stockage des données : datadownload

Pour modifier le mot de passe de protection du stockage de données, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit de la souris sur Projet.

2

Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur I'onglet Protection.

H

Dans le champ Stockage des données, cliquez sur Changer mot de passe....
Résultat : Ia fenétre Modification du mot de passe apparait :

Saisissez I'ancien mot de passe dans le champ Ancien mot de passe.

Saisissez le nouveau mot de passe dans le champ Saisie.

Confirmez votre nouveau mot de passe dans le champ Confirmation.

Cliquez OK pour confirmer.

© (0| N O,

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.
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Réinitialisation du mot de passe

La réinitialisation du mot de passe rétablit la valeur par défaut du mot de passe de stockage des
données (datadownload), une fois le mot de passe actuel confirmé. Procédez comme suit :

Etape

Action

1

Dans le navigateur de projet, cliquez avec le bouton droit de la souris sur Projet.

2

Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés.
Résultat : la fenétre Propriétés de Projet s'ouvre.

Cliquez sur I'onglet Protection.

Dans le champ Stockage des données, cliquez sur Réinitialiser le mot de passe....
Résultat : la fenétre Mot de passe apparait :

Saisissez le mot de passe dans le champ Mot de passe.

Cliquez OK pour confirmer.

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications. Le nouveau mot de passe est le mot de passe par défaut : datadownload.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.
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Perte du mot de passe

Présentation

Si vous avez oublié votre mot de passe, procédez comme suit et contactez le support Schneider
Electric.

Mot de passe de I'application Control Expert

Le support Schneider Electric a besoin d'un numéro indiqué dans la boite de dialogue Mot de

passe accessible comme suit :

e Lors de 'ouverture, sélectionnez I'application. La boite de dialogue Mot de passe s'ouvre.

e Lors du verrouillage automatique, la boite de dialogue Mot de passe s'ouvre. Si vous avez
oublié le mot de passe, cliquez sur Fermer. Ouvrez a nouveau I'application. La boite de dialogue
Mot de passe réapparait.

NOTE : si I'application est fermée sans qu'un mot de passe n'ait été saisi aprés un verrouillage
automatique, toutes les modifications sont perdues.

Pour réinitialiser le mot de passe de I'application, procédez comme suit :

Etape | Action

1 Condition : la boite de dialogue Mot de passe est affichée.

2 Appuyez sur SHIFT+F2.
Résultat : un numéro grisé s'affiche a droite dans la boite de dialogue Mot de passe.

Donnez ce numéro au support Schneider Electric.

4 Le support Schneider Electric génére le mot de passe et vous I'envoie.
REMARQUE : ce mot de passe est temporaire. Il est disponible tant que vous ne modifiez pas
I'application.

Saisissez ce mot de passe.

Modifiez ce mot de passe (ancien mot de passe = celui fourni par le support Schneider Electric).

Cliquez sur Génération - Générer.

@ N[O |,

Enregistrez I'application a I'aide de la commande Enregistrer.
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Mot de passe de l'application de la CPU

Pour réinitialiser le mot de passe de I'application de la CPU(CPU) si le fichier * S7U correspondant
est disponible, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Ouvrez le fichier *STU correspondant.

2

Lorsque la boite de dialogue du mot de passe s'affiche, appuyez sur SHIFT+F2.
Résultat : un numéro grisé s'affiche a droite dans la boite de dialogue Mot de passe.

Donnez ce numéro au support Schneider Electric.

Le support Schneider Electric génére le mot de passe et vous l'envoie.
Remarque : ce mot de passe est temporaire. Il est disponible tant que vous ne modifiez pas
I'application.

Saisissez ce mot de passe.

Modifiez ce mot de passe (ancien mot de passe = celui fourni par le support Schneider Electric).

Connectez-vous a I'automate.

Cliquez sur Génération - Générer.

© |0 | N | O O,

Enregistrez I'application a I'aide de la commande Enregistrer.

Pour réinitialiser le mot de passe de I'application de I'UC si le fichier * S7Ucorrespondant n'est pas
disponible, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Condition : lors de la connexion, la boite de dialogue Mot de passe s'ouvre.

2

Appuyez sur SHIFT+F2.
Résultat : un numéro grisé s'affiche a droite dans la boite de dialogue Mot de passe.

Donnez ce numéro au support Schneider Electric.

Le support Schneider Electric génére le mot de passe et vous I'envoie.
Remarque : le mot de passe fourni par le support Schneider Electric est temporaire. Il est
disponible tant que vous ne modifiez pas I'application.

Saisissez ce mot de passe.

Chargez I'application a partir de I'UC.

Enregistrez I'application a I'aide de la commande Enregistrer.

Modifiez le mot de passe (ancien mot de passe = celui fourni par le support Schneider Electric).

Cliquez sur Génération - Générer.

O |© | 0| N O w»

Enregistrez I'application a I'aide de la commande Enregistrer.
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Mot de passe du firmware

Le support Schneider Electric a besoin d'un numéro indiqué dans la boite de dialogue Mot de

passe accessible comme suit :

e Dans Propriétés de Projet — Protection - Firmware, cliquez sur Réinitialiser le mot de passe....
La boite de dialogue Mot de passe s'affiche.

Pour réinitialiser le mot de passe de I'application, procédez comme suit :

Etape |Action

1 | Condition : la boite de dialogue Mot de passe est affichée.

2 | Appuyez sur SHIFT+F2.
Résultat : un numéro grisé s'affiche a droite dans la boite de dialogue Mot de passe.

Donnez ce numéro au support Schneider Electric.

Le support Schneider Electric génére le mot de passe et vous l'envoie.
Remarque : ce mot de passe est temporaire. Il est disponible tant que vous ne modifiez pas
I'application.

Saisissez ce mot de passe.

Modifiez ce mot de passe (ancien mot de passe = celui fourni par le support Schneider Electric).

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.
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Mot de passe de stockage des données

Le support Schneider Electric a besoin d'un numéro indiqué dans la boite de dialogue Mot de

passe accessible comme suit :

e Dans Propriétés de Projet - Protection —» Stockage des données, cliquez sur Réinitialiser le
mot de passe.... La boite de dialogue Mot de passe s'affiche.

Pour modifier le mot de passe de stockage des données, procédez comme suit :

Etape |Action

1 | Condition : la boite de dialogue Mot de passe est affichée.

2 | Appuyez sur SHIFT+F2.
Résultat : un numéro grisé s'affiche a droite dans la boite de dialogue Mot de passe.

Donnez ce numéro au support Schneider Electric.

Le support Schneider Electric génére le mot de passe et vous l'envoie.
Remarque : ce mot de passe est temporaire. Il est disponible tant que vous ne modifiez pas
I'application.

5 | Saisissez ce mot de passe.

Modifiez ce mot de passe (ancien mot de passe = celui fourni par le support Schneider Electric).

Cliquez sur OK ou sur Appliquer dans la fenétre Propriétés de Projet pour confirmer toutes les
modifications.

Si vous cliquez sur Annuler dans la fenétre Propriétés de Projet, toutes les modifications sont
annulées.

33003102 12/2018 209



Navigateur de projet

Sous-chapitre 5.2

Présentation des répertoires du navigateur de projet

Objet de cette section

Cette section décrit les différents répertoires du navigateur de projet.

Contenu de ce sous-chapitre

Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Répertoire Projet 211
Répertoire Configuration 213
Répertoire Types données dérivés (DDT) 215
Répertoire Types FB dérivés (DFB) 216
Répertoire des variables 217
Répertoire Mouvement 219
Répertoire Communication 221
Répertoire Réseau Ethernet 223
Répertoire Programmes 224
Répertoire Tables d'animation 228
Répertoire Ecrans d'exploitation 230
Répertoire Documentation 232
Répertoire Rapport de conversion 233
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Répertoire Projet

Apercgu

Le répertoire Projet de la vue structurelle vous permet d'accéder a la structure du projet et aux
services associés.

La figure suivante représente le répertoire Projet :

Navigateur, du projet

g Vue structurelle

=] Projet |
(3 Configuration
1 Types données dérivés

=)
-1 Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement
Communication

Programmes
Tables d'animation
Ecrans d'exploitation
-[§&, Documentation
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Services associés

Le répertoire Projet permet d'accéder aux services suivants, via le menu contextuel :

Répertoire Services

Projet Exporter le projet : permet d'accéder a la fonction d'exportation du projet global
(voir page 1856).
Options du projet : permet d'accéder aux parameétres (voir page 575) du projet.
Propriétés : permet d'accéder aux propriétés du projet global.

Configuration Permet d'accéder a la configuration (voir page 273) matérielle et au paramétrage

des modules.

Types données dérivés

Permet d'accéder aux DDT (voir page 215).

Types FB dérivés

Permet d'accéder aux types DFB (voir page 216).

Variables et instances FB

Permet d'accéder aux variables (voir page 217) et aux instances de bloc fonction.

Mouvement

Permet d'accéder a la déclaration (voir page 219) et la configuration des
variateurs.

Communication

Permet d'accéder a la configuration des réseaux (voir page 221).

Réseau Ethernet

Permet d'accéder a la configuration (voir page 223) du réseau Ethernet.

Programmes

Permet d'accéder aux programmes (voir page 224) du projet.

Tables d'animation

Permet d'accéder aux tables d'animation (voir page 226).

Ecrans d'exploitation

Permet d'accéder aux écrans d'exploitation (voir page 230).

Documentation

Permet d'accéder a la documentation (voir page 232).
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Répertoire Configuration

Apercgu
Le répertoire Configuration de la vue structurelle du projet permet d'accéder a la configuration
matérielle et au paramétrage des modules de bus, rack et autres modules

La figure suivante représente un exemple d’arborescence du répertoire Configuration :
Navigateur du projet
%8 ‘e structurelle

E|—--~;~--ﬁ Configuration

: 0:BusX
[ O O:TSX RKY BEX
eemmereeereeen, B © TsxPsy2600M

o
.
:

a
.

i

,,,,,,,, '——'-’@ 2 Fipio

frrerneen {1 Types données dérivés

Services accessibles
Le répertoire Configuration permet d’accéder aux services suivants via le menu contextuel :

Répertoire Services

Configuration Ouvrir : acces a I'éditeur de bus, Bus X dans I'exemple précédent.

Importer : accés a I'importation de la configuration (voir page 7832) des entrées/sorties
du projet (uniguement en mode local).

Import SIS : acces a I'importation de la configuration (voir page 7489) d’un projet
effectuée avec I'outil SIS Automation.

Exporter : acces a I'exportation de la configuration (voir page 7837) des entrées/sorties
du projet (uniguement en mode local).

Bus Ouvrir : accés a I'éditeur de bus, Bus X dans I'exemple précédent.
Aller a Maitre du bus : affichage en vidéo inverse du processeur dans le navigateur du
projet, TSX 57304M dans I'exemple ci-dessus.

Rack Ouvrir : accés a I'éditeur de bus, TSX RKY 6EX dans I'exemple ci-dessus.

Module Ouvrir : accés a I'éditeur d'entrées/sorties (paramétrage des modules).
Exporter : permet d’exporter la configuration (voir page 7837) du module (mode local
uniqguement, et en fonction du module).

Emplacement Importer : permet d'importer la configuration d'un module BMENOCO03+1 avec tous les
vide équipements configurés derriere le DTM maitre NOC.
Importation de la configuration (voir page 7832) d'un module (mode local uniquement).
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Accés
A partir du répertoire Configuration, vous pouvez :

e Configurer le rack (voir page 7400) de I'automate avec :
O une alimentation (voir page 7407),
O un processeur (voir page 1410),
O un ou plusieurs modules (voir page 1414).

e Configurer les équipements du bus de terrain (voir page 7419).

e Accéder a la configuration des éléments du racks :
O processeurs Premium (voir page 7461) et Quantum (voir page 1471),
O modules (voir page 14817).
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Répertoire Types données dérivés (DDT)

Apercgu

Le répertoire Types données dérivés (voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de
programmation et structure, Manuel de référence) de la vue structurelle du projet vous permet
d'accéder aux types de DDT.

La figure suivante représente un exemple d’arborescence du répertoire Types données dérivés :

Navigateur du projet

?—u Vue structurelle
‘o

bocaeens = 2:Fipio
[T:l"':"ﬁ Types données dérivés

Services associés

Le répertoire Types données dérivés permet d’accéder aux services suivants, accessibles via le

menu contextuel :

Répertoire

Services

Types données
dérivés

Ouvrir : permet d’accéder a I'onglet DDT types de I'éditeur de données
(voir page 355) qui permet :

® de créer (voir page 363)un DDT,

® de gérer (voir page 375)un DDT,

Obtenir de la bibliothéque : permet I'accés en lecture a un ou plusieurs types DDT
dans une bibliothéque (voir page 321).

Placer dans la bibliothéque : permet d'archiver (voir page 3584) tous les DDT d'une
bibliotheque (voir page 3217).

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation de tous les types DDT

(voir page 1840).

Importer : permet d'accéder a la fonction d'importation d'un ou plusieurs types DDT
(voir page 1841)

DDT
(entrée, sortie, ...)

Ouvrir : permet d'accéder au DDT dans 'onglet Types DDT de I'éditeur de données.
Supprimer : permet de supprimer le DDT.

Placer dans la bibliothéque : permet I'accés en écriture au type DDT dans une
bibliotheque.

Analyser : permet d'analyser (voir page 449)le DDT.

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés du DDT.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation de tous les types DDT

(voir page 1840).
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Répertoire Types FB dérivés (DFB)

Apergu
Le répertoire Types FB dérivés (voir EcoStruxure ™ Confrol Expert, Langages de programmation

et structure, Manuel de référence)de la vue structurelle du projet vous permet d'accéder aux types
de DFB.

La figure suivante représente un exemple d’arborescence du répertoire Types FB dérivés
Navigateur du projet
%EI Vue structurelle

Bl Station
[y SO {1 Configuration
Beeee o] a Types données dérivés
=
El'"',’“@ Moteur
Eb--5---£3] Sections

e cde

“‘\““\““m

Services associés
Le répertoire Types FB dérivés permet d'accéder aux services suivants, via le menu contextuel :

Répertoire Services

Type FB Ouvrir : permet d’accéder a I'onglet DFB de I'éditeur de données (voir page 1353).
Obtenir de la bibliothéque : permet I'accés en lecture a un ou plusieurs types DFB depuis
une bibliothéque (voir page 321).

Placer dans la bibliothéque : permet |'accés en écriture a tous les types DFB dans une
bibliotheque.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation de tous les types DFB

(voir page 1838) du projet.

Importer : permet d'accéder a la fonction d'importation d'un ou plusieurs types DFB

(voir page 1839)

Type de DFB | Ouvrir : permet d'accéder au type DFB dans I'onglet DFB de I'éditeur de données
(Counter, etc.) | (voir page 1353).

Supprimer : permet de supprimer le type DFB.

Placer dans la bibliothéque : permet I'accés en écriture au type DFB dans une bibliothéque
(voir page 321).

Analyser : permet d'analyser (voir page 449) e type DFB.

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés (voir page 1365) du type DFB.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation du type DFB (voir page 15838).

des sections, | Nouvelle section : permet de créer une nouvelle section (voir page 577)dans le type DFB.

Section XX Ouvrir : permet d'accéder a I'éditeur de langage de programme de la section (voir page 517).
Supprimer : permet de supprimer la section.
Propriétés : permet d'accéder aux propriétés (voir page 5217) de la section.
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Répertoire des variables

Apercgu

Le répertoire Variables et instances FB de la vue structurelle du projet vous permet d'accéder aux
variables (EDT, (voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de programmation et structure,
Manuel de référence)DDT, |ODDT) (voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de
programmation et structure, Manuel de référence) et aux instances de blocs fonction (EFB, DFB)
(voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de programmation et structure, Manuel de

référence).

La figure suivante présente un exemple de répertoire Variables et instances FB :

Navigateur de projet

%a Yue stucturelle
El----s--{3]  Station
|_‘I_|— ------ -D Configuration

E- """ {0 Types données dérivés
Hg---e-e- (1 Types FB dérives

o .|
é ittt Sy Variables élémentaires

L P @, Variables dérivées

i --B., Variables dérivées E/5
e &, Instences FB elémentaire
; S %, Instances FB dérivé

Services accessibles

Le répertoire Variables et instances FB vous donne accés aux services suivants, accessibles par

le menu contextuel :

Répertoire

Services

Variables et instances FB

Open donne acceés a I'éditeur de variables,

Export permet d'accéder a I'exportation de toutes les variables
(voir page 1842) du projet,

Import permet d'accéder a I'importation de toutes les variables
(voir page 1845) du projet.

Variables élémentaires
Variables dérivées

Variables DDT d'équipement
Variables dérivées d’'E/S
Instances de FB élémentaires
Instances de FB dérivés

Ouvrir donne acces a I'onglet correspondant a I'éditeur de variables,
Exporter permet d'accéder a I'exportation de toutes les variables
(voir page 1842) de la famille sélectionnée (EDT, DFB, etc.).
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Accés
A partir du répertoire Variables et instances FB vous pouvez accéder aux différents onglets de
I'éditeur de données :
e onglet Variables,
O Créer (voir page 400) une instance de données
O Créer (voir page 4117) une instance de données de type IODDT
O Créer (voir page 414) une instance de données de type DDT d'équipement
O Modifier (voir page 429) les attributs des instances de données

e onglet Types DDT,
O Créer (voir page 363) une instance de données
O Archiver (voir page 384) des DDT dans une bibliothéque (voir page 327)

e onglet Blocs fonction,
O Créer (voir page 390) une instance de données
O Modifier (voir page 396)les attributs des instances de données

e onglet Types DFB.
O Créer (voir page 1353) un type DFB
O Configurer les réglages (voir page 1354)d'un type DFB

218 33003102 12/2018



Navigateur de projet

Répertoire Mouvement

Apercgu

Le répertoire Mouvement de la vue structurelle du projet vous permet d’accéder a la déclaration et
a la configuration des variateurs.

Lors de la déclaration d'un variateur, plusieurs informations sont demandées, telles que :

le nom donné au variateur,

le type de variateur,

I'adresse CANopen du variateur,

la référence du variateur,

la version du variateur,

le nom des variables associées a l'axe.

La figure ci-aprés représente un exemple d’arborescence du répertoire Mouvement.

Navigateur de projet
%8 Wue structurelle

EF---+-13  Station

[ -oeeae 'D Configuration

| 3 {1 Types données dérivés
| 16| Types FB dérivés
E
E

] SR D Variables et instances FB

ﬂv'-—r-—ﬂ Mouvement
E'I’"g"‘@ L Geslionnaire ds I'arbo 1ce de mou it

jrreee ORecetet
froaceas ORecets2

| EE {1l Communication

B -oerensf 3 Programme

| o [ {1 Table d'animation

[ {0 Ecrans d'exploitation

| LR G Documentation

Dans cette figure, le nom donné au variateur est « Axe_Z ».

Une recette est associée par défaut a chaque création d’axe. Il est possible de créer plusieurs
recettes (voir Premium sous EcoStruxure ™ Control Expert, Blocs fonction de mouvement, Guide
de démarrage).
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Services accessibles

Le répertoire Mouvement vous donne acces aux services ci-apres, accessibles par le menu

contextuel.
Répertoire Service
Mouvement Nouvel axe : permet de créer un axe.
Axe Nouvelle recette : permet de créer une nouvelle recette.
Supprimer : permet de supprimer un axe.
Propriétés : permet d'accéder aux propriétés de l'axe.
Recette Supprimer permet de supprimer une recette.

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés de la recette.
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Répertoire Communication

Apercgu

Le répertoire Communication de la vue structurelle du projet permet d'accéder a la configuration

des réseaux.

La figure suivante représente un exemple d’arborescence du répertoire Communication :

Navigateur de projet

%8 Yue structurelle
El----5--{3]  Station

——

------ 1 Configuration

-1 Types données dérivés
....... (21 TypesFB dérives

"""" @ Variables et instances FB
""""" O, Variables elémentaires
,,,,,,,, @, Variables dérivées
""""" B., Variables dérvées E/S
""""" &, Instances FB élémentaire
I, Instances FB dérive
....... ﬁ Mouvement

'uEu'ﬁ Communication

Modbus Plus
Fipway

-3 Table de routage

Table Xway
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Services associés

Le répertoire Communication permet d'accéder aux services suivants, via le menu contextuel :

Répertoire

Services

Communication

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation de tous les réseaux
(voir page 1846).

Importer : permet d'accéder a la fonction d'importation d'un ou plusieurs réseaux
(voir page 1847)

Réseaux Nouveau réseau : permet d'ajouter un réseau (voir page 459) a votre projet.
Réseau Ouvrir : permet d'accéder a I'éditeur de réseau correspondant : Ethernet,
(Réseau_1, Modbus Modbus Plus, Fipway.

Plus_A, ...) Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation d'un réseau

(voir page 1846).
Supprimer permet de supprimer un réseau.
Propriétés permet d'accéder aux propriétés du réseau.

Table de routage

Ouvrir permet d'accéder a la configuration (voir page 467)d’une passerelle entre
2 réseaux (tables de routage).
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Répertoire Réseau Ethernet

Apercgu

Double-cliquez sur le répertoire Réseau Ethernet de la vue structurelle du projet pour accéder a
I'outil Gestionnaire de réseau Ethernet.

Ce répertoire est disponible dans une configuration Modicon M580.

Fenétre du réseau Ethernet

La fenétre Réseau Ethernet affiche les informations de configuration des réseaux PAC et vous
permet de modifier certains paramétres de modules adaptateurs de communication spécifiques.

Pour plus d'informations sur l'outil Gestionnaire de réseau Ethernet, consultez les guides de
topologie de Modicon M580 (voir Modicon M580, Guide de planification du systéme pour,
topologies complexes).
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Répertoire Programmes

Apergu

Le répertoire Programmes de la vue structurelle du projet vous permet de définir la structure du
programme et d'accéder aux éditeurs des éléments du programme : Program Units, sections,

modules de programme et traitements événementiels.

La figure suivante représente un exemple d'arborescence du répertoire Programmes :

Navigateur du projet

CR

=

(=3

?8 Vue structurelle
= t’]fj,, Programmes

‘1 {2, Taches
é i, MAST

----- {2, Logique

[+ {, ProgramUnit1
----- [0, Section1

-+ {k, ProgramUnit2

{2, Sections SR

-3, FAST
‘- [_J, Logique
|1, Sections SR
~E31, AUXO
‘- [l Logique
1, Sections SR

= éJ’ Evénements
5

{2, Evénements TIMER
-------- [, Timer0
- {2, Evénements E/S

NOTE : Lorsque les Program Units ne sont pas autorisées dans I'application, le dossier Logique
est remplacé par le dossier Sections dans I'arborescence du répertoire. Pour plus d'informations,
consultez le chapitre Description des fonctions disponibles pour chaque type d automate
(voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de programmation et structure, Manuel de
référence).
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Services associés aux répertoires des taches séquentielles.

Les répertoires des taches séquentielles (MAST, FAST, etc.) vous donnent accés aux services
suivants a l'aide du menu contextuel :

Répertoire

Services

Taches

Nouvelle tache... : permet de créer une tache (voir page 486) séquentielle (FAST,
AUX, AUXO0, AUX1). La tdche MAST est créée par défaut.
Importer... : permet d'importer une tache (voir page 7836).

MAST, FAST, etc.

Supprimer : permet de supprimer la tache. La tache MAST ne peut pas étre
supprimée.

Effacer : permet de supprimer le contenu de la tache. Cette opération efface toutes
les sections de la tache.

Exporter : permet d'exporter la tache séquentielle (voir page 7834).

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés de la tache séquentielle.

Logique Nouvelle unité de programme... : permet de créer une Program Unit vide.
Nouvelle section... : permet de créer une section (voir page 577) vide.
Importer... : permet d'importer une Program Unit ou une section (voir page 1836).
Créer une table des conditions d'activation des sections : permet d'initialiser une table
d'animation, avec les variables des conditions d'activation associées aux sections.
Ou
Sections Nouvelle section... : permet de créer une section (voir page 577) vide.

Importer... : permet d'importer une section (voir page 1536).
Créer une table des conditions d'activation des sections : permet d'initialiser une table
d'animation, avec les variables des conditions d'activation associées aux sections.

Services associés a la Program Unit

La structure d'une Program Unit permet d'accéder aux services suivants, via le menu contextuel :

Elément de
programme

Services

Pour chaque
Program Unit

Analyser : permet d'analyser la Program Unit.

Supprimer : permet de supprimer la Program Unit.

Copier : permet de copier la Program Unit.

Coller aprés : permet de coller la Program Unit aprés celle qui a été dupliquée

(voir page 514).

Effectuer un collage spécial apres... : permet de coller la Program Unit apres celle qui
a été dupliquée, avec les paramétres effectifs (voir page 575).

Importer aprés : permet d'importer une Program Unit ou une section (voir page 1836).
Exporter... : permet d'exporter la Program Unit (voir page 1534).

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés de la Program Unit.

Pour Interface &
Variables

Ouvrir : permet d'accéder a I'éditeur de données Program Unit.

Répertoire Sections
(sous Program Unit)

Nouvelle section... : permet de créer une section (voir page 5177) vide.
Importer... : permet d'importer une section (voir page 15836).
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Elément de
programme

Services

Pour chaque section,
macro-étape, action
ou transition de
section

Reportez-vous aux services associés (voir page 226) a la section.

Répertoire Tables
d'animation (sous
Program Unit)

Pour chaque table
d'animation

Reportez-vous aux services associés (voir page 229) au répertoire Tables
d'animation.

Services associés a la section

La section permet d'accéder aux services suivants, via le menu contextuel :

Elément de
programme

Services

Pour chaque section

Ouvrir : permet d'accéder a I'éditeur de langage de la section (voir page 517).
Supprimer : permet de supprimer la section.

Détacher : permet de dissocier la section du module fonctionnel.

Exporter : permet d'exporter la section (voir page 1834).

Importer apreés... : permet d'importer une section (voir page 71836).

Forcer a 0 : permet de choisir Forcer 2 0 comme condition d'activation de la section
(en mode connecté).

Forcer a 1 : permet de choisir Forcer a 1 comme condition d'activation de la section
(en mode connecté).

Déforcer : permet de choisir I'annulation du forcage comme condition d'activation de
la section (en mode connecté).

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés de la section.

Pour chaque macro-
étape, action ou
transition de section

Ouvrir : permet d'accéder a I'éditeur de langage de la section.
Supprimer : permet de supprimer la section.
Propriétés : permet d'accéder aux propriétés de la section.

NOTE : seule la tache MAST peut contenir une ou plusieurs sections en langage SFC.
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Services associés aux répertoires des modules de programme

Les répertoires des modules du programme (Sections SR) permettent d'accéder aux services
suivants, via le menu contextuel :

Répertoire

Services

Sections SR

Nouvelle SR... : permet de créer un module de programme (voir page 540) vide.
Importer... : permet d'importer un module de programme (voir page 1836).

Pour chaque module
de programme

Ouvrir : permet d'accéder a I'éditeur de langage du module de programme.
Supprimer : permet de supprimer le module de programme.

Exporter : permet d'exporter le module de programme (voir page 1834).
Propriétés : permet d'accéder aux propriétés du module de programme.

Services associés aux répertoires de traitement événementiel

Les répertoires de traitement événementiel (voir EcoStruxure ™ Confrol Expert, Langages de
programmation et structure, Manuel de référence) permettent d'accéder aux services suivants, via

le menu contextuel :

Répertoire

Services

Evénements TIMER,
Evénements E/S

Nouvel Evenement : permet de créer un traitement événementiel (voir page 545)
vide.
Importer : permet d'importer un traitement événementiel (voir page 7836).

Pour chaque
traitement
événementiel

Ouvrir : permet d'accéder a I'éditeur de langage du traitement événementiel.
Supprimer : permet de supprimer le traitement événementiel.

Détacher : permet de dissocier le traitement événementiel du module fonctionnel.
Exporter : permet d'exporter le traitement événementiel (voir page 71834).
Propriétés : permet d'accéder aux propriétés du traitement événementiel.
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Répertoire Tables d'animation

Apergu

Le répertoire Tables d'animation de la vue structurelle du projet permet d'accéder aux tables
d'animation.

La figure suivante présente un exemple d'arborescence du répertoire Tables d'animation :
Navigateur de projet

%a Ve structurelie
E}"":"ﬁ Station
I:f] ------- (20 Configuration
| R Z  Types donnees dérives
[y {1 TypesFB dérivés
1 {1 Variables etinstances FB
[y SO (0 Mouvement
| R -D Communication
E.} ------- C] Programme

El"';"ﬁ Tables d'animation
L Acheminement : Ligne 1
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Services associés

Le répertoire Tables d'animation permet d'accéder aux services suivants par le biais du menu
contextuel :

Répertoire Services

Tables d'animation Nouvelle table d'animation : permet de créer une nouvelle table d'animation

(voir page 1594).

Coller : permet de coller une table d'animation dans le Presse-papiers ou dans le
répertoire des tables d'animation.

Supprimer tout : permet de supprimer toutes les tables d'animation.

Dissocier tout : permet de dissocier toutes les tables d'animation des modules
fonctionnels.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation de tables d'animation

(voir page 1851).

Importer : permet d'accéder a la fonction d'importation d'une ou de plusieurs tables
d'animation (voir page 1852).

Rendre toutes les tables permanentes : permet de changer toutes les tables
d'animation temporaires en tables d'animation permanentes (voir aussi 7ables
danimation permanentes et temporaires, page 1592).

Effacer les tables temporaires : permet de supprimer toutes les tables d'animation
temporaires (voir aussi 7ables danimation permanentes et temporaires, page 1592).
Ouvrir la table des bits forcés : permet de créer la table d'animation qui inclut tous les
bits forcés d'un projet (voir aussi 7able d'animation de bits forcés, page 1620).

Pour chaque table Ouvrir : permet d'accéder a la table d’animation.

d'animation Copier : permet de dupliquer une table d’animation.

Coller : permet d'ajouter la copie d'une table d'animation dans le répertoire des tables
d'animation ou dans le Presse-papiers.

Supprimer : permet de supprimer la table d’animation.

Dissocier : permet de dissocier la table d'animation du module fonctionnel.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation de la table d'animation

(voir page 18517).

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés de la table d’animation.

Acceés

Le répertoire Tables d'animation permet de créer une table d'animation. A partir de cette table vous
pouvez :

e ajouter (voir page 1602) des données,

e passer en mode modification (voir page 1607),

e passer en mode for¢age (voir page 161717),

o modifier ou forcer (voir page 7618) plusieurs variables.
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Répertoire Ecrans d'exploitation

Apergu

Le répertoire Ecrans d'exploitation de la vue structurelle du projet vous permet d'accéder aux
écrans d'exploitation.

La figure suivante présente un exemple d’arborescence du répertoire Operator Screens :

Navigateur de projet

%E'u Vue structurelle

T

Station
S| Configuration
Types données dérives
Types FB dérivés
Variables etinstances FB
Mouvement
Communication
Programme
Tables d'animation
Ecrans d'exploitation
Pompage : Gestion
J| Général
| Mateur
------- | Vanne

-------- Command

Woyant

-------- @ Signal
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Services associés

Le répertoire Ecrans d’exploitation vous donne accés aux services suivants, accessibles par le
menu contextuel :

Répertoire Services
Ecrans Nouvel écran : permet de créer un nouvel écran d'exploitation.
d'exploitation Nouvelle famille :permet de créer une nouvelle famille d’écrans.

Coller : permet de coller un écran d’exploitation dans le presse-papiers ou dans le
répertoire des écrans d’exploitation.

Supprimer tout : permet de supprimer toutes les écrans d’exploitation.

Dissocier tout : permet de dissocier tous les écrans d’exploitation des modules
fonctionnels.

Nettoyer les images inutilisées : permet de supprimer toutes les images créées qui ne sont
pas utilisées.

Importer : permet d'accéder a 'importation d'un ou de plusieurs écrans (voir page 71850)
et/ou d'une famille d'écrans.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation de tous les écrans (voir page 1848).
Liste des messages : permet d'accéder a la liste des messages liés aux écrans
d'exploitation.

Pour chaque
famille d'écrans

Nouvel écran: permet de créer un nouvel écran d'exploitation.

Copier : permet de dupliquer la famille d'écrans et les écrans d'exploitation associés.
Coller : permet d'ajouter la copie d’'une famille d’écrans et ses écrans d’exploitation au
répertoire des écrans d’exploitation ou dans le presse-papiers.

Supprimer : permet de supprimer la famille d’écrans.

Détacher : permet de dissocier la famille de modules fonctionnels.

Exporter : permet d'accéder a I'option d'exportation de la famille d’écrans (voir page 1848).
Propriétés de la famille : permet d'accéder aux propriétés de la famille d’écrans.

Pour chaque
écran
d'exploitation

Ouvrir: permet d'accéder a I'éditeur d’écrans d’exploitation.

Copier : permet de dupliquer I'écran d'exploitation.

Coller : permet d'ajouter la copie d'un écran d'exploitation dans le répertoire des écrans
d'exploitation ou dans le presse-papiers.

Supprimer : permet de supprimer I'écran d’exploitation.

Détacher : permet de dissocier I'écran d'exploitation du module fonctionnel.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation d'un écran d'exploitation

(voir page 1848).

Propriétés de I'écran : permet d'accéder aux propriétés de I'écran d'exploitation.

Acces

Le répertoire Ecrans d'exploitation vous permet de créer des écrans a partir desquels vous

pourrez :

e créer (voir page 1702) des objets,

insérer des objets a partir d'une bibliothéque (voir page 1778),
modifier les attributs (voir page 7774) des objets,

manipuler (voir page 1743)les objets qui composent I'écran,
utiliser les écrans en mode connecté (voir page 1765).
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Répertoire Documentation

Apergu
Le répertoire Documentation de la vue structurelle du projet permet d'accéder a la documentation.

L'illustration suivante représente un exemple de répertoire Documentation

Navigateur de projet

Pa vue siucturelle
S

B------ R | Types données dérivés
- {1 Types FB dérivés

[ -eeeeee] (1 Variables et instances FB
[ (1 Mouvement

[ S 41 Communication

LD. ------ {1 Programme

M------- {1 Tables d'animation
[------- {1 Ecrans d'exploitation

| EE ﬁ Documentation

Page de fitre
Informations générales

Services associés
Le répertoire Documentation permet d'accéder aux services suivants, via le menu contextuel :

Répertoire Services

Documentation Ouvrir : permet d'accéder a I'outil documentation (voir page 1793).

Page de titre Configuration de l'impression : permet d'accéder aux paramétres de
configuration de I'impression.

Informations Ouvrir : cette rubrique permet d’indiquer différentes informations sur

générales le projet. Une boite de dialogue permet de saisir les informations et

de créer des hyperliens (voir page 1973).
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Répertoire Rapport de conversion

Apercgu

Le répertoire Rapport de conversion s'affiche dans la vue structurelle du projet lorsque vous
ouvrez un projet PL7 (voir EcoStruxure ™ Confrol Expert, Convertisseur d'applications PL7,
Manuel utilisateur) avec I'extension .FEF ou un projet Concept (voir EcoStruxure ™ Control Expert,
Convertisseur d'applications Concept, Manuel utilisateur) avec I'extension ASC. Ce répertoire

permet d'accéder au rapport de conversion d'un projet.
Voici un exemple d'arborescence du répertoire Rapport de conversion :

Navigateur de projet

?a Vue structurelle

#-----0
g-----3
®-----{0
&-----0
-0
#r-----3
#----
-0
B8

Configuration

Types données dérivés
Types FB dérivés
Variables et instances FB
Mouvement
Communication
Programme

Tables d'animation
Ecrans d'exploitation

Documentation

Rapport de conversion

e Project report_PL7_Control.txt

Services

Le répertoire Rapport de conversion indique :

e informations générales (nom d'application, fichier source, type d'automate...)

e avertissements
® erreurs
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Sous-chapitre 5.3

Récapitulatifs des services associés aux vues stucturelle et

fonctionnelle

Récapitulatif des services associés a la vue structurelle

Apergu

Les tableaux suivants présentent les services associés a la vue structurelle du projet et indiquent
les modes opératoires possibles.

Répertoire Projet

Le répertoire (voir page 2117) Projet permet d'accéder aux services suivants.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Projet Exporter le projet Oui Non Non
Propriétés Oui Oui Oui
Répertoire Configuration
Le répertoire (voir page 213) Configuration permet d'accéder aux services ci-apres.
Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Configuration Exporter Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Import SIS Oui Non Non
Bus Ouvrir Oui Oui Oui
Aller a Maitre du bus Oui Oui Oui
Rack Ouvrir Oui Oui Oui
Module Ouvrir Oui Oui Oui

234

33003102 12/2018



Navigateur de projet

Répertoire Types FB dérivés

Le répertoire (voir page 216) Types FB dérivés permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Type FB Ouvrir Oui Qui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Placer dans la bibliothéque Oui Non Non
Obtenir de la bibliothéque Oui Non Non
Pour chaque type de Ouvrir Oui Oui Oui
DFB Exporter Oui Non Non
Placer dans la bibliothéque Oui Non Non
Supprimer ouitM ouiM ouiM
Analyser Oui Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
Section Ouvrir Oui Oui Oui
Supprimer Oui Non Non
Propriétés Oui Oui Oui

(1) Uniquement si le type DFB n'est pas instancié dans le projet.

Répertoire Types données dérivés
Le répertoire (voir page 215) Types données dérivés permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run

Types données dérivés | Ouvrir Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Placer dans la bibliothéque Oui Non Non
Obtenir de la bibliothéque Oui Non Non

Pour chaque DDT Ouvrir Oui Oui Oui
Exporter Oui Oui Non
Placer dans la bibliothéque Oui Non Non
Supprimer ouitM ouitM ouitM
Analyser Oui Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui

(1) Uniquement si le type DDT n'est pas instancié dans le projet.
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Répertoire Variables et instances FB

Le répertoire (voir page 217)Variables et instances FB permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Variables Ouvrir Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer Oui Non Non
EDT, DDT, EFB, DFB Ouvrir Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Répertoire Mouvement
Le répertoire (voir page 217) Mouvement permet d'accéder aux services ci-apres.
Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Mouvement Nouvel axe Oui Non Non
Axe Nouvelle recette Oui Non Non
Supprimer Oui Non Non
Propriétés Oui Oui Oui
Recette Supprimer Oui Non Non
Propriétés Oui Oui Oui
Répertoire Communication
Le répertoire (voir page 227) Communication permet d'accéder aux services ci-aprés.
Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Communication Exporter Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Réseau Nouveau réseau Oui Non Non
Pour chaque réseau Ouvrir Oui Oui Oui
Exporter Oui Oui Oui
Supprimer Oui Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
Table de routage Quvrir Oui Oui Oui
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Répertoire Programmes

Le répertoire (voir page 224) Programmes permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Téaches Nouvelle tache Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Pour chaque tache Effacer Oui Qui Non
(MAST, FAST, AUX-) Supprimer ouiM Non Non
Exporter Oui Non Non
Propriétés Ovui Oui Oui
Sections(® Reportez-vous aux tableaux ci-dessous pour connaitre la disponibilité des
ou services en fonction du mode de fonctionnement.
Logique(s)
Sections SR Nouvelle SR Oui Oui Oui
Importer Oui Non Non
Pour chaque module de | Ouvrir Oui Oui Oui
programme Supprimer oui® Oui® oui®
Exporter . Oui Non Non
Imporltgr’apres Oui Non Non
Propriétés Oui Oui Oui
Evénements de Nouvelle section d'événement Oui Oui Oui
temporisateur (Timer), Importer Oui Non Non
événements E/S
Pour chaque traitement | Ouvrir Oui Qui Oui
événementiel Supprimer oui® Non Non
Détacher Ovui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Propriétés Oui Oui Oui

(3) En fonction de I'UC.

(1) Excepté pour la tache MAST.
(2) Uniguement si le module du programme ou le traitement événementiel n'est pas appelé.
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Le répertoire Sections de chaque tache permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Sections Nouvelle Section Oui Oui Oui
Créer une table des conditions d'activation des | Oui Oui Oui
sections Oui Non Non
Importer
Pour chaque section Ouvrir Oui Oui Qui
Supprimer Oui Oui Oui
Détacher Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer aprés Oui Non Non
Forcera 0 Non Oui Oui
Forcer a 1 Non Oui Oui
Déforcer Non Oui QOui
Propriétés Oui Oui QOui

Le répertoire Logique de chaque tache permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Logique Nouvelle unité de programme (Program Unit) | Oui Oui Oui
Nouvelle Section Oui Oui Oui
Créer une table des conditions d'activation des | Oui Oui Oui
sections Oui Non Non
Importer
Pour chaque Program Analyser Oui Oui Qui
Unit Supprimer Oui Oui Oui
Détacher Oui Oui Oui
Copier Oui Oui Oui
Coller apres Oui Oui Oui
Effectuer un collage spécial aprés Oui Oui Oui
Importer aprés Oui Non Non
Exporter Oui Non Non
Propriétés Oui Oui Qui
Sections (sous Program | Nouvelle Section Oui Oui Oui
Unit) Importer Oui Non Non
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Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Pour chaque section de | Ouvrir Oui Oui Oui
la Program Unit Supprimer Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer aprés Oui Non Non
Forcera 0 Non Oui Oui
Forcer a1 Non Oui Oui
Déforcer Non Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
Tables d'animation (sous | Nouvelle table d'animation Oui Oui Oui
Program Unit) Coller Oui Oui Oui
Détacher tout Oui Oui Oui
Supprimer tout Oui Oui Oui
Importer Oui Non Non
Exporter Oui Non Non
Rendre toutes les tables permanentes Oui Oui Oui
Effacer les tables temporaires Oui Oui Oui
Ouvrir la table des bits forcés Non Oui Oui
Pour chaque table Ouvrir Oui Qui Oui
d'animation de la Copier Oui Oui Oui
Program Unit Coller Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Supprimer Oui Oui Oui
Détacher Oui Oui Oui
Propriétés Oui Qui Oui
Pour chaque section Ouvrir Oui Oui Oui
(sous Logique) Supprimer Oui Qui Oui
Détacher Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer aprés Oui Non Non
Forcera 0 Non Oui Oui
Forcer a1 Non Oui Oui
Déforcer Non Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
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Répertoire Tables d'animation
Le répertoire (voir page 228) Tables d'animation permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Tables d'animation Nouvelle table d'animation Oui Oui Oui
Coller Oui Oui Oui
Détacher tout Oui Oui Oui
Supprimer tout Oui Oui Oui
Importer Oui Non Non
Exporter Oui Non Non
Rendre toutes les tables permanentes Oui Oui Oui
Effacer les tables temporaires Oui Oui Oui
Ouvrir la table des bits forcés Non Oui QOui
Pour chaque table Ouvrir Oui Oui Oui
d'animation Copier Oui Oui QOui
Coller Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Supprimer Oui Oui QOui
Détacher Oui Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
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Répertoire Ecrans d'exploitation
Le répertoire (voir page 230) Ecrans d'exploitation permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Ecrans d'exploitation Nouvel écran Oui Qui Oui
Nouvelle famille Oui Oui Oui
Détacher tout Oui Oui Oui
Supprimer tout Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Liste des messages Oui Oui Oui
Pour chaque famille Nouvel écran Oui Qui Oui
d'écrans Copier Oui Oui Oui
Coller Oui Oui Oui
Supprimer Oui Qui Oui
Détacher Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Propriétés de la famille Oui Qui Oui
Pour chaque écran Ouvrir Oui Qui Oui
Copier Oui Qui Oui
Coller Oui Oui Oui
Supprimer Oui Oui Oui
Détacher Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Propriétés de I'écran Oui Oui Oui

Répertoire Documentation
Le répertoire (voir page 232) Documentation permet d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Documentation Ouvrir Oui Oui Oui
Page de titre Configuration de l'impression Oui Oui Oui
Informations générales | Ouvrir Oui Oui Oui
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Chapitre 6

Modules fonctionnels

Objet du chapitre

Ce chapitre présente les modules fonctionnels intégrés dans un projet Control Expert

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous-chapitre Sujet Page
6.1 Présentation de la vue fonctionnelle 244
6.2 Les modules fonctionnels et leurs services associés 257
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Sous-chapitre 6.1

Présentation de la vue fonctionnelle

Objet de ce sous-chapitre
Ce sous chapitre présente les généralités sur les modules fonctionnels et leurs services associés.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Modules fonctionnels 245
Répertoire du Projet dans la vue fonctionnelle 247
Répertoire Module fonctionnel 248
Répertoire Programme d'un module fonctionnel 250
Répertoire des tables d'animation de module fonctionnel 251
Répertoire d'écrans d'exploitation de module fonctionnel 252
Récapitulatif des services associés a la vue fonctionnelle 253
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Modules fonctionnels

Définition

Un module fonctionnel est un groupe d'éléments de programme destinés a exécuter une fonction
d’automatisme.

Un module fonctionnel comprend les éléments suivants :

des Program Units (uniqguement pour Modicon M580 et M340),

des sections de programme ou de traitement événementiel,

des tables d’animation associées au module fonctionnel,

des écrans d’exploitation associés au module fonctionnel,

un commentaire (1024 caractéres au maximum),

des modules fonctionnels imbriqués exécutant une ou plusieurs sous-fonctions d’automatisme
de la fonction principale,

NOTE : un module fonctionnel ne posséde pas obligatoirement une section de programme, une
table d’animation ou des écrans d’exploitation.

D'autres éléments qui font partie d'un projet ne sont pas intégrés dans les modules fonctionnels :

la configuration,

les variables globales d'un projet,

les types de DFB et DDT globaux d'un projet,

les modules de programme SR globaux d'une tache,
la documentation.
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Apergu

Tous les modules fonctionnels du projet se trouvent dans le répertoire Projet fonctionnel de la vue
fonctionnelle.

La figure suivante représente le répertoire Projet fonctionnel :

é ue fonctionnelle

Wi
El----se- {3 Projet fonctionnel

--op- 30 Traitemnent
28

Pro gramme

“""“""‘“““‘“m“‘“u“"m“

|'£| .......
|é|—~-+~-@ Convoyage
‘@ Programme
e rep e 5] Tabloay
: Ligne 1
'@ Ecran

NOTE : Lorsque les Program Units sont autorisées dans I'application (Modicon M580 et M340), le
dossier Programme est remplacé par le dossier Logique dans chaque répertoire de module
fonctionnel.

Par défaut, le navigateur du projet affiche le premier niveau de I'arborescence. Pour accéder aux
autres niveaux, vous devez développer les répertoires.

NOTE : cette présentation ne prend pas en compte I'ordre d’exécution du programme par
I'automate.
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Répertoire du Projet dans la vue fonctionnelle

Apercgu

Le répertoire Projet fonctionnel de la vue fonctionnelle permet d'accéder a tous les modules
fonctionnels du projet et aux services associés.

La figure suivante représente le répertoire Projet fonctionnel :

é Ve fonctionnelle

E}"";’"@ Projet fonctionnel

|2 P— @ Traternent
Bf-----e- Eﬂ Peinture
[;:|. ....... @ Séchoir

Services associés

Le répertoire Projet fonctionnel permet d'accéder aux services suivants, via le menu contextuel :

Répertoire

Services

Projet fonctionnel

Nouveau module fonctionnel : permet de créer un nouveau module fonctionnel.
Détacher tout : permet de détacher tous les éléments inclus dans le module
fonctionnel (sections et tables d'animation) sans les supprimer.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation du projet global

(voir page 1856).

Importer : permet d'accéder a la fonction d'importation de module fonctionnel
(voir page 1855).

Options du projet : permet d'accéder aux parameétres (voir page 575) du projet.
Propriétés : permet d'accéder aux propriétés du projet global.

Pour chaque module
fonctionnel

Permet d'accéder a tous les éléments du module fonctionnel : programme, tables
d'animation, écrans d'exploitation, modules fonctionnels imbriqués.
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Répertoire Module fonctionnel

Apergu

Le répertoire Module fonctionnel de la vue fonctionnelle vous permet d'accéder a tous les éléments
d'un module fonctionnel (programme, tables d'animation et écrans d'exploitation) et des modules

imbriqués.

La figure suivante représente un exemple d'arborescence du répertoire Module fonctionnel :

é Vue fonclionnelle

E""":'"ﬁ Projet fonctionnel
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Tableau

Ecran
Vérification -

| Module fonctionnel

| Module fonctionnel imbriqué
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Services associés

Le répertoire Module fonctionnel permet d'accéder aux services suivants, via le menu contextuel :

Répertoire

Services

Module fonctionnel :
Processing

Nouveau module fonctionnel... : permet de créer un module fonctionnel imbriqué.
Créer... : permet de créer un élément de programme dans le module fonctionnel.
Supprimer : permet de supprimer le module fonctionnel.

Détacher tout : permet de détacher tous les éléments inclus dans le module
fonctionnel (sections et tables d'animation) sans les supprimer.

Exporter : permet d'exporter le module fonctionnel (voir page 1853).

Importer : permet d'accéder a la fonction d'importation de module fonctionnel

(voir page 1855).

Créer une table des conditions d'activation des sections (CTRL+T) : permet
d'initialiser une table d'animation, avec les conditions d'activation associées aux
éléments du programme du module fonctionnel (sections, modules du programme et
traitements événementiels).

Protection des sections incluses... : permet de définir la protection des éléments de
programme (sections, modules de programme et traitements événementiels) du
module fonctionnel (pas de protection, protection en écriture, protection en
lecture/écriture).

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés du module fonctionnel.

Programme
ou
Logique

Permet d'accéder aux programmes du module fonctionnel (voir page 250).

Table

Permet d'accéder aux tables d'animation du module fonctionnel (voir page 257).

Ecran

Permet d'accéder aux écrans d'exploitation du module fonctionnel (voir page 252).
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Répertoire Programme d'un module fonctionnel

Apergu

Le répertoire de programme d'un module fonctionnel (Programme ou Logique) permet d'accéder
aux éléments de programme du module : Program Units (si disponibles), sections, modules de
programme et traitements événementiels.

Services associés

Le répertoire de programme d'un module fonctionnel permet d'accéder aux services suivants, via
le menu contextuel :

Répertoire Services

Programme Créer... : permet de créer un élément de programme dans le module fonctionnel :
ou Program Unit, section, module de programme ou traitement événementiel.
Logique Détacher tout : permet de dissocier tous les éléments inclus dans le module

fonctionnel (Program Units, sections et tables d'animation) sans les supprimer.
Importer... : permet d'importer un élément de programme dans le module fonctionnel
(Program unit, section, module de programme ou traitement événementiel). Voir
aussi la section Importation du programme (voir page 1836).

Créer une table des conditions d'activation des sections (CTRL+T) : permet
d'initialiser une table d'animation, avec les conditions d'activation associées aux
éléments du programme du module fonctionnel (sections).

Protection des sections incluses... : permet de définir la protection des éléments de
programme du module fonctionnel (Program Units, sections, modules de programme
et traitements événementiels).

Program Unit, Voir Répertoire Programmes, page 224 pour une description des services associés.
section, section SR,
traitement
événementiel
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Répertoire des tables d'animation de module fonctionnel

Apercgu

Le répertoire Table d'un module fonctionnel permet d'accéder aux tables d'animation de ce

module.

Services associés

Le répertoire Table d’'un module fonctionnel permet d'accéder aux services suivants, via le menu

contextuel :
Répertoire Services
Table Nouvelle table d'animation : permet de créer une nouvelle table d'animation.

Détacher tout : permet de détacher toutes les tables d’animation du module
fonctionnel, sans les supprimer.

Importer : permet d'accéder la fonction d'importation de tables d'animation
(voir page 1852) dans le module fonctionnel.

Pour chaque table
d'animation

Ouvrir : permet d'accéder a la table d’animation.

Copier : permet de dupliquer la table d’animation.

Coller : permet d’ajouter la copie d'une table d’animation dans le répertoire des
tables d’animation dans le module fonctionnel et le navigateur de projet.

Exporter : permet d'accéder a la fonction d'exportation de la table d'animation
(voir page 1851).

Supprimer : permet de supprimer la table d’animation.

Détacher : permet de détacher la table d’animation du module fonctionnel, sans la
supprimer.

Propriétés : permet d'accéder aux propriétés de la table d’animation.
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Répertoire d'écrans d'exploitation de module fonctionnel

Apergu

Le répertoire Ecran d'un module fonctionnel permet d'accéder aux écrans d'exploitation de ce

module.

Services associés
Le répertoire Ecran d’'un module fonctionnel permet d'accéder aux services suivants, via le menu

contextuel :
Répertoire Services
Ecran Importer : permet d'accéder a la fonction d'importation d'un ou

plusieurs écrans (voir page 1850) et/ou familles d'écrans.
Nouvelle famille :permet de créer une nouvelle famille d’écrans.
Nouvel écran : permet de créer un nouvel écran d'exploitation.
Détacher tout : permet de détacher tous les éléments d'écran du
module fonctionnel, sans les supprimer.

Pour chaque famille
d'écrans

Voir Répertoire Ecrans d'exploitation, page 230 pour la description
des services associés aux familles d'écrans.

Pour chaque écran
d'exploitation

Voir Répertoire Ecrans d'exploitation, page 230 pour la description
des services disponibles sur I'écran.
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Récapitulatif des services associés a la vue fonctionnelle

Apercgu

Les tableaux suivants récapitulent les services associés a la vue fonctionnelle du projet et
indiquent les modes de fonctionnement dans lesquels vous pouvez les utiliser.

Répertoire du projet fonctionnel :
Le répertoire (voir page 247) Projet fonctionnel vous permet d'accéder aux services suivants.

Répertoire Services Mode
Local Enligne | En ligne
Stop Run
Projet fonctionnel | Nouveau module fonctionnel Oui Oui Oui
Dissocier tout Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Options du projet Oui Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui

Répertoire Module fonctionnel
Le répertoire (voir page 248) Module fonctionnel vous permet d'accéder aux services suivants.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Pour chaque Nouveau module fonctionnel Oui Oui Oui
module Dissocier tout Oui Oui Oui
fonctionnel Créer Oui Oui Oui
Supprimer Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Protection des sections incluses Oui Oui Oui
Créer une table des conditions d'activation des Oui Oui Oui
sections Oui Oui Oui
Propriétés
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Répertoire Programme d'un module fonctionnel

Le répertoire de programme (voir page 250) d'un module fonctionnel permet d'accéder aux
services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Programme(” Créer Oui Oui Oui
ou Importer Oui Non Non
Logique(" Dissocier tout Oui Oui Oui
Protection des sections incluses Oui Oui Oui
Créer une table des conditions d'activation des Oui Oui Oui
sections
Pour chaque Reportez-vous au tableau ci-dessous pour connaitre la disponibilité des services en
Program Unit fonction du mode de fonctionnement.
Pour chaque Ouvrir Oui Qui Oui
section, Supprimer Oui Qui Oui
traitement Détacher Oui Oui Oui
événementiel Exporter Oui Non Non
Importer aprés Oui Non Non
Forcera 0 Non Oui Oui
Forcer a1 Non Oui Oui
Déforcer Non Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
(1) En fonction de I'UC
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Le répertoire (voir page 250) Unité de programme (Program Unit) d'un module fonctionnel permet
d'accéder aux services ci-apres.

Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Pour chaque Program | Analyser Oui Oui Oui
Unit Supprimer Oui Oui Qui
Détacher Oui Oui Oui
Copier Oui Oui Oui
Coller aprés Oui Oui Qui
Effectuer un collage spécial aprés Oui Oui Oui
Importer aprés Oui Non Non
Exporter Oui Non Non
Forcera 0 Non Oui Oui
Forcer a1 Non Oui Oui
Déforcer Non Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
Sections (sous une Nouvelle Section Oui Oui Qui
Program unit) Importer Oui Non Non
Pour chaque section | Ouvrir Oui Oui Oui
de la Program Unit Supprimer Oui Oui Oui
Détacher Oui Oui Oui
Importer aprés Oui Non Non
Exporter Oui Non Non
Forcera 0 Non Oui Oui
Forcer a 1 Non Oui Oui
Déforcer Non Oui Oui
Propriétés Oui Oui Qui
Tables d'animation Nouvelle table d'animation Oui Oui Oui
(sous Program Unit) | Coller Oui Oui Qui
Détacher tout Oui Oui Oui
Supprimer tout Oui Oui Oui
Importer Oui Non Non
Exporter Oui Non Non
Rendre toutes les tables permanentes Oui Oui Oui
Effacer les tables temporaires Oui Oui Qui
Ouvrir la table des bits forcés Non Oui Oui
Pour chaque table Ouvrir Oui Oui Qui
d'animation de la Copier Oui Oui Oui
Program Unit Coller Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Supprimer Oui Oui Oui
Détacher Oui Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
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Répertoire des tables d'animation de module fonctionnel
Le répertoire (voir page 2517) Table d'un module fonctionnel vous permet d'accéder aux services

suivants.
Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Tableau Nouvelle table d'animation Oui Oui Oui
Importer Oui Non Non
Dissocier tout Oui Qui Oui
Pour chaque Ouvrir Oui Qui Oui
table d'animation | Exporter Oui Non Non
Supprimer Oui Oui Oui
Copier Oui Oui Oui
Coller Oui Oui Oui
Propriétés Oui Oui Oui
Dissocier Oui Oui Oui

Répertoire d'écrans d'exploitation de module fonctionnel
Le répertoire Ecran (voir page 252) d'un module fonctionnel vous permet d'accéder aux services

suivants.
Répertoire Services Mode
Local En ligne | En ligne
Stop Run
Ecran Nouvelle famille Oui Oui Oui
Nouvel écran Oui Non Non
Importer Oui Non Non
Dissocier tout Oui Oui Oui
Pour chaque famille Nouvel écran Oui Qui Oui
d'écrans Copier Oui Oui Oui
Coller Oui Oui Oui
Supprimer Oui Qui Oui
Exporter Oui Non Non
Dissocier Oui Oui Oui
Propriétés de la famille Oui Qui Oui
Pour chaque écran Ouvrir Oui Qui Oui
d'exploitation Copier Oui Qui Oui
Coller Oui Oui Oui
Exporter Oui Non Non
Dissocier Oui Qui Oui
Supprimer Oui Oui Oui
Propriétés de I'écran Oui Oui Oui
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Sous-chapitre 6.2

Les modules fonctionnels et leurs services associés

Objet de ce sous-chapitre
Ce sous chapitre guide I'utilisateur a I'utilisation des services associés aux modules fonctionnels.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page

Propriétés d'un module fonctionnel 258
Création d'un module fonctionnel 259
Programmation d'un module fonctionnel 260
Protection des éléments de programme du module fonctionnel 262
Mise au point d'un module fonctionnel 263
Détacher/supprimer un module fonctionnel 264
Exportation de module fonctionnel 268
Importation d'un module fonctionnel 269
Créer, supprimer, localiser, faire glisser-déplacer une table d'animation dans un module 270
fonctionnel

Créer, supprimer, localiser, faire glisser-déplacer un écran d'exploitation dans un module 273
fonctionnel
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Propriétés d'un module fonctionnel

Propriétés a définir
Liste des différentes propriétés a définir :
e le nom, composé de 32 caractéres. Ce nom doit étre unique pour les modules placés au méme

niveau,
e le commentaire, composé de 256 caractéres.

NOTE : la condition d'activation et la protection des éléments de programme (Program Units,
sections, modules de programme et traitements événementiels) sont définis dans les propriétés
de ces éléments.

Affichage et modification des propriétés
Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action

1 Dans la vue fonctionnelle, cliquez avec le bouton droit sur le module fonctionnel, dans le
répertoire Projet fonctionnel.

Cliquez sur Propriétés.

Effectuez les modifications.

4 Validez par OK.

NOTE : Le bouton Appliquer permet de valider les modifications sans fermer la fenétre.
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Création d'un module fonctionnel

Apercgu
Un module fonctionnel peut étre créé en local, avec I'automate en mode Stop ou Run.

Il peut étre créé au niveau du projet ou au niveau de chaque module fonctionnel existant.

Comment créer un module fonctionnel
Exécutez les actions suivantes :

Etape Action
1 Dans la vue fonctionnelle, cliquez avec le bouton droit sur le répertoire Projet fonctionnel.
2 Sélectionnez Nouveau module fonctionnel.
3 Entrez le nom, le commentaire et validez en sélectionnant OK.

Création d'un module fonctionnel de niveau inférieur
Exécutez les actions suivantes :

Etape Action

1 Dans la vue fonctionnelle, cliquez avec le bouton droit sur le module supérieur,
dans le répertoire Projet fonctionnel.

Sélectionnez Nouveau module fonctionnel.

Entrez le nom, le commentaire et validez en sélectionnant OK.

Déplacement d'un module fonctionnel

Un module fonctionnel est déplagable en local, avec I'automate en mode Stop ou Run (ceci n'a
aucun impact sur l'exécution du projet). Le déplacement correspond uniquement a une
modification de I'architecture fonctionnelle du projet (un module est directement rattaché au niveau
du répertoire Projet fonctionnel ou a un autre module fonctionnel).

Déplacement d'un module fonctionnel :

Etape Action
1 Cliquez avec le bouton gauche sur le module a déplacer (en maintenant le bouton appuyé)
2 Déplacez le module a I'endroit souhaité.
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Programmation d'un module fonctionnel

Présentation de la programmation d’'un module fonctionnel

Un module fonctionnel posséde un répertoire de programme (Programme ou Logique) pouvant
contenir les éléments de programme suivants :

e une Program Unit (uniquement pour Modicon M580 et M340),

e des sections LD, ST, FBD ou IL,

e des traitements événementiels,

e des sections SFC.

Pour plus d'informations, consultez le chapitre Structure du programme dapplication
(voir EcoStruxure ™ Control Expert, Langages de programmation et structure, Manuel de
référence).

Plusieurs cas sont possibles lors de la programmation d'un module fonctionnel :
e Cas 1: élément de programme déja existant dans la vue structurelle

e Cas 2 : création de I'élément de programme a l'aide de la vue structurelle

e Cas 3 : importation d'un élément de programme a l'aide de la vue structurelle

Cas 1 : élément de programme déja existant dans la vue structurelle

L'élément de programme a déja été créé dans la vue structurelle :

Etape Action

1 Sélectionnez I'élément de programme.

2 Déplacez I'élément de programme vers le module fonctionnel.

Cas 2 : création de I'élément de programme a l'aide de la vue structurelle

Le tableau suivant explique comment créer un élément de programme :

Etape Action

1 Dans la vue fonctionnelle, cliquez avec le bouton droit sur le répertoire Programme ou Logique
dans le répertoire du module fonctionnel.

Sélectionnez la commande Créer... dans le menu contextuel.

Sélectionnez Nouvelle unité de programme..., Nouvelle Section..., Nouvel événement TIMER...
ou Nouvel événement E/S.

4 Renseignez les différentes rubriques comme pour la création d'un élément de programme a
partir de la vue structurelle. Le nom du module fonctionnel est rappelé au niveau de la vue
structurelle.
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Cas 3 : importation d'un élément de programme a I'aide de la vue structurelle

Le tableau suivant explique comment importer un élément de programme :

Etape

Action

1

Dans la vue fonctionnelle, cliquez avec le bouton droit sur le répertoire Programme ou Logique
dans le répertoire du module fonctionnel.

Sélectionnez la commande Importer... dans le menu contextuel.

Dans la boite de dialogue Importer, sélectionnez le fichier a importer.

Cliquez sur le bouton Importer pour effectuer I'importation.

Lorsque vous utilisez la vue fonctionnelle pour importer un élément de programme qui n'a pas de
tache correspondante dans I'application importatrice, cet élément est rattaché a la tache MAST.

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'APPLICATION

Veérifiez qu'un élément de programme importé fonctionne correctement une fois rattaché a la
tdche MAST si a l'origine il n'était pas utilisé dans une tache MAST.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.

Régles

Tenez compte des remarques suivantes :

Une section SFC ne peut étre créée qu'en local et dans la tache MAST uniquement.

Une macro-étape ou un événement ne peuvent étre créé qu'en local.

Les autres actions sont autorisées en mode local, avec I'automate en mode Stop ou Run.

1
2
3
4

La protection d'un module s'applique a tous les éléments de programme rattachés au module
fonctionnel et aux modules de niveau inférieur.
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Protection des éléments de programme du module fonctionnel

Présentation

Dans un module fonctionnel, vous pouvez définir la protection (voir page 207) des éléments de
programme contenus dans le module.

Protection
Procédure :

Sélection a partir Alors...

du module fonctionnel | ® effectuez un clic droit sur le module fonctionnel dans le répertoire Projet
fonctionnel de la vue fonctionnelle,

e sélectionnez Protection des sections incluses...,

e sélectionnez Lecture seule ou Pas de lecture ni d'écriture.

Résultat : tous les éléments de programme du module sont protégés.

du répertoire e effectuez un clic droit avec la souris sur le répertoire Programme ou Logique
Programme ou Logique d'un module fonctionnel de la vue fonctionnelle,

e sélectionnez Protection des sections incluses...,
e sélectionnez Lecture seule ou Pas de lecture ni d'écriture.

Résultat : tous les éléments de programme du module sont protégés.
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Mise au point d'un module fonctionnel

Présentation

L'organisation d'un module fonctionnel et la répartition des Program Units, sections, traitements
événementiels et sections SFC dans les différents modules n'ont aucun impact sur I'exécution du
programme. L'exécution du programme se fait suivant I'ordre présenté dans la vue structurelle.
Pour la mise au point d'une vue fonctionnelle, vous disposez :

e des fonctions mise au point de base,

e de la fonction d'initialisation de table d'animation.

Initialisation d'une table d'animation

Cette action permet d'initialiser une table d'animation, avec les conditions d'activation associées
aux éléments de programme du module fonctionnel.

Sélection a partir

Alors...

du module fonctionnel

e effectuez un clic droit avec la souris sur le répertoire d'un module fonctionnel de
la vue fonctionnelle,
e sélectionnez Créer une table des conditions d'activation des sections.

du répertoire
Programme ou Logique

e effectuez un clic droit avec la souris sur le répertoire Programme ou Logique
d'un module fonctionnel de la vue fonctionnelle.
e sélectionnez Créer une table des conditions d'activation des sections.

NOTE : toutes les conditions d'activation qui sont affichées dans la table d'animation
correspondent aux conditions utilisées lors de la derniére génération (partielle ou totale).
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Détacher/supprimer un module fonctionnel

Apergu
Le détachement des éléments d'un module fonctionnel consiste a couper les liens entre un module
fonctionnel et les éléments associés (élément de programme, table d’animation et écran).
e Les Program Units et/ou les sections contenues dans le module ne sont pas supprimées mais

seulement détachées.
e Les tables d’animation associées au modules ne sont pas supprimées mais seulement

détachées du module.
e Les écrans associés aux modules ne sont pas supprimés mais seulement détachés du module.

NOTE : ces actions sont autorisées en modes local et connecté, lorsque I'automate est en mode
Stop ou Run.

Détacher des modules fonctionnels
Pour détacher des modules fonctionnels effectuez les actions suivantes :

Etape Action

1 Sélectionnez le répertoire Projet fonctionnel.

2 Sélectionnez Détacher tout dans le menu contextuel.
3 Validez avec Oui.

Détacher un module fonctionnel
Pour détacher un module fonctionnel, effectuez les actions suivantes :

Etape Action

1 Sélectionnez le module fonctionnel dans le répertoire Projet fonctionnel.
2 Sélectionnez Détacher tout dans le menu contextuel.

3 Validez avec Oui.

Détacher tous les éléments d'un répertoire de module fonctionnel

Pour détacher tous les éléments d'un répertoire (Programme, Logique, Table, Ecran) d'un module
fonctionnel, procédez comme suit :

Etape Action

1 Sélectionnez le répertoire Programme, Logique, Table ou Ecran dans le module fonctionnel.

2 Sélectionnez la commande Détacher tout dans le menu contextuel.
Résultat : tous les éléments du répertoire choisi sont détachés du module fonctionnel.
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Détacher un élément d'un répertoire de module fonctionnel

Pour détacher un élément d'un répertoire (Programme, Logique, Table, Ecran) d'un module
fonctionnel, procédez comme suit :

Etape Action

1 Sélectionnez I'élément a détacher dans le répertoire Programme, Logique, Table ou Ecran.

2 Sélectionnez la commande Détacher dans le menu contextuel.
Résultat : I'élément du répertoire choisi est détaché du module fonctionnel.

Présentation de la suppression d'un module fonctionnel

La suppression peut étre effectuée de plusieurs maniéres :

e Suppression d'un ou des modules fonctionnels sans supprimer les éléments de programme,
tables d'animation et écrans.

e Suppression d'un module fonctionnel avec suppression des éléments de programme, tables
d'animation et écrans.

e Suppression de tous les modules fonctionnels avec suppression des éléments de programme,
tables d'animation et écrans.

e Suppression d'une section, d'une macro-étape, d'un traitement événementiel dans un module
fonctionnel.

Suppression d'un ou plusieurs modules fonctionnels sans supprimer les éléments de programme, tables
d’animation et écrans.

Pour supprimer un module fonctionnel sans supprimer les éléments de programme et tables
d’animation, procédez comme suit :

Etape Action

1 Dans le module fonctionnel, détachez le module avec la commande Détacher tout du menu
contextuel.
Résultat : tous les éléments du module et des modules de niveau inférieur sont détachés.

2 Supprimez le ou les modules en cliquant avec le bouton droit (menu contextuel) et en
sélectionnant la commande Supprimer.
Remarque : vous devez étre en mode local.
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Suppression d'un module fonctionnel avec suppression des modules, des tables d’animation et des

écrans.

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'APPLICATION

Avant de supprimer un module, vérifiez que la suppression des éléments suivants :
e Program Units contenues dans le module,

sous-modules contenus dans le module,

sections contenues dans le module,

tables d'animation associées,

écrans associés,

n'a pas de répercussion négative sur le fonctionnement de I'application.
Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.

Exécutez les actions suivantes :

Etape Action

1 Sélectionnez le module.
2 Sélectionnez Supprimer.
3 Validez avec Oui.

NOTE : cette action est autorisée pour les sections SFC et les événements uniquement en mode
local, avec I'automate en mode Stop. Les autres éléments peuvent étre supprimés en mode Run.

Suppression d'une Program Unit, d'une section ou d'un événement dans un module fonctionnel

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'APPLICATION

Une Program Unit, une section ou un événement peuvent étre supprimés dans un module
fonctionnel. lls sont alors supprimés dans le module et dans la tache associée.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.

Exécutez les actions suivantes :

Etape Action

1 Sélectionnez une Program Unit, une section ou un événement.
2 Sélectionnez Supprimer.

3 Validez avec Oui.
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Reégles
Tenez compte des régles suivantes :

Pour ne pas supprimer le contenu d'un module, détachez ses éléments avant la suppression.

2 Une section SFC, un événement ne peuvent étre supprimés qu’en local.
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Exportation de module fonctionnel

Exporter un module fonctionnel
Vous pouvez exporter (voir page 1853)un module fonctionnel.
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Importation d'un module fonctionnel

Importer un module fonctionnel
Vous pouvez importer (voir page 1855) un module fonctionnel.
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Créer, supprimer, localiser, faire glisser-déplacer une table d'animation dans un
module fonctionnel

Présentation

Dans un module fonctionnel vous pouvez créer, supprimer, localiser, faire glisser-déplacer une

table d'animation.

Créer une table d'animation

Procédure :
Si la table Alors ...
existe déja ® sélectionnez la table d'animation dans le répertoire Projet

fonctionnel de la vue fonctionnelle ou du répertoire Tables
d'animation de la vue structurelle

® déplacez la table d’animation sur un module fonctionnel au
niveau du répertoire Table

est a créer a partir de la
vue fonctionnelle

e effectuez un clic droit sur le répertoire Table du module

e sélectionnez Nouvelle table d’animation

Accéder aux propriétés d'une table d'animation

Exécutez les actions suivantes :

Etape Action
1 Sélectionnez la table.
2 Sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel.
3 Vous pouvez modifier le nom, le commentaire de la table et son affectation a un
module.
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Copier une table d'animation

Procédure :

Si la table Alors ...

est a copierde lavue | e effectuez un clic droit sur la table source dans le répertoire
fonctionnelle Projet fonctionnel de la vue fonctionnelle

® Sélectionnez Copier

® sélectionnez la table source dans le répertoire Projet
fonctionnel de la vue fonctionnelle

® sélectionnez Coller

Résultat : la copie de la table est créée dans le répertoire de la
table source

Ouvrir une table d'animation
Exécutez les actions suivantes :

Etape Action
1 Sélectionnez la table.

2 Sélectionnez Ouvrir dans le menu contextuel.

Supprimer une table d'animation
Exécutez les actions suivantes :

Etape Action
1 Sélectionnez la table.

2 Sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel.

Déplacer une table d'animation

Procédure :
Si vous utilisez Alors ...
la fonction e effectuez un clic gauche (et maintenez-le enfoncé) sur la table a
Glisser/Déplacer déplacer
® déplacez la table a I'endroit souhaité
Remarque : le point d'insertion de la table est représenté par un
trait.
Propriétés dans le e sélectionnez la table
menu contextuel ® sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel
® sélectionnez le nom du module dans la zone Module fonctionnel
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Détacher toutes les tables d'animation

Procédure :

Si vous utilisez le
menu contextuel

Alors ...

Détacher tout

® sélectionnez le répertoire Table du module fonctionnel
e sélectionnez Détacher tout du menu contextuel

® confirmez par Oui

Détacher une table d'animation

Procédure :

Si vous utilisez le
menu contextuel

Alors ...

Détacher e sélectionnez la table d'animation
e sélectionnez Détacher dans le menu contextuel
® Confirmez par Oui

Propriétés ® sélectionnez la table

e sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel

e sélectionnez "aucun" dans la zone Module fonctionnel.
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Créer, supprimer, localiser, faire glisser-déplacer un écran d'exploitation dans un
module fonctionnel

Présentation
Dans un module fonctionnel, vous pouvez créer, supprimer, localiser, faire glisser-déplacer un

écran d’exploitation.

Créer un écran d’exploitation

Procédure :
Si I'écran Alors ...
existe déja ® Sélectionnez I'écran d’exploitation dans le répertoire Projet

fonctionnel de la vue fonctionnelle ou du répertoire Ecrans
d’exploitation de la vue structurelle
o Dans une fenétre de I'éditeur de langue, sélectionnez Ouvrir
I'écran d'exploitation dans le menu contextuel du bloc fonction
® Déplacez I'écran d’exploitation d'un module fonctionnel au
niveau du répertoire Ecran.

NOTE : Avec le menu Ouvrir I'écran d'exploitation, si plusieurs
écrans d'exploitation portent le méme nom, I'éditeur s'ouvre sur le
premier écran trouvé.

est a créer a partirde la | ® Effectuez un clic droit sur le répertoire Ecran du module
vue fonctionnelle fonctionnel,
® Sélectionnez Nouvel écran.

Accéder aux propriétés des écrans d’exploitation
Procédure :

Si la sélection est Alors ...
effectuée au niveau

d’une famille d’écrans | ® Sélectionnez la famille d’écrans dans le répertoire Ecran de la
vue structurelle
e Sélectionnez Propriétés de la famille dans le menu contextuel.

un écran spécifique ® Sélectionnez un écran dans le répertoire Ecran de la vue
structurelle
® Sélectionnez Propriétés de I'écran dans le menu contextuel
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Créer une famille d’écrans d’exploitation

Procédure :
Si la famille Alors ...
existe déja ® Sélectionnez la famille d’écrans d’exploitation dans le répertoire

Projet fonctionnel de la vue fonctionnelle ou du répertoire
Ecrans d’exploitation de la vue structurelle

Déplacez la famille d’écrans d’exploitation d'un module
fonctionnel au niveau du répertoire Ecran.

est a créer a partir de la
vue fonctionnelle

Effectuez un clic droit sur le répertoire Ecran du module
fonctionnel

Sélectionnez Nouvelle famille.

Ouvrir un écran d’exploitation

Exécutez les actions suivantes :

Etape Action

1 Sélectionnez I'écran d’exploitation dans le répertoire Projet fonctionnel de la vue
fonctionnelle ou du répertoire Ecrans d’exploitation de la vue structurelle.

2 Sélectionnez Ouvrir dans le menu contextuel.

Supprimer un écran d’exploitation

Procédure :
Si I'écran Alors ...
n’appartient pas a une | @ Effectuez un clic droit sur I'écran d’exploitation dans le

famille d’écrans

répertoire Ecran
Sélectionnez Supprimer.

appartient a un famille
d’écrans

Dans le répertoire Ecran, effectuez un clic droit sur I'écran
d’exploitation qui appartient a la famille
Sélectionnez Supprimer.
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Déplacer un écran d’exploitation

Procédure :
Si vous utilisez Alors ...
la fonction o Effectuez un clic gauche (et maintenez-le enfoncé) sur I'écran
Glisser/Déplacer d’exploitation a déplacer
o Déplacez I'écran d’exploitation a I'endroit souhaité.
NOTE : Le point d'insertion de I'écran d’exploitation est représenté
par un trait.
Propriétés de I'écran ® Sélectionnez I'écran d’exploitation
dans le menu contextuel | @ Sélectionnez Propriétés de I'écran dans le menu contextuel
® Sélectionnez le nom du module dans la zone Emplacement

Détacher tous les écrans et familles d’écrans
Procédure :

Si vous avez détaché |Alors ...

les écrans ® Sélectionnez le répertoire Ecran du module fonctionnel
d’exploitation et les ® Sélectionnez Détacher tout du menu contextuel

familles d’écrans ® Confirmez par Oui

la famille d’écrans ® Sélectionnez dans le répertoire Ecran du module fonctionnel,

sélectionnez la famille d’écrans
o Sélectionnez Détacher dans le menu contextuel

un écran spécifique o Sélectionnez I'écran d’exploitation dans le répertoire Ecran du
module fonctionnel
® Sélectionnez Détacher dans le menu contextuel

Accés a la liste des messages
Le tableau suivant indique comment accéder a la liste des messages des écrans d’exploitation :

Etape Action

1 Sélectionnez le répertoire Ecrans d’exploitation de la vue structurelle.

2 Sélectionnez Liste des messages dans le menu contextuel.
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Chapitre 7
Conteneur FDT

Objet de ce chapitre

Ce chapitre présente le conteneur FDT et explique comment il est utilisé.

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sous-chapitres suivants :

Sous-chapitre Sujet Page
7.1 Conteneur FDT 278
7.2 Catalogue matériel des DTM 281
7.3 Navigateur DTM 286
7.4 Onglets de propriétés des DTM 315
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Sous-chapitre 7.1
Conteneur FDT

Objet de cette section
Cette section est une introduction a I'utilisation des DTM dans Control Expert.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Présentation du conteneur FDT de Control Expert 279
Droits utilisateur du conteneur FDT 280
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Présentation du conteneur FDT de Control Expert

Apercgu

Fondé sur une norme ouverte, le gestionnaire FDT/DTM (Field Device Tool/Device Type Manager)
de Control Expert regroupe les outils de configuration nécessaires pour générer des projets en
associant des équipements intelligents de Schneider et de fournisseurs tiers, sur des réseaux
hétérogénes.

Control Expert est aujourd'hui un conteneur FDT (Field Device Tool) pour les DTM et constitue
ainsi un intégrateur générique de bus de terrain.

NOTE : Schneider-Electric n'est pas responsable du fonctionnement correct des DTM fournis par
des tiers dans Control Expert.

Concept du FDT

Le FDT définit les interfaces entre les composants logiciels spécifiques des équipements (DTM)
et Control Expert. La version actuelle de FDT est axée sur l'ingénierie, la mise en service, le
diagnostic et la documentation de systemes de controle fondés sur des bus de terrain.

Le composant logiciel propre a un équipement est appelé un DTM (Devise Type Manager,
gestionnaire de type d'équipement), qui est fourni avec I'équipement. La technologie FDT utilisée
dans Control Expert reposant sur une norme ouverte, Control Expert accepte les produits DTM
compatibles, quel que soit le fournisseur de I'équipement/du DTM.

NOTE : Les DTM sont installés/désinstallés sur le PC (comme la plupart des programmes
Windows®) qui exécute Control Expert, et les informations associées sont conservées dans le
Registre Windows.

NOTE : Le Navigateur DTM affiche la configuration de connectivité des DTM, mais ne crée aucune
variable topologique (%l ou %Q) dans I'application.

Composants

Pour créer un réseau de bus de terrain avec Control Expert, le conteneur FDT de celui-ci utilise :

e |e catalogue matériel des DTM (voir page 287)

e le Navigateur DTM (voir page 286)

e |'éditeur de DTM, qui se sert des interfaces graphiques fournies par les fabricants pour
configurer les DTM
NOTE : le fournisseur d'un DTM est responsable de l'aide en ligne Configuration DTM ; celle-ci
ne fait pas partie de I'aide en ligne Control Expert
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Droits utilisateur du conteneur FDT

Apergu
A deux exceptions pres, un utilisateur du conteneur FDT dispose d'un accés illimité aux DTM
installés.

Droits utilisateur

L'utilisateur du conteneur FDT posséde tous les droits d'acces sur lI'arborescence de connectivité
des DTM (ajout, suppression, configuration, enregistrement des DTM), sauf si :

1. Le profil Control Expert est défini sur Lecture seule pour I'utilisateur

2. L'utilisateur a ouvert Control Expert en mode Lecture seule

Mode Connecté/Local de Control Expert et connexion des équipements

Pour permettre le transfert des paramétres d'équipement DTM dans/de I'équipement physique,
celui-ci doit étre connecté a son DTM par l'intermédiaire du PC hbte.

Cette connexion :

e nécessite que le DTM soit installé sur le PC hote,

e estindépendante de I'état de connexion entre et I'automate. Control Expert Un DTM peut se
connecter a son équipement et transférer des informations de communication par le réseau
dans les deux sens, dans deux conditions : Control Expert en mode local ou Control Expert en
mode connecté.

Limitations
Si l'utilisateur ouvre un projet en mode Lecture seule, les droits d'utilisateur du DTM demeurent en
lecture seule tant que le projet est ouvert (et ce, méme si l'utilisateur supprime le mode d'ouverture
en lecture seule en exécutant le service Enregistrer sous).
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Sous-chapitre 7.2

Catalogue matériel des DTM

Description du catalogue matériel des DTM

Apercgu
Le catalogue matériel des DTM affiche tous les DTM installés sur le PC.

L'onglet DTM du catalogue matériel comprend trois parties :
e l|a zone des filtres ;

e la zone de liste des équipements ;

e |e bouton de mise a jour.

Onglet Catalogue DTM
L'illustration suivante est un exemple de catalogue matériel des DTM :

Zone Zone de liste
des filtres des équipement:

Catalogue matériel

[=]- Tous les équipements K 3Eguipement Type Fournisseur Version Date

&8 E Equipement KROHNE 1.00.0003 2005-04-26
Equipements | &' FC 200 PCI Communication = Phoenix Contact Gm... ~ 4.6B  2006-04-06
. FC 350 PCI ETH Communication ~ Phoenix Contact Gm...  4.6F  2006-04-06 =
Fournisseurs FLIL 24 BK Communication ' Phoenix Contact Gm...  1.21  2006-04-06
Groupes # FLM BK PB M12 DI8... Passerelle  Phoenix Contact Gm... 1.0 2006-04-06
p n hartCOMM%TM Communication M g M Soﬁﬁaare gmbH 189 2009-02-24
- Pro | hartDEVICEDTM Equipement M &M Software GmbH ~ 1.0.0  2008-08-22
otocoles IB IL Al 2-HART DTM Passerelle  Phoenix Contact Gm... 1.0 2006-04-06
IBS ISA SC/RIRT-LK Passerelle Phoenix Contact Gm...  4.67  2006-04-06
IBS PCI SC/RI-LK Passerelle Phoenix Contact Gm.. ~ 4.63  2006-04-06
IBS PCI SC/RI/I-T Passerelle Phoenix Contact Gm...  4.63  2006-04-06
/(] 1IBSS7400ETHDSC... ~ Communication = Phoenix Contact Gm...  4.63  2006-04-06
@ ILPBBKDIODTM Passerelle  Phoenix Contact Gm... 1.0 2006-04-06
IL PB BK DP/V1 DTM Passerelle Phoenix Contact Gm... 1.0 2006-04-06
ILC 200 IB Passerelle Phoenix Contact Gm 46A  2006-04-06
ILC 200 UNI Passerelle Phoenix Contact Gm... ~ 4.6A  2006-04-06
[ ILC 350 ETH Communication = Phoenix Contact Gm...  4.6F  2006-04-06
[ ILC 370 ETH 2TX-IB Communication Phoenix Contact Gm...  4.6F  2006-04-06
'@ Communication INTERBUS Communication  Phoenix Contact Gm... 1.0 2006-04-06
7 kajaaniMCA mA Equipement Metso Automation A 2004-11-24
T kajaaniMCA PA Metso Automation 0 2004-03-21 s
> DIWNIENCOM.  Cauinanssn Matan Autamatian A 2NNE NA AL
Flplo /\ Bus X /\Catalogue DTM,
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Ajout de DTM a l'arborescence de connectivité

Pour ajouter des DTM a une arborescence de connectivité, vous disposez de deux méthodes :
e appliquer la procédure Ajouter un équipement (voir page 307) du Navigateur DTM ;

utiliser la souris pour faire glisser un DTM du catalogue et le déposer sur le DTM approprié de
I'arborescence.

Zone des filtres

Le navigateur proposé dans la zone des filtres présente quatre types de filtre avec des sous-filtres.
Les sous-filtres effectivement disponibles dépendent du type de DTM installé sur le PC.

Equipements

Il existe trois sous-filtres de type équipement :
O communication ;

O passerelle ou équipement modulaire ;

O (autres) équipements.

Fournisseurs

La sélection d'un fournisseur réduit I'affichage aux DTM installés venant de ce fournisseur.
Groupes

La sélection d'un type de groupe réduit I'affichage aux DTM installés correspondant a ce type
de DTM.

Protocoles

La sélection d'un protocole réduit I'affichage aux DTM installés correspondant a ce type de
protocole.

Lorsque vous sélectionnez un protocole comme filtre, un DTM ne s'affiche que si ce protocole
est obligatoire et/ou pris en charge par le DTM.

Lorsqu'un filtre est sélectionné, seuls les DTM correspondant a ce filtre sont affichés dans la zone
de liste des équipements.

Zone de liste des équipements

Les colonnes de la zone de liste des équipements fournissent des informations sur chaque DTM,
a savoir :

Nom de I'équipement
Type

Nom du fournisseur
Version

Date

Cliquez sur un en-téte de colonne pour trier les DTM dans I'ordre alphabétique des valeurs
affichées dans cette colonne.
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Propriétés des DTM

Pour afficher les propriétés d'un DTM de la zone de liste des équipements :

Etape | Action

1 Cliquez sur la ligne du DTM.
Résultat : le DTM est sélectionné.

2 Effectuez un clic droit sur le DTM.
Résultat : le fenétre des propriétés s'ouvre.

3 Utilisez les différents onglets (voir page 375) pour afficher d'autres informations sur le DTM :

Propriétés de @

Général Informations sur les équipements J Informations sur le DTM | Informations sur les protocoles |

Gestion des noms de DTM
Nom d'alias : PRM_Master
Nom d'étiquette :

Gestion de la vision des E/S par défaut
Vision des E/S des entrées par défaut
Nom de la variable : PRM_Master_IN
Vision des E/S des sorties par défaut

Nom de la variable : PRM_Master_OUT

EErmialss

4 Lorsque vous en avez terminé avec cette fenétre, cliquez sur OK ou sur Annuler.

NOTE : lors de l'installation ou de la modification d'un DTM, mettez a jour le catalogue matériel
(voir page 284) pour actualiser ses propriétés.
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Mise a jour du catalogue matériel

Le catalogue des DTM est entierement intégré au logiciel Control Expert et doit étre mis a jour lors

de chaque installation ou désinstallation de DTM. Cette actualisation peut étre effectuée de deux

manieres :

e Automatiquement, lorsque le logiciel Control Expert est lancé en mode projet fermé.

e Manuellement via la fenétre Catalogue matériel, chaque fois que le client demande une mise a
jour.

Lorsque le logiciel Control Expert est lancé en mode projet fermé et que des DTM sont installés ou
désinstallés sur le PC, le catalogue des DTM doit étre mis a jour comme suit :

Etape | Action

1 Lors de l'installation ou de la désinstallation de DTM et au démarrage du logiciel Control Expert
Résultat : La boite de dialogue de mise a jour s'affiche.

?.) Le catalogue de DTM semble obsoléte.

Voulez-vous d'abord le mettre a jour ?

[ oui ][ Non ]

2 Cliquez sur le bouton Oui.
Résultats : lorsque la mise a jour est terminée, une zone de message apparait :

NOTE : Seule une version V1.2.1 ou supérieure des FDT/DTM fournit le service de détection.

Le catalogue des DTM peut étre mis a jour manuellement, de la maniére suivante :

Etape Action

1 Dans le catalogue matériel (voir page 284), cliquez sur le bouton Mettre a jour.
Résultat : La boite de dialogue de mise a jour s'affiche.

2 Cliquez sur le bouton Oui.
Résultat : La boite de dialogue d'avancement standard de Control Expert s'affiche :

Mise & jour. du catalogue de DTM...

ATV12

Annuler

La mise a jour du catalogue matériel ne modifie pas I'état de génération du DTM. Cette opération
crée un fichier de catalogue interne sur la base des DTM installés existant dans le Registre de
Windows®.

Le temps nécessaire a une mise a jour dépend du nombre et de la taille des DTM installés.
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Compatibilité des versions de DTM

La compatibilité des versions de DTM est gérée par le fournisseur. Il n'est pas possible de le faire
dans Control Expert.

Pendant une mise a jour, aucun contréle ne vérifie siun DTM manquant dans le catalogue matériel
est utilisé dans une application.

Pour vérifier et afficher les incohérences, vous disposez de deux méthodes :

e Générer l'intégralité de l'application Control Expert

e Exécuter le service Vérifier les équipements (voir page 297) dans le menu contextuel du
HostPC
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Sous-chapitre 7.3
Navigateur DTM

A propos de cette section

Cette section décrit le Navigateur DTM, qui permet a I'utilisateur de sélectionner les différents DTM
qui composent I'arborescence de connectivité sur le PC hote.

Contenu de ce sous-chapitre
Ce sous-chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Navigateur DTM 287
Equipement Ethernet Ready 292
DTM préts, générés, connectés et installés 294
Menus contextuels du Navigateur DTM 297
Service Détection de bus de terrain 305
Stocker les configurations d'équipements 310
Changement de nom du DTM 312
DTM Profibus 314
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Navigateur DTM

Apercgu

Le Navigateur DTM est le principal composant du conteneur FDT de Control Expert Les
équipements DTM sont gérés a partir de ce navigateur.

Navigateur DTM
Pour ouvrir le Navigateur DTM, choisissez la commande Outils -> Navigateur DTM :

Navigateur DTM

23~ HostPC

NEVasatelRdiprojet

, %ﬁ Vue structurelle

(L3, Projet A
(= [=3,, Configuration

La racine du Navigateur DTM est HostPC, c'est-a-dire la plateforme PC du projet Control Expert.
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Type de DTM Navigateur DTM

Le Navigateur DTM affiche les DTM configurés ajoutés a I'arborescence de connectivité HostPC
avec des niveaux hiérarchiques (nceuds).

Il existe trois types de DTM :
e DTM de communication (pilotes)
O Tout DTM de communication peut étre raccordé directement sous le nceud racine (HostPC)
et doit étre au premier niveau.
O Un DTM de communication peut prendre en charge des DTM de passerelle ou d'équipement
comme DTM enfants si leurs protocoles sont compatibles.

e DTM de passerelle
Un DTM de passerelle peut prendre en charge d'autres DTM de passerelle ou d'équipement
comme DTM enfants si leurs protocoles sont compatibles.

e DTM d'équipement
Un DTM d'équipement ne prend en charge aucun DTM enfant.

L'illustration suivante montre une arborescence de connectivité :

Navigateur. DTM

31 Vue structurelle
(SR ¢PC hote
=¥ <1>Mon=S= PRM Master

!, < profibus:1 > Cuve1 Sond1

»
L <profibus:2 > Cuve1 Mixer1 Moteur1

! < profibus:3 > Cuve1 Temp

S

m
.

< profibus:2 > execom DP

R < BuslInterne 1 >DI40Ex
= 2 < BuslInterne 7 > TI40Ex

B <v02: 0>TH0EX

¥ <2>Mon=S= COMM PRM
R <profibus:20>Cuve3 Sond1

R <profibus:22>Cuve3 Temp
[=}--¥ 1:Hart Communication

VEGABAR74 HART

»
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Le tableau suivant décrit les différents nceuds hiérarchiques des DTM connectés dans I'exemple
d'arborescence de connectivité donné précédemment :

Numéro Description du niveau

1 Le premier niveau est le nceud racine, HostPC, qui représente le point de connexion du PC au
réseau physique.

2 Les équipements de deuxiéeme niveau sont des DTM de communication (pilotes) qui se
connectent a leurs équipements physiques de communication sur le réseau.

3 Les équipements de troisi€me niveau sont connectés a un équipement de communication.

Fonctionnalité copier-coller
Chaque DTM configuré peut étre copié et collé, ce qui facilite la création d'une configuration.

NOTE : seuls les DTM d'équipement peuvent étre copiés et collés.

Procédure a suivre pour effectuer une opération copier-coller :

e Cliquez avec le bouton droit sur le DTM d'équipement a copier-coller.

e Sélectionnez Copier.

e Cliquez avec le bouton droit surle DTM de communication ou le DTM de passerelle dans lequel
coller le DTM d'équipement.

e Sélectionnez Coller.

NOTE : si et seulement si les protocoles correspondent, seul le DTM d'équipement peut étre collé
dans un DTM de communication. Le DTM de communication doit &tre en mode local.

NOTE : si et seulement si les protocoles correspondent, seul le DTM d'équipement peut étre collé
dans le DTP de passerelle. Le DTM de passerelle doit étre en mode local.

NOTE : Quand un DTM est collé dans I'arborescence de connectivité, I'onglet Général
(voir page 316) s'affiche. Par défaut, I'alias du DTM copié est basé sur un nom d'alias de DTM
valide.

NOTE : une adresse par défaut est créée automatiquement apres le collage d'un DTM
d'équipement. Cette adresse est modifiable dans I'écran de configuration du DTM parent. La
fonctionnalité copier-coller présente une limite importante : elle ne fonctionne que dans une
application et pas entre deux applications.
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Convention de nommage dans la vue de l'arborescence

Chaque DTM a un nom par défaut lorsqu'il est inséré dans le navigateur. La syntaxe est décrite ci-
apres. <Voie: Adresse de bus> Nom utilisateur :
e \oie
Il s'agit du nom du support de communication de la voie a laquelle le DTM est raccordé. Ce nom
est lu dans le DTM et défini par le fournisseur de I'équipement.
e Adresse de bus de I'équipement. Elle peut se présenter sous deux formes :
O le point de connexion au réseau de sa passerelle parent,
O le numéro d'emplacement dans le bus interne parent de I'équipement modulaire.

Cette information est fournie par le DTM parent et peut étre modifiée dans Control Expert si le
DTM prend en charge cette modification.

o Nom défini par utilisateur
Ce nom est défini par défaut comme étant le nom de fournisseur du nom de DTM (qui est le
nom de fournisseur par défaut), mais peut étre réinitialisé (voir page 372).

Exemples :

e Pour un DTM de communication
<1> Mon =S= PRM COMM, ou 1 est le numéro de référence.

e Pour un équipement ou une passerelle
<Profibus:1> Cuve1Sond1 signifie que le DTM est connecté a la voie Profibus de son « parent »
au point de connexion 1.
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Exemple d'arborescence de connectivité
L'illustration suivante montre une arborescence de connectivité :

J 3

%g Vue structurelle

B & PChote
=¥ <1>Mon=S= PRM Master1 <& 1

Navigateur:

E < profibus:1 > Cuve1 Sond1

R < profibus:2 > Cuve1 Mixer1 Moteur1

E < profibus:3 > Cuvel Temp <& 4

o
[=} - & <profibus:2 > execomDP <&

P <Businteme 1>DI40Ex
=& <Businterne 7 > TI40Ex

B <02 0>TI40Ex

¥ <2>Mon=S= COMM PRM & 2
B <profibus:20>Cuve3 Sond1

L.g <profibus:22>Cuve3 Temp
[=} ¥ 1:Hart Communication

? VEGABAR7AHART <& 4

Numéro Description du niveau de nosud

1 Ce DTM de communication PRM Comm Master de deuxi€éme niveau se connecte au HostPC
pour transmission a I'aide d'un équipement PRM via Ethernet d'échanges DPVO0 et DPV1.

2 Ce DTM de communication PRM Comm de deuxiéme niveau se connecte au HostPC pour
transmission a l'aide d'un équipement PRM via Ethernet d'échanges DPV1.

3 Ce DTM de passerelle Profibus de troisieme niveau connecte des équipements simples ou des
équipements de passerelle au DTM de communication de niveau supérieur.

4 Les DTM simples ou compacts sont connectés a des DTM de communication qui leur
permettent de communiquer avec leurs équipements physiques sur le réseau. Ces niveaux de
I'arborescence n'acceptent aucun branchement enfant.
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Equipement Ethernet Ready

Définition
Un équipement Ethernet Ready est un équipement Ethernet qui offre des services supplémen-
taires par rapport a un équipement EIP ou Modbus standard.

Applicabilité
Le concept d'équipement de type Ready concerne les éléments suivants :
e Equipement autonome connecté a I'E/S Ethernet
e Modules connectés a I'embrase Ethernet

NOTE : le module BME CXM 0100 est le seul module de type Ready existant.

Représentation

Dans Control Expert, ces équipements sont identifiés a I'aide d'une étiquette verte spécifique ®
dans le navigateur DTM :

Navigateur DTM
<5 PC hote
=) <192.168.10.1 > BMEP58_ECPU

5@ Bus distant
o 3%
E, < EtherNet IP:192.168.11.3 > Altivar_Process_ATV6xx
{3, <EtherNet IP:192.168.11.4 > BME_AHI_0812
B, < EtherNet IP:192.168.11.5 > Generic_Device
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Services

Les services de type Ready sont associés a l'intégration logicielle des produits dans Control Expert
et reposent sur la technologie DTM.

Ce tableau présente les services disponibles pour les équipements Ethernet Ready :

Service Description
Saisie de parameétres Les parametres d'équipement saisis sont partagés dans I'ensemble de
unique I'environnement de configuration.

Déclaration de I'éditeur de | La déclaration est effectuée dans I'éditeur de bus d'E/S Ethernet ou dans
bus I'éditeur de bus de I'automate dans le navigateur Control Expert. Elle utilise des
produits natifs du catalogue matériel d'Control Expert.

Transfert du systéeme Il est possible de transférer l'intégralité du systéeme en une seule opération : la
configuration de I'équipement de type Ready est transférée sur I'automate avec
les applications de ce dernier.

NOTE : I'automate fonctionne comme un serveur de configuration pour tous les
équipements de type Ready.

Fonction de scrutation Scrutation déterministe (3 partir du scrutateur RIOM" de I'UC) : vous pouvez
associer I'équipement de type Ready a toutes les taches de I'automate. Il est
actualisé dans la scrutation de la tache.

NOTE : Cet équipement de type Ready est appelé équipement distant pour ne
pas étre confondu avec les équipements distribués, dont la scrutation est
effectuée a partir du scrutateur DIO (l'intervalle de trame demandé (RPI) peut
étre modifié et n'est pas lié a la période de la tache).

Message d'alerte Vous informe lorsqu'une modification effectuée dans le DTM d'équipement a
une incidence sur l'application de I'automate et peut entrainer l'arrét de ce
dernier.

Intégration de l'aide en -
ligne

Droits utilisateurs partagés | Les droits utilisateurs sont automatiquement partagés entre Control Expert et le
DTM d'équipement.

(1) Les scrutateurs compatibles avec les équipements de type Ready (UC M580) sont également identifiés

avec l'étiquette verte ®.
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DTM préts, générés, connectés et installés

Apergu
L'état d'un DTM est indiqué dans le Navigateur DTM: Prét, Non généré, Connecté et Installé.

Ready

Les équipements ou modules Ready sont des équipements ou des modules utilisés par des DTM.

Totalement intégrés dans le logiciel Control Expert, ils ont deux particularités principales :

e |Is utilisent des nouveaux mécanismes Control Expert a intégrer au catalogue matériel
Control Expert.

e |Is sont gérés par des éditeurs de bus d'E/S Ethernet Control Expert et comme les modules
d'E/S X80.

Le « R » vert indique que I'équipement ou le module est un équipement ou un module Ready.

DTM générés et non générés
Etat de génération :
e Non généré : une coche bleue indique qu'un noeud ou I'un de ses sous-nceuds a changé ; les
informations stockées dans I'équipement physique ne sont plus cohérentes avec le projet local.
e GénéréControl Expert : une fois le projet généré, la coche bleue disparait en regard des nceuds
modifiés avant la génération.

DTM connectés ou non connectés

Le fait de connecter un DTM a son équipement physique connecte automatiquement tous les
noeuds parents de ce DTM jusqu'au noeud racine (tous les DTM dont dépend le DTM connecté).

Le fait de déconnecter un DTM de son équipement physique déconnecte automatiquement tous
ses nceuds enfants (tous les DTM qui dépendent du DTM déconnecté).

Etat de la connexion :

e Connecté : les noeuds connectés sont affichés en caractéres gras dans le navigateur. Un nceud
peut étre connecté sans que tous ses sous-nceuds le soient.

e Non connecté : les noeuds non connectés sont affichés en caractéres normaux.
NOTE : La connexion d'un bus de terrain ou d'un équipement n'est pas liée a la connexion de
Control Expert a un automate (en mode connecté ou local). Les DTM peuvent étre connectés
ou déconnectés, que Control Expert soit en mode connecté ou local.
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DTM installés
Etat d'installation :

Un X rouge s'affiche sur I'icone d'un DTM pour indiquer que le logiciel de ce DTM n'est pas installé
sur le PC.
o Cet état est mis a jour (X rouge ajouté) si des équipements sont détectés alors qu'aucun logiciel
DTM n'est installé sur le PC héote quand I'utilisateur :
O met a jour le catalogue matériel,
O tente de générer l'application,
O essaie d'utiliser I'un des services proposés dans les deux menus contextuels du Navigateur
DTM,
O tente de lancer le service Ouvrir en double-cliquant sur un DTM dans le Navigateur DTM.

e Cet état est actualisé (X rouge supprimé) quand l'utilisateur met a jour le Catalogue matériel
avec le DTM manquant.

Un clic droit sur un DTM non valide ou non installé ouvre un menu contextuel comprenant deux

options :
Fonction Description
Supprimer Cette commande supprime le DTM sélectionné (et ses sous-nceuds) du projet de DTM.
Propriétés Pour identifier les DTM non installés, cette fonction affiche un onglet (Informations sur les

équipements) dans la boite de dialogue des propriétés :

Propriétés de NOCO1 T x|

Général I Informations sur les

Informations sur le DTM | jntomtionsstgles I

équipements protocoles
Nom : DTM maitre EIP
Fournisseur : Schneider Electric
Version & 2070
Version FDT 1 1.2.0.0
Date 1 2012-01-20
Composant : EIPMasterDTM.DTMCore

OK I Annuler Appliquer Aide
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Navigateur DTM

L'illustration suivante donne des exemples de DTM générés/non générés, connectés/non
connectés et non installés :

Navicjateur DTM

S

?ﬁ, Vue structurelle

2 @\/Pg/héte
= x <1 >Mon=S= PRM Master1

R < profibus:1 > Cuve1 Sond1
R < profibus:2 > Cuve1 Mixer1 Moteur1

&

R < profibus:3 > Cuve1 Temp

= g Zproﬁbus:Z > execom DP

¥ <Businteme 1 >DI40Ex

= 2\% Businterne 7 > TI40Ex
B <vo2:0>TioEx

}' <2>Mon=S= COMM PRM &

R <profibus:20>Cuve3 Sond1

R <profibus:22>Cuve3 Temp g

-; 1: Hart Communication

¥ VEGABAR74 HART

Le tableau suivant explique comment sont signalés les DTM générés, connectés et non installés
dans le Navigateur DTM :

Numéro Etat Numéro Etat

1 Non généré 4 Non généré
2 Non installé 5 Connecté
3 Généré
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Menus contextuels du Navigateur DTM

Apercgu

Les fonctions accessibles dans le menu contextuel du Navigateur DTM varient selon I'élément sur
lequel vous cliquez avec le bouton droit.

NOTE : les options du menu contextuel sont également accessibles par les menus Edition et
Affichage.

Le menu contextuel du Navigateur DTM permet d'accéder aux fonctions suivantes :

e ajout et suppression de DTM,
e connexion des DTM a leurs équipements physiques et déconnexion,
e affichage et impression des propriétés d'un DTM,
e transfert des informations de configuration d'un DTM dans et de I'équipement physique,
e fonctions spécifiques du DTM (via la fonction de menu Equipement),
e détection de bus de terrain utilisée pour scruter les équipements physiques dans un réseau de
bus de terrain.
PC hote

Menu contextuel Host PC :

Navigateur DTM

e

Ajouter...

Vérifier les équipements DTM

Services DTM...
Catalogue de matériel DTM...

out contracter
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Le menu contextuel associé au HostPC permet d'accéder aux fonctions suivantes :

Nom

Description

Ajouter...(

La boite de dialogue Ajout (une version du catalogue matériel) permet alors de
sélectionner un DTM de communication.

Vérifier les équipements

Cette fonction vérifie le projet en cours pour y détecter des DTM non valides ou

pTMm™M non installés sur le PC. Voir la section Vérification des équipements DTM
(voir page 298) ci-aprés.
Services DTM(" Cette fonction permet & l'utilisateur de sélectionner/désélectionner tous les DTM

intégrés au projet et d'appliquer des actions aux DTM sélectionnés. Voir la section
Services DTM (voir page 299) ci-aprés.

Catalogue matériel des
pTM(")

Cette fonction permet d'ouvrir le catalogue des DTM dans le Catalogue matériel

Développer tout(?

Tous les DTM du projet sont affichés.

Réduire tout®

Seuls les DTM de communication du projet sont affichés.

(voir page 184).

(1) Cette fonction est disponible dans le menu Edition.
(2) Cette fonction est similaire aux fonctions Tout déployer / Tout contracter du navigateur de projet

Vérification des équipements DTM

Si les résultats de la vérification contiennent des DTM non valides ou non installés, ceux-ci
s'affichent dans l'onglet Erreurs utilisateur, en bas de la fenétre d'information, et un X rouge
apparait sur leurs icones dans le Navigateur DTM :

P9, <1>cOM_PB

[FDTDTM Browser -3
] Host PC
= #gE- <-> SE_Master_PRM_DTM

< Channel_ld_DPV10 > Cerabar
4." < Channel_ld_DPV1I126 > VEGASON_61
e < Channel_Id_DPVLI26 > VEGASON_62_Profibus

=Sl

BQ  Structural view

_y Project
= ‘¥ Configuration
. “a% 0:PLCbus

-] Derived Data Types
] Derived FB Types ;J

X

j Dtm used in application is not installed - SE_Master_ PRM_DTM

LN Bwid A

Impot/export_ )\ User errors £ FOT log evert

NOTE : L'option Vérifier les équipements DTM détecte uniquement les DTM installés. Pour les
GSD, consultez la bibliotheéque GSD.
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Services DTM

L'utilisateur peut sélectionner/désélectionner des DTM inclus dans le projet et appliquer des

actions aux DTM sélectionnés :

Services DTM

Sélection des DTM de communication

Nom 8
[ PRV Master E
CIPRM Comm
L[] :D9441 12 00 00 CPM_LU8GOB
[ ‘PRM_Master_QF50SF v
Topologie
Nom de I'équipement | Adresse |Etat de la connexion Résul. de I'action|
[SRmEZl PRV_Master 1 Local
- [T Deltabar_S_xMD_7x_P63CCE 0 Local
: Cfsy D9440_22 01_11_CPM_9FO4ME 126 Loca
: (14 VEGAFLEX_52_Profibus 126 Local
=-0& PRM_Comm 1 Local
[Ji27 Deltabar_S_xMD_7x_PA_V03_00_10 0 Local
- [J127 Deltabar_S_xMD_x3x_PA_V1_1 2 Local
- - [JiJ Deltabar_S_xMD_x3x_PA_V1_0 3 Local
_I_Z|'|ﬂ D9441_12_00_00_CPM_LU8GOB Commun. établie | Réussite
-.-M& PRM_Master_QF50SF 1 Local Erreur
--M& CANopen_CommunicationDTM En ligne Réussite
Actions En cas d'erreur Sélection
[ Connecter ] [ Déconnecter ] (® Continuer
[Charg.épamrdes équipem. ][ Stocker dans les équipem. ] O Arréter [ Aucun ] [ Fermer
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La boite de dialogue Services DTM contient les groupes de paramétres suivants :

Nom

Description

Sélection des DTM de
communication

L'utilisateur peut sélectionner ou désélectionner tous les DTM de communication
et les DTM rattachés actuellement présents dans le projet.

Topologie La zone Topologie affiche la liste de tous les DTM inclus au projet. Vous pouvez
modifier I'ensemble des DTM sélectionnés en activant ou désactivant la case a
cocher de chaque module dans I'arborescence de la structure.

Actions L'utilisateur peut appliquer des actions a chacun des DTM de I'ensemble de DTM

sélectionnés précédemment dans I'arborescence de la structure.

En cas d'erreur

L'utilisateur peut choisir de continuer ou d'arréter le processus si une erreur est
détectée. Une boite de dialogue lui est proposée dans les deux cas.

Sélection

Permet de sélectionner tous les DTM du projet ou aucun.

La boite de dialogue ci-dessous illustre ce qu'obtient l'utilisateur lorsqu'il sélectionne Continuer ou
Arréter dans la zone En cas d'erreurs :

Services DTM

:?‘) Option Continuer sélectionnée dans la boite de dialogue de I'erreur. Dans la fenétre accessible a partir des options de menu
Qutils > Options > Général, sélectionnez Fenétre de visualisation pour I'option Affichage des messages d'erreur en vue
d'éviter les arréts intempestifs en cas d'erreur.

Si l'option Fenétre de visualisation est sélectionnée, tous les messages d'erreur détectés sont affichés dans la fenétre de
visualisation. Ils ne nécessitent pas de validation de ['utilisateur.
Voulez-vous poursuivre |'action en cours ?

(o J( N )

NOTE : Le bouton Annuler permet d'annuler le processus a tout moment.
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DTM de communication et autres DTM

Les options disponibles dans le menu contextuel du Navigateur DTM différent selon le DTM
sélectionné :

Navigateur DTM

[ PChote
= @& < 1 >A_Master PRM_DTM
= ‘w< Profibus:126 >excom_DP
= W, < Bus interne:08 >A_A14Ex
[=]-- 1712< Profibus:0 >Cerbar_M_PMx_4x_PA V1_0

& ;\»_'E, = el . Ouvrir
g < Canal HART:0 >
< Canal HART:0 > Ajouter...
Supprimer Suppr

Découverte de bus de terrain

Trier par adresse

Connexion

Déconnecter

Charger les données depuis I'équipement

Stocker les données sur I'équipement

Menu Equipement

Propriétés Alt+Entrée

Périphérique d'impression

Zoom avant

Zoom arriéere

Tout déployer

Tout contracter
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Le menu contextuel associé aux DTM permet d'accéder aux fonctions suivantes :

Nom

Description

Ouvrir()

Cette commande ouvre la fenétre « <nom d'équipement> - Configuration DTM » pour
afficher les informations de configuration et de description de I'équipement fournies par
le fournisseur de celui-ci.

Un double clic sur un DTM du Navigateur DTM ouvre également cette fenétre.

Ajouter...V

Cette commande ouvre la boite de dialogue Ajouter (une version du catalogue matériel)
qui permet d'instancier un DTM.

Les DTM sont filtrés. Autrement dit, la fenétre Ajouter n'affiche que les DTM compatibles
avec celui sélectionné dans le Navigateur DTM.

Pour ajouter un équipement, reportez-vous a la section Ajout d'un équipement

(voir page 304) ci-apres.

Supprimer(")

Sile DTM sélectionné le permet, cette fonction le supprime ainsi que les DTM de niveaux
inférieurs qui y sont rattachés dans I'arborescence de connectivité.

Le fait de supprimer un DTM de l'arborescence de connectivité n'a aucune incidence sur
le lien de ces DTM vers la table I1/O Scanning.

NOTE :

Si le DTM a supprimer est une passerelle, et n'est pas installé sur le PC hoéte :

® |l est possible de supprimer le DTM uniquement si aucun équipement n'est configuré
sur la passerelle.

® Siles équipements sont configurés sur la passerelle, il est impossible de supprimer
ces équipements ou la passerelle DTM.

Détection de bus
de terrain

Cette commande scrute les équipements physiques connectés pour créer la topologie de
connexion de bus de terrain correspondante. Cet élément n'est disponible dans le menu
contextuel que si un équipement est connecté.

Reportez-vous au service Détection de bus de terrain (voir page 305).

NOTE : le DTM a scruter doit étre installé sur le PC et le catalogue matériel doit étre a
jour.

Trier par adresse

Les DTM s'affichent sous leurs DTM parents en fonction de I'adresse du bus de son
équipement physique, triés dans l'ordre croissant.

Connecter(")

Cette commande connecte le DTM a son équipement physique sur le réseau. Cette
connexion est indépendante de I'état Automate (PLC) en ligne/hors ligne de I'application
de projet Control Expert.

Le fait de connecter un DTM de passerelle ou d'équipement connecte implicitement son
DTM parent.

Une fois la connexion établie, la commande Connecter n'est plus disponible.

(1) Cette fonction est disponible dans le menu Edition.

(2) Cette fonction est similaire aux fonctions Zoom avant / Zoom arriére du navigateur de projet
(voir page 181).

(8) Cette fonction est similaire aux fonctions Tout déployer / Tout contracter du navigateur de projet
(voir page 184).

(4) Les options étendues sont disponibles dans I'écran de configuration des DTM.
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Nom

Description

Déconnecter(”

Cette commande déconnecte le DTM de son équipement physique. Cette déconnexion
est indépendante de I'état de I'application du projet Control Expert (automate en mode
Connecté ou Local).

Le fait de déconnecter un DTM déconnecte implicitement tous ses DTM enfants.

Une fois la connexion arrétée, la commande Déconnecter n'est plus disponible.

Charger les
données depuis

I'équipement(")

Cette commande transfére les parameétres de configuration de I'équipement physique au
DTM local, mais pas de I'application (binaire) a I'automate.

Une fois I'équipement déconnecté, la commande Charger les données depuis
I'équipement n'est plus disponible.

Stocker les
données sur

I'équipement(")

Cette commande transfére les paramétres du DTM local dans I'équipement physique.
Chaque DTM doit étre stocké manuellement (individuellement).

Une fois I'équipement déconnecté, la commande Stocker les données sur I'équipement
n'est plus disponible.

Pour mettre une application de I'automate en cohérence avec le DTM stocké, I'utilisateur
doit générer I'application Control Expert, puis télécharger la nouvelle version de
I'application sur I'automate.

Menu
Equipement

Les fonctions de ce menu dépendent du fournisseur, par exemple :
o Comparer (les parametres en mode Connecté et Local),
Diagnostic (affiche un écran de diagnostic),

Imprimer (HTML),

Observer

Fonctions supplémentaires disponibles lorsque le DTM de communication est
sélectionné :

Fichier EDS (ajout ou suppression)

Bibliothéque EDS (exportation ou importation)

Action en ligne

Message explicite (Ethernet ou Modbus)

Configuration d'équipements sur le serveur FDR

A propos de

O Mode Etendu®)

O000O0O0

Lors de la configuration d'un DTM, les modifications sont validées dans Control Expert

de deux fagons, en fonction des modifications :

® Automatiquement a mesure que les modifications sont effectuées.

® \ous devez cliquer sur le bouton OK, Appliquer ou Valider une fois les modifications
apportées.

Propriétés

Voir la section Onglets de propriétés des DTM (voir page 315).

(1) Cette fonction est disponible dans le menu Edition.
(2) Cette fonction est similaire aux fonctions Zoom avant / Zoom arriere du navigateur de projet

(voir page 181).

(3) Cette fonction est similaire aux fonctions Tout déployer / Tout contracter du navigateur de projet

(voir page 184).

(4) Les options étendues sont disponibles dans I'écran de configuration des DTM.
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Nom Description

Imprimer Si cette fonction optionnelle est prise en charge par un DTM, elle ouvre la documentation

I'équipement proposée par le fournisseur de I'équipement dans Internet Explorer, d'ou elle peut étre
imprimée.

Il n'est possible d'imprimer qu'une seule information relative au DTM a la fois.
L'impression de I'ensemble du réseau n'est pas disponible.

Zoom avant(!), @ | Cette commande affiche uniquement le nceud DTM sélectionné et ses DTM enfants.

Une fois le zoom avant effectué, la commande Zoom avant n'est plus disponible.

Zoom avant(!), (@ | Cette commande rétablit I'affichage complet de I'arborescence de connectivité des DTM.

Une fois ce mode d'affichage rétabli, la commande Zoom arriére n'est plus disponible.

Développer Cette commande affiche tous les DTM de niveaux inférieurs rattachés au DTM
tout® sélectionné.
Réduire tout® Affiche uniquement le DTM sélectionné.

(1) Cette fonction est disponible dans le menu Edition.

(2) Cette fonction est similaire aux fonctions Zoom avant / Zoom arriére du navigateur de projet
(voir page 181).

(3) Cette fonction est similaire aux fonctions Tout déployer / Tout contracter du navigateur de projet
(voir page 184).

(4) Les options étendues sont disponibles dans I'écran de configuration des DTM.

Ajout d'un équipement DTM
Pour ajouter un nouveau DTM a I'arborescence de connectivité des DTM du Navigateur DTM :

Etape |Action

1 | Assurez-vous que le DTM figure dans le catalogue matériel.
Si tel n'est pas le cas, effectuez une mise a jour (voir page 284) du catalogue matériel a l'aide du
bouton Mettre a jour.
Si I'équipement n'apparait toujours pas dans le catalogue matériel, installez le DTM sur le PC
(voir page 282).

2 | Dans le Navigateur DTM, sélectionnez le nceud ou le DTM doit étre ajouté.

3 | Cliquez avec le bouton droit et sélectionnez Ajouter...

4 | Dans la fenétre Ajouter, sélectionnez le DTM a ajouter a I'arborescence de connectivité.

5 |Soit:
e Cliquez sur le bouton Ajouter DTM
® Double-cliquez sur le DTM sélectionné
Résultat : la boite de dialogue Propriétés de du DTM s'ouvre, affichant quatre onglets.

6 | Al'aide de ces onglets, vérifiez que le DTM correct a été ajouté a I'arborescence de connectivité et
revoyez sa configuration.

7 | Sil'alias du DTM ne respecte pas les régles de nommage de Control Expert (ou de l'application
utilisateur), il doit étre modifié avant que la boite de dialogue soit refermée.

8 | Cliquez sur le bouton OK pour terminer I'ajout du DTM a I'arborescence de réseau, ou sur le bouton

Annuler pour fermer la boite de dialogue sans rien ajouter.
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Service Détection de bus de terrain

Apercgu

Le service Détection de bus de terrain est disponible pour les DTM de communication et de
passerelle, qui présentent les caractéristiques suivantes :

e prise en charge de la recherche d'équipements ;

e connexion a leurs équipements physiques.

Seuls les équipements de premier niveau sous les DTM de communication et de passerelle sont
détectés (aucune recherche récursive n'est effectuée).

Utilisation de la détection de bus de terrain

Les résultats du processus de scrutation sont comparés aux DTM mémorisés dans le catalogue
de DTM dans I'ordinateur. Si une correspondance est trouvée dans le catalogue de DTM d'un
équipement scruté, les résultats mentionnent un type indiquant le niveau de précision de cette
correspondance.

Les trois types de correspondance disponibles sont les suivants :

e Correspondance exacte :
Tous les attributs d'identification correspondent. Le type d'équipement correct a été trouvé.

e Correspondance générique :
Au moins les attributs ID fabricant et ID type d'équipement correspondent. Le niveau de prise
en charge du DTM est "Prise en charge générique".

e Correspondance incertaine :
Au moins les attributs ID fabricant et ID type d'équipement correspondent. Le niveau de prise
en charge du DTM n'est pas "Prise en charge générique".
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La procédure ci-dessous explique comment utiliser le service Détection de bus de terrain :

Etape |Action

1 Dans le Navigateur DTM, sélectionnez un DTM approprié.

2 Cliquez avec le bouton droit pour afficher le menu contextuel Détection de bus de terrain.
3 Si nécessaire, sélectionnez la voie et le protocole :

e Sile DTM comporte plusieurs voies
e Sila voie prend en charge plusieurs protocoles

4 Cliquez sur OK dans la zone de message pour que ce service détecte tous les équipements sur
la voie sélectionnée.

5 Si au moins un équipement correspondant a été trouvé, la boite de dialogue Détection de bus de
terrain (voir page 307) s'affiche et répertorie les équipements scrutés qui correspondent.
Sélectionnez les équipements correspondants a créer dans le projet Control Expert.

NOTE : un équipement connecté sur le bus peut étre détecté dans les conditions suivantes :

e son DTM est installé sur le PC;
e son GSD est ajouté a la bibliotheque des GSD (équipement autre que DTM) ;
e e catalogue matériel du DTM est a jour (avec le DTM installé et le GSD dans la bibliotheque).
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Boite de dialogue Détection de bus de terrain

Si au moins un équipement correspondant est trouvé, la boite de dialogue Détection de bus de
terrain affiche la liste des équipements scrutés et correspondants. Sélectionnez les équipements
correspondants a créer dans le projet Control Expert (qui s'affiche alors dans la liste Equipements
sélectionnés) :

Nom du DTM - canal scruté — Protocole du canal

Découverte de bus rie terrain

PRM_Comm - Canal 0 — Protocole Profibus DPV1

Equipements scrutés

Nom Adresse Typeld | Fournisseur Version | Série A
Inconnu 20 0956
Inconnu 3 076f 98 3.80 17235835
Inconnu 125 0772 98 3.80 17387152
@ Inconnu 9 0640
‘ Equipements scrutés 15 80562 42 22021 —
@ DELTABAR S 4 1542 17 03.00.10  7B048B0109D
@ !nconnu 2 154f 17 22271 v
Equipements correspondants
Nom Correspondance  Type Fournisseur Version Date A
Profibus VEGABAR 51 Incertaine équipement VEGA Grieshaber KG  003.050.000
Profibus VEGABAR 52 Incertaine  équipement VEGA Grieshaber KG  003.050.000
Profibus VEGABAR 53 Incertaine équipement VEGA Grieshaber KG  003.050.000 |
Profibus VEGABAR 54 Incertaine  équipement VEGA Grieshaber KG  003.050.000
Profibus VEGABAR 61 Incertaine équipement VEGA Grieshaber KG oos.oso.o@ @ @
+| +| =
Equipements sélectionnés
Nom Adresse | Correspondance |  Type Fournisseur Version | Date
ATV71 - Profibus-D (du GSD) 20  Générique  équipement Telemecanique V1.0
' STB NDP 2212 (du GSD) 9 Geénérique  équipement Telemecanique V1.0
Profibus VEGABAR 53 8 Incertaine  équipement VEGA Grieshaber KG 003.050.000
Les équipements a ajouter au projet ont été sélectionnés =
[ OK ] [ Annuler ]
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Cette boite de dialogue contient trois listes :

Liste

Description

Equipements scrutés

Cette liste affiche tous les équipements (correspondants et non correspondants)
trouvés lors de la recherche.

Equipements
correspondants

Cette liste affiche les DTM correspondants trouvés dans le catalogue des DTM du
poste de travail pour I'équipement sélectionné dans la liste Equipements scrutés.
Chaque fois qu'un équipement scruté est sélectionné dans la liste EQuipements
scrutés, le contenu de la liste Equipements correspondants est mis a jour pour
afficher le DTM d'équipement correspondant trouvé pour I'équipement scruté
sélectionné.

Le processus de correspondance peut proposer un ou plusieurs équipements
correspondants pour un équipements scruté. Dans ce cas, sélectionnez I'un des
DTM correspondants trouvés.

Equipements

sélectionnés

Cette liste affiche les DTM d'équipement sélectionnés pour étre ajoutés au projet
Control Expert.

Les listes utilisent des icones de couleur :

Couleur Description

Vert Indique que I'équipement a été sélectionné

Jaune Indique que I'équipement correspond

Rouge Indique que I'équipement ne correspond pas

Noir Donne des informations relatives a I'adresse de I'équipement scruté :

o Dans la liste Equipements scrutés, I'équipement comporte une adresse identique a I'un des
DTM dans le projet Control Expert

o Dans la liste Equipements correspondants, une adresse identique a I'un des DTM dans le
projet Control Expert est affectée a I'équipement
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Cette boite de dialogue contient cinq boutons :

Bouton

Opération effectuée

1

ajouter automatiquement a la liste Equipements sélectionnés le DTM d'équipement qui
correspond le mieux (selon les types de correspondance susmentionnés) pour chaque
équipement trouvé dans la liste Equipements correspondants.

ajouter le DTM d'équipement correspondant sélectionné dans la liste Equipements
correspondants.

supprimer un ou plusieurs équipements dans la liste Equipements sélectionnés.

OK

insérer les DTM d'équipement de la liste Equipements sélectionnés dans le projet

Control Expert

Si la liste Equipements sélectionnés contient un ou plusieurs équipements ayant la méme
adresse dans le projet Control Expert, un message vous demande si vous souhaitez poursuivre.
Si vous cliquez sur OKControl Expert, tous les équipements du projet qui possédent des
adresses identiques a celles des équipements sélectionnés sont supprimés et remplacés par
les DTM sélectionnés dans la liste Equipements sélectionnés.

Annuler

annuler la recherche Détection de bus de terrain et n'effectuer aucune opération. Les
informations des trois listes sont toutes perdues.
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Stocker les configurations d'équipements

Introduction

A la suite de la configuration ou de la modification d'une configuration d'un DTM, les changements
doivent étre téléchargés sur I'équipement physique a I'aide de I'option Stocker les données sur
I'équipement (voir page 297).

Arborescence de connectivité

Pour une arborescence de connectivité, il est nécessaire de :

e stocker la configuration pour chaque DTM sur I'équipement correspondant de sorte que celui-
ci fonctionne correctement,

o utiliser I'option Générer ou Regénérer tout avec I'application Control Expert et télécharger celle-
ci sur l'automate de fagon a pouvoir transférer I'application compléte, configurations DTM
comprises, a partir du binaire de I'automate.

Le nombre total d'opérations est égal au nombre de DTM stockés + 1 (téléchargement de
I'application regénérée).

Rétablissement de la connectivité a partir de I'application de I'automate
Si la totalité de l'application a été stockée dans I'automate (option ETS cochée), elle inclut la
connectivité des DTM.

Le chargement de I'application a partir de I'automate fournit la connectivité stockée dans ce
dernier. Il faut pour cela que le PC utilisé pour le chargement dispose des DTM (voir page 290)
correspondants installés.

Vérifiez que la configuration correspondante est stockée dans les équipements afin d'éviter une
désynchronisation du projet.
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Désynchronisation des projets

Si une configuration DTM est modifiée et stockée sur son équipement, l'application exécutant
l'automate n'est pas mise a jour.

Pour synchroniser I'application de I'automate avec la configuration de I'équipement, regénérez
I'application Control Expert pour tenir compte des changements et les télécharger sur I'automate.

Le transfert d'un binaire a partir d'un automate entraine le remplacement des configurations de
tous les DTM dans les applications Control Expert récupérées depuis l'automate. Les éventuelles
modifications des configurations DTM qui ne sont pas stockées dans le binaire de I'automate sont
remplacées définitivement par les configurations du binaire de I'automate.

A ATTENTION

FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'EQUIPEMENT

Ne transférez pas un projet a partir d'un automate, si des modifications ont été apportées aux
équipements connectées a celui-ci depuis la derniére génération et le dernier téléchargement du
projet.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer des blessures ou des dommages matériels.
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Changement de nom du DTM

Apergu

Alias

D'aprés la norme FDT, le nom officiel d'un DTM est le nom d'étiquette que lui attribue son
fournisseur.

Malheureusement, certains DTM ont un nom d'étiquette qui :
e ne peut pas étre changeé,
e ne correspond pas aux régles de nommage de Control Expert

La solution consiste alors a choisir pour ce DTM un alias respectant ces régles (et toute autre regle
de nommage particuliére liée a l'application et définie par I'utilisateur).

L'alias est le nom de référence du DTM dans Control Expert et doit étre unique dans une
application.

Si possible, par défaut, I'alias est identique au nom d'étiquette du DTM. Toutefois, en cas de

nécessité, il est possible de changer l'alias de trois manieres :

e directement dans I'onglet Général (voir page 3176),

e dans le Navigateur DTM, en cliquant sur le DTM sélectionné ou en utilisant le raccourci F2 sur
le DTM sélectionné.

Vision des E/S dans les DTM de communication

Pour les DTM d'équipement connectés a certains DTM de communication Schneider Electric
(comme SE_Master_PRM_DTM), les noms par défaut des types d'E/S (une structure) et des
instances de variable du type reposent sur l'alias/le nom d'étiquette du DTM par défaut :

Propriétés de ﬁﬂ
{ Général ions sur les équip surle DTM || Informations sur les protocoles

Gestion des noms de DTM

Nom d'alias : ATV71_Profibus_DP

Nom d'étiquette :

Gestion de la vision des E/S

Vision des E/S des entrées
Nom de type : T_ATV71_Profibus_DP_IN
Nom de la variable : ~ ATV71_Profibus_DP_IN

Vision des E/S des sorties
Nom de type : T_ATV71_Profibus_DP_OUT
Nom de la variable : ~ ATV71_Profibus_DP_OUT

OK [ Annuler ] [ Aide
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Tout changement de I'alias se répercute automatiquement sur le nom des types d'E/S et des

variables :

Propriétés de

I Général l ions sur les équip

‘ ions sur le DTM ” Informations sur les protocoles 1

Gestion des noms de DTM

Nom d'étiquette :

Gestion de la vision des E/S

Nom de type :
Nom de la variable :
Vision des E/S des sorties

Nom de type :

Nom de la variable :

Nom d'alias : BuildingA_Profibus

Vision des E/S des entrées

T_BuildingA_Profibus_IN
BuildingA_Profibus_IN

T_BuildingA_Profibus_OUT
BuildingA_Profibus_OUT

[ OK I Annuler Aide
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DTM Profibus

Configuration des équipements de terrain Profibus

Les DTM Profibus livrés par les fournisseurs permettent aux utilisateurs de procéder a distance
aux opérations suivantes :

e configurer les équipements Profibus associés aux DTM,

e régler les paramétres de ces équipements lorsqu'ils sont en mode Local,

e régler les paramétres de ces équipements lorsqu'ils sont en mode Connecté.

Module maitre bus PRM et ses DTM
Control Expert utilise un module passerelle PRM (Profibus Remote Master, I'€quipement physique
du maitre du bus) et ses outils de configuration de PRM (logiciel) :
e |e DTM maitre PRM qui permet a la passerelle PRM d'exécuter :
O des fonctions DPVO explicites (contrdle et diagnostic des esclaves Profibus sur le réseau),
O des fonctions de communication (échanges DPV1 implicites avec les esclaves Profibus) ; il

donne également acces aux esclaves Profibus entre le réseau de contrdle et les outils de
gestion HMI, SCADA ou ASSET ;

e |le DTM PRM Comm qui permet uniquement au module passerelle PRM d'assurer la
transmission d'échanges DPV1 implicites et I'accés aux outils de gestion.
La liaison de scrutation d'E/S Modbus TCP entre 'automate et le module passerelle (PRM)

connecté au réseau Profibus est assurée par un module Quantum, Premium, M340 ou M580
équipé d'un port Ethernet.
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Sous-chapitre 7.4
Onglets de propriétés des DTM

Boite de dialogue de propriétés des DTM

Apercgu

Le nombre d'onglets d'une boite de dialogue Propriétés varie en fonction du point a partir duquel
la boite de dialogue est ouverte.

Onglets des propriétés

La boite de dialogue Propriétés est appelée lors de la sélection d'un DTM :

e qui doit étre ajouté dans l'arborescence de connectivité dans le Navigateur DTM a partir du
catalogue matériel :

e pour le menu contextuel du service Propriétés dans le catalogue matériel :

e qui s'affiche et comporte 4 onglets :
O Geénéral
O Informations sur les équipements
O Informations sur le DTM
O Informations sur les protocoles
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Général
Onglet Général :

Propriétés de g]

Général Informations sur les équipements | Informations sur le DTM l Informations sur le protocole ‘

Gestion des noms de DTM

Nom : PRM_Master

Gestion de la vision des E/S par défaut
Vision des E/S des entrées par défaut

Nom de la variable : PRM_Master_IN
Nom du type : T_PRM_Master_IN
Vision des E/S des sorties par défaut

Nom de la variable : PRM_Master_OUT
Nom du type : T_PRM_Master_OUT

[ oK ] [ Annuler ][ Appliuer ][ Aide ]

NOTE : le nom d'alias (et le nom d'étiquette du DTM si le fournisseur I'autorise) peut étre changé
(voir page 312)ici ou dans le Navigateur DTM.
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Informations sur les équipements
Onglet Informations sur les équipements :

Propriétés de @

Général | Informations sur les équipements [ Informations sur le DTM T Informations sur le protocole 1

Nom : PRM Master
Fournisseur : Schneider Electric
Version : 1.x

Date

Type : Communication
Version de création  : 1.x

[ OK ] [ Annuler ] [ Aide ]
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Informations sur le DTM
Onglet Informations sur le DTM :

Propriétés de g]

{ Général ( Information sur les équipements [ Informations sur le DTM ] Informations sur le protocole [

Nom : PRM Master DTM
Fournisseur  :  Schneider Electric
Version PC © 1130

Version Projet : 1.1.3.0
Version FDT :  1.21.0

Date : 2011-05-26

Composant  :  Se_MasterPrmDtm.DTMCore
Version de création : 1.1.3.0

Modification le : 15/10/2018 10:04:03
Création le : 15/10/2018 10:04:03

[ OK ] [ Annuler ] [ Aide ]
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Informations sur les protocoles
Onglet Informations sur les protocoles :

Propriétés de @

[ Général I Informations sur les équipements ] Informations sur le DTM ] Informations sur les protocoles \

Protocoles pris en charge

Nombre de protocoles pris en charge : 1
Protocole pris en charge . 7 Profibus DPV0 ;
[ Profibus DPVO |

Protocoles requis
Nombre de protocoles requis

Protocole requis

o ) [ | [ = ]

Elément Description

Protocoles pris en charge | Protocoles disponibles pour les nceuds enfants de ce DTM.

Protocoles requis Protocoles qui doivent étre pris en charge par le DTM parent de celui-ci.
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Chapitre 8
Systeme de gestion de bibliotheques de types

Objet de cette section
Ce chapitre décrit les fonctions principales du systéme de gestion de bibliothéque de types.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Libset (ensemble de bibliotheques) 322
Présentation du systéme de gestion de bibliotheque de types 325
Gestionnaire de bibliothéque de types 326
Description du gestionnaire de bibliotheque de type 329
Chargement d'un objet de la bibliothéque dans le projet 335
Transfert d'un objet du projet vers la bibliotheque 338
Creéation d'une bibliothéque et d'une famille 340
Création d'une famille pouvant étre installée 342
Mise a jour d'une famille dans une bibliotheque 343
Assistant de contréle de la cohérence 345
Gestion des versions de bibliotheques 348
Utilisation de la bibliothéque de types d'une version plus ancienneUnity ProControl Expert 351
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Libset (ensemble de bibliothéques)

Apergu
Libset contient 'ensemble des bibliothéques, des familles, des fonctions et des variables
(structures de données d'E/S) susceptibles d'étre utilisées pour élaborer un projet d'automatisme.

Vous pouvez modifier uniguement la version Libset indiquée dans la boite de dialogue Ouvrir du
projet.

Création d'un projet
Lors de la création d'un projet, la derniere version Libset est automatiquement sélectionnée.

Pour modifier la version Libset d'un projet, vous devez enregistrer le projet et I'ouvrir a nouveau
avec la version Libset souhaitée.

Ouverture d'un projet

En général, vous pouvez sélectionner la version Libset a I'ouverture d'un projet existant (fichier
STU) ou d'un projet archivé (fichier STA).

Lors de l'importation d'un fichier ZEF ou XEF, la derniere version Libset est toujours sélectionnée.

Le tableau suivant décrit la version Libset utilisée pour ouvrir un projet en fonction du type de
fichier.

Type de Projet antérieur a Unity Pro 4.0 Projet de Unity Pro 4.0 a Projet Unity Pro 6.0

fichier Unity Pro 5.1

Fichier Non applicable La version Libset utilisée pour générer le projet est

STU automatiquement sélectionnée. Si la version Libset
appropriée n'est pas installée, la version la plus récente est
utilisée.

Fichier La version Libset utilisée pour La version Libset utilisée pour générer le fichier STA est

STA geénérer le fichier STA est automatiquement sélectionnée. Si la version Libset

automatiquement sélectionnée. | appropriée n'est pas installée, la version la plus récente est
Si la version Libset appropriée utilisée.

n'est pas installée, la version la
plus récente est utilisée.

Fichier La version Libset la plus récente | La version Libset la plus récente est sélectionnée.
XEF est sélectionnée.
Fichier ZEF | Non applicable Non applicable La version Libset la plus

récente est sélectionnée.
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Modification de la version Libset

Vous pouvez sélectionner la version Libset lors de I'ouverture d'un projet existant (voir page 94)
(fichier STU) ou d'un fichier projet archivé (fichier STA).

La boite de dialogue Ouvrir propose les options ci-aprées :

Elément

Description

Conserver la version de projet

Sélectionnez cette option pour conserver la version
Libset utilisée pour générer le projet.

Si le jeu Libset n'est pas installé, la derniére version
Libset est utilisée.

Mettre a jour avec la demiére version disponible

Sélectionnez cette option pour mettre a jour le projet
avec la derniére version Libset.

Sélectionner une version cible spécifique

Sélectionnez cette option pour choisir une version
Libset spécifique. Vous pouvez choisir la version dans
la liste Version.

Si la version Libset est modifiée, le projet est a I'état Modifié.

Mise a niveau vers une version supérieure/antérieure

e La mise a niveau de I'ensemble de bibliothéques Libset ne met pas automatiquement a jour le

projet avec les nouvelles bibliothéques.

Les différences EF/EFB s'affichent lors de I'ouverture du projet dans la boite de dialogue
Gestion de versions de BIBLIOTHEQUE, qui permet de mettre a jour le projet.

Vous pouvez mettre a jour le projet ultérieurement, avec la commande de menu contextuel de
la boite de dialogue (voir page 348) Gestionnaire de bibliothéque de type.

Aprés avoir mis a jour le projet, exécutez I'action Régénérer tout. L'action Régénérer tout arréte
I'automate et effectue un téléchargement global.

Vous pouvez également choisir une version Libset antérieure.

La cohérence n'est pas vérifiée si vous choisissez une version Libset antérieure a I'ouverture
d'un projet.

Il peut donc étre impossible de régénérer un projet (en utilisant un bloc créé dans une version
Libset antérieure, non disponible dans la derniére version Libset.

Si la regénération réussit, vous devez enregistrer le projet et I'ouvrir @ nouveau avec un Libset
approprié.

Pour ajouter un FFB qui ne figure pas encore dans la version Libset en cours, vous devez mettre
a niveau la totalité de I'ensemble Libset.

Le changement de version Libset indiqué dans la boite de dialogue Ouvrir est mémorisé dans
le projet.
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Informations Libset
Si aucun projet n'est ouvert, les informations Libset les plus récentes sont affichées.

Si un projet est ouvert, les informations affichées concernent le jeu Libset utilisé pour le projet.

Pour afficher les informations sur la version Libset utilisée pour le projet en cours, consultez I'onglet
Général de la boite de dialogue Propriétés du projet.

Dans le navigateur de projet de Control Expert, cliquez avec le bouton droit sur Projet et
sélectionnez Propriétés dans le menu contextuel. Dans I'onglet Général, vous trouverez la Version
de la bibliothéque FFB.

Les boites de dialogue ci-aprés donnent des informations sur la version Libset (par exemple,
LibsetV3.0) :

Gestion de bibliothéque de types

Navigateur de bibliothéque de types

Sélection de données

Editeur de données : Sélection de type de variable

Assistant de saisie de fonction : Sélection de type FFB

Propriétés de données

Ecran de lI'automate - Onglet Informations - APPLICATION - IDENTIFICATION

Gestion de bibliothéque de types

Dans Gestion de bibliothéque de types, cliquez sur le bouton Informations pour obtenir les
informations suivantes :

Bibliothéque actuelle
O Etat bibliothéque
o Diagnostic

Sommaire de la bibliothéque
O Familles

O Bibliothéques

o FFB

Pour la fenétre Informations Libset, consultez la section Informations (voir page 328).
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Présentation du systéeme de gestion de bibliothéque de types

Principe
La bibliothéque Control Expert comprend tous les objets disponibles pour le développement d'un
projet d'automatisation. Ces objets peuvent comprendre les variables ou fonctions suivantes :

EF (fonctions),

EFB (blocs fonction),

DFB (blocs fonction utilisateur),
DDT (variables).

Le systeme de gestion de bibliotheque de types permet de mettre a disposition les fonctions qui
permettent la modification du contenu de la bibliothéque ainsi que des transferts entre la
bibliothéque et le projet sur lequel vous travaillez.

Lorsqu'il s'agit d'une opération simple, elle est automatiquement exécutée ou le systeme vous
demandera de la valider. L'assistant (voir page 345) vous aide a réaliser les opérations
complexes. Cet assistant est mis a disposition lors d'un chargement, lors de transferts ou lors
d'une suppression.

Liste des fonctions disponibles

Les menus contextuels de Control Expert permettent d'accéder aux fonctions décrites ci-dessous
qui permettent de gérer la bibliothéque :

créer une famille ou une bibliothéque,

supprimer une famille ou une bibliothéque,

couper une famille ou un objet,

coller une famille ou un objet,

déployer ou rétracter I'arborescence d'un objet, d'une famille ou d'une bibliotheque,
renommer une entrée actuelle de I'arborescence,

afficher l'assistant pour le chargement d'un objet,

ajuster des colonnes,

supprimer des types non utilisés dans le projet,

vérification de version : cohérence entre les différentes versions des objets de la bibliotheque
et du projet Gestion des versions de bibliotheques, page 348.
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Gestionnaire de bibliotheque de types

Apergu

Le logiciel Control Expert fournit un gestionnaire qui permet d'éditer les objets de la bibliotheque,
et d'accéder a toutes les fonctions de gestion de la bibliothéque.

Accéder au systéme de gestion

Chargement d'un objet dans le projet a partir de la bibliotheque (voir page 335).
Transfert d'un objet du projet dans la bibliothéque (voir page 338).
Suppression d'un objet de la bibliotheque
Mise a jour et gestion des versions de bibliotheques

Etape Action
1 Dans le menu Outils, sélectionnez 'option Systéme de gestion de bibliothéque de types.
Résultat : la fenétre suivante s'affiche.
1 Gestion de bibliothéque de types |
Tous les types ‘Types de variable | Types FFB |
Nom N 4 %J Nom ﬂ i | ¥ EF W EFB >
.’"D <Application> -
E@ <Libsel V30> Om@ \ Wpe : [Com.. | Version |
[#-(] Biblicthéque de base
: -7 DDTZ <Structure> 0.01
: {1 Gommunication Bl--0F  DFBI <DFB> 0.01
5 [#-(] CONT_CTL F--1F OFB3 <OFB> ooz
i [E-{_] Personnaliser Bibliothéque Bl--r ) SuperDOTI <Stucture> oo
i ] Diegnastic
i -] Gestion desE/S
: [¥-{_] Bloc fonction de mouvement
¢ H-(C] Mouvement
 [&-{ ] Biblicthéque obsoléte
Informations Fermer eler 'azsistant Fide
App | //
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Zones du gestionnaire de bibliothéque de types

Zone

Description

Onglets

Les onglets vous permettent d'afficher votre choix parmi les options suivantes :
® Tous les types

® Types de variable

o Types FFB (fonctions)

La sous-fenétre
gauche

Cette sous-fenétre montre I'arborescence des objets du projet, des bibliothéques
des fonctions (répartition des fonctions par famille) et des IODDT.

La sous-fenétre

Cette sous-fenétre affiche la liste des objets qui sont compris dans la sélection

droite effectuée dans la sous-fenétre gauche.
Les boutons de commande qui se trouvent au-dessus de la sous-fenétre permettent
de définir cette liste.

Boutons e |nformation

Cliquez sur ce bouton pour obtenir des informations sur la bibliothéque en cours.
Voir le paragraphe qui suit.

® Fermeture
Cliquez sur ce bouton pour fermer la boite de dialogue et annuler les
modifications.

® Appeler |'assistant
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une fenétre dans laquelle vous pouvez copier
les objets dans un projet (Chargement d'un objet de la bibliotheque dans le projet,
page 335).

e Aide
Cliquez sur ce bouton pour afficher I'aide relative a la boite de dialogue.
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Informations
Cliquez sur le bouton Informations pour ouvrir la fenétre Informations Libset.

Informations sur les bibliotheéques

r Bibliothéque actuelle
Etat bibliothéque : La bibliotheque est disponible

Diagnostics : OK

r Sommaire de la bibliothéque

Familles : 33

Bibliotheques :- 9 Personnaliser bibliothéque : OK
FFB: 1076

Fermer

Le tableau ci-aprés décrit les différentes fonctions proposées.

Champs Description

Bibliothéque actuelle | Etat bibliothéque : informations sur I'état de la bibliothéque personnalisée
e disponible
® non disponible

Diagnostics : informations sur la validité de la bibliothéque
e OK (valide)
® non valide.

Sommaire de la Familles : indique le nombre de familles disponibles

bibliothéque Bibliothéques : indique le nombre de bibliotheques disponibles

FFB : indique le nombre de blocs fonction disponibles

Bibliothéque personnalisée : indique I'existence ou non de bibliotheques utilisateur
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Description du gestionnaire de bibliothéque de type

Structure de la boite de dialogue
La boite de dialogue de sélection des objets comprend trois onglets :
e Tous les types
Cet onglet vous permet de sélectionner des variables ainsi que des FFB.

e Types de variable

Cet onglet vous permet de sélectionner des variables.
e Types FFB
Cet onglet vous permet de sélectionner des FFB.

Onglet Tous les types

Editeur de données : Sélection de type de variable @

e 3
Types de variable
V| % Nom D[ | DDT [v] I0DDT [¥]DDT déquipement
Bibliothéques/Familles [|| Nom v | Type ~ | Commentaire v ||
T3 <Application> a IADDM_TYPE Array [0..7...] | Tableau commun pour les fonct. élément. de comml |
) <EDT> []] ADDR_TYPE Tableau [0..5...] Tableau commun pour les fonct. élément. de comm. =
) ANL_IN <Struct> DDT ANL_IN -
| [ Bibliothéque de base ) ANL_OUT <Struct> DDT ANL_OUT
3 Communication () AXCfg <Struct> Données de configuration d'axe
] CONT_CTL [J BoolArr32 ARRAY [1... |DDT BoolAr32
1 Personnaliser Bibliothéque [J] BUFFER_8_INT Array [0..7...] | Commentaire par défaut BUFFER_8_INT
("1 Diagnostic () Calc_NTPC <Struct> Paramétres de R_NTPC pour certaines fon...
[+ Gestion des E/S () CPCfy <Struct> Données de configuration pour fonctions MMFStart
[ Bloc fonction de mouvement () csCfg <Struct> Données de configuration de groupe coordonné
] Mouvement () CTRL_STAMP <Struct> Commentaire par défaut CTRL_STAMP
[ Bibliothéque obsoléte (1 Equipement <Struct>
[ Sécurité [ DintAr125 ARRAY[1... | Type de données pour MUX_DINTARR125
(] Systéme () Display_NTPC <Struct> Paramétres de R_NTPC pour affichage gr...
] <Catalogue> @ DPM_Time <Struct> Type de données pour DPM_Time v‘
< i SN
[] ARRAY
[ OK ] [ Annuler ]
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Eléments de l'onglet Tous les types :

Elément Description
Bouton Cliquez sur ce bouton pour mettre I'affichage a jour en fonction du critére de filtrage
défini dans le champ Nom.
] ’
Bouton Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une boite de dialogue (voir page 443) de définition
des filtres.
Bzl
Bouton Cliquez sur ce bouton pour inverser le filtre. Le bouton passe de = a <> et vice-versa.
ﬂ

Nom (zone de texte)

Cette zone de texte vous permet d'indiquer le nom des objets a rechercher. Vous
pouvez également utiliser les caractéres génériques * et ?.

EF Si vous activez cette case a cocher, le systéme affiche les types de fonctions
élémentaires (EF).

EFB Si vous activez cette case a cocher, le systéme affiche les types de blocs fonction
élémentaires (EFB).

DFB Si vous activez cette case a cocher, le systéme affiche les types de blocs fonction
dérivés (DFB).

DDT Si vous activez cette case a cocher, le systeme affiche des variables a plusieurs
éléments (variables dérivées).

DDT d'équipement | Si vous activez cette case a cocher, le systéeme affiche des variables a plusieurs

éléments (variables dérivées).

Nom (colonne)

Cette colonne présente le nom des types de fonction et de bloc fonction ainsi que leurs
paramétres formels (entrées, sorties).

Type

Cette colonne indique le type des types de fonction et des blocs fonction ainsi que le
type de données des paramétres formels associés (entrées, sorties).

Commentaire

Cette colonne présente les commentaires associés aux types de fonction et de bloc
fonction ainsi qu'a leurs parametres formels (entrées, sorties).

Pour plus d'informations sur les boutons en bas de la boite de dialogue consultez les Zones du gestionnaire
de bibliotheque de types, page 327.

NOTE : aide sur le type.
Appuyez sur la combinaison de touches MAJ+F1 et cliquez ensuite sur le type de bloc fonction
pour lequel vous souhaitez afficher I'aide.
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Onglet Types de variable

i Gestion de bibliothéque de types |
Tous les types | Types de variable | Types FFB ‘

Nom J ' DDT
-~ <Application>

Commentaire..

Ei-{3 <Libsetv3.0~

[ ]

[#{_] Bibliothéque de base

<Struct>

-] Communication

@
i

CONT_CTL

Fersonnaliser Bibliothegque

e
.

GO

Diagnostic

Gestion des E/S

W

Bloc fonction de mouvement

Mouvemnent

oG
(]

Bibliothégue obsoléte

Informations Fermer Fppeler l'assistant Aide

Eléments de I'onglet Types de variable :

Elément Description

Bouton Cliquez sur ce bouton pour mettre I'affichage a jour en fonction du critére de filtrage
T défini dans le champ Nom.

Bouton Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une boite de dialogue (voir page 443) de définition

des filtres.

|

Bouton Cliquez sur ce bouton pour inverser le filtre. Le bouton passe de = a <> et vice-versa.
=

Nom (zone de texte)

Cette zone de texte vous permet d'indiquer le nom des objets a rechercher. Vous
pouvez également utiliser les caractéres génériques * et ?.

DDT Si vous activez cette case a cocher, le systeme affiche des variables a plusieurs
éléments (variables dérivées).
DDT d'équipement | Si vous activez cette case a cocher, le systéme affiche des variables a plusieurs

éléments (variables dérivées).

Nom (colonne)

Cette colonne présente le nom des types de fonction et de bloc fonction ainsi que leurs
parameétres formels (entrées, sorties).
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Onglet Types FFB

Elément

Description

Type

Cette colonne indique le type des types de fonction et des blocs fonction ainsi que le
type de données des parametres formels associés (entrées, sorties).

Commentaire

Cette colonne présente les commentaires associés aux types de fonction et de bloc
fonction ainsi qu'a leurs paramétres formels (entrées, sorties).

Pour plus d'informations sur les boutons en bas de la boite de dialogue consultez les Zones du gestionnaire
de bibliotheque de types, page 327.

1 Gestion de bibliotheque detypes

Mom

Tous les ypes | Types de variable | Types FFB |

IR | <Application>

[E-(Y <LibsetV3l>

B0

Bibliothéque de bese

0

Communication

B0

CONT_CTL

E-0

Personnaliser Bibliothéque

=2

Diagnostic

B

Gestion des EIS

BQ

Bloc fonction de mouvement

Ea]

Mouvement

-

Bihliothéque ohsoléte

N Wi\

m% Nom

=lf WEr

v/ EFB [+ DFB

Nam

+ -4}

-} EFBI

<EFB>

Type: Commentaire. ..

#--0b EMA

<EF>

Informations

Fermer

Appeler l'assistant

Aide

Z
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Eléments de I'onglet Types FFB :

Elément Description

Bouton Cliquez sur ce bouton pour mettre I'affichage a jour en fonction du critére de filtrage
T défini dans le champ Nom.

Bouton Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une boite de dialogue (voir page 44.3) de définition

des filtres.

Bzl

Bouton Cliquez sur ce bouton pour inverser le filtre. Le bouton passe de = a <> et vice-versa.
ﬂ

Nom (zone de texte)

Cette zone de texte vous permet d'indiquer le nom des objets a rechercher. Vous
pouvez également utiliser les caractéres génériques * et ?.

EF Si vous activez cette case a cocher, le systeme affiche les types de fonctions
élémentaires (EF).

EFB Si vous activez cette case a cocher, le systeme affiche les types de blocs fonction
élémentaires (EFB).

DFB Si vous activez cette case a cocher, le systeme affiche les types de blocs fonction

dérivés (DFB).

Nom (colonne)

Cette colonne présente le nom des types de fonction et de bloc fonction ainsi que
leurs parametres formels (entrées, sorties).

Type

Cette colonne indique le type des types de fonction et des blocs fonction ainsi que le
type de données des paramétres formels associés (entrées, sorties).

Commentaire

Cette colonne présente les commentaires associés aux types de fonction et de bloc
fonction ainsi qu'a leurs parametres formels (entrées, sorties).

Pour plus d'informations sur les boutons en bas de la boite de dialogue consultez les Zones du gestionnaire
de bibliotheque de types, page 327.

NOTE : aide sur le type.
Appuyez sur la combinaison de touches MAJ+F1 et cliquez ensuite sur le type de bloc fonction
pour lequel vous souhaitez afficher I'aide.
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Structure du menu contextuel

Le menu contextuel du systéeme de gestion des bibliotheques de types permet d'exécuter
différentes commandes supplémentaires.

Commandes du menu contextuel :

Commande de menu

Description

Supprimer Cette commande du menu vous permet de supprimer une bibliothéque
personnalisée sélectionnée.

Développer tout Cette commande du menu vous permet de déployer la structure de
répertoires d'une bibliotheque sélectionnée. Cette méme fonction est
également disponible par le biais du symbole +.

Réduire Utilisez cette commande de menu pour masquer la structure de dossiers

d'une bibliothéque sélectionnée. Cette fonction est également accessible
par le biais du symbole -.

Créer une nouvelle

Cette commande du menu vous permet de créer une nouvelle bibliotheque

bibliothéque personnalisée. Comparer aussi Création d'une bibliotheque et d'une famille,
page 340.
Renommer Cette commande du menu vous permet de renommer une bibliotheque

personnalisée.

Impression locale

Cette commande du menu vous permet d'imprimer une liste des FFB d'une
bibliothéque sélectionnée.

Afficher l'assistant

Cette commande du menu vous permet d'ouvrir une fenétre dans laquelle
vous pouvez copier les objets dans un projet. (Chargement d'un objet de la
bibliotheque dans le projet, page 335).

Personnaliser colonnes...

Cette commande de menu permet d'effectuer les opérations suivantes :
e définir les colonnes (voir page 1330) a afficher et
o définir 'ordre (voir page 1330) des colonnes affichées.

Purger les FFB/DDT
inutilisées

Utilisez cette commande de menu pour supprimer du projet tous les FFB
inutilisés.

NOTE : Lorsqu'un FFB n'est pas disponible pour un type d'automate (aprés
I'importation d'une section par exemple), alors qu'il figure toujours dans
I'application (supprimé de la section, mais toujours dans la liste des FFB de
I'application), la fonctionnalité de purge doit étre utilisée avant de générer
I'application.

Comparer le projet avec la
bibliothéque

Cette commande de menu vous permet de comparer tous les types FFB
d'un projet avec les types FFB des bibliothéques et de les mettre a jour si
nécessaire. Comparer a Gestion des versions de bibliotheques, page 348

33003102 12/2018




Gestion de bibliothéques de types

Chargement d'un objet de la bibliothéque dans le projet

Présentation

Le chargement d'objets de la bibliothéque dans le projet permet une mise a disposition rapide des
objets qui sont utilisés dans un projet sans avoir a parcourir la liste de tous les autres objets de la
bibliotheque.

Le chargement se fait automatiquement lors de la premiére utilisation dans une section de logique.
Vous pouvez cependant également charger les objets manuellement a partir du systéme de
gestion des bibliothéques de types.

Chargement d'un objet dans le projet

Etape

Action

1

Dans le menu Outil, sélectionnez 'option Systéme de gestion de bibliothéque de types.
Résultat : La fenétre suivante apparait :

i Gestion de bibliothéque de types 1}

Tous les types |Types: de variable ‘ Types FFB ‘

Mam

-] | <Application>

=3 <Libset V30>

¢ [#-[] Bbliothégue de base

=IF | M EF [V EFB =
| Type ‘Com | ‘ersion ‘

e

F-{7) DDT2 <Structur 0.01
¢ EH{] Communication G- OFBi OFE 00
;B CONTCTL ‘ G-} DFB3 DOFB> 002
. [F{_] Personnalizer Bibliotheque B SuperDOT] <Sructures 002

i B Diagnosic

[F-{"] Gestion des E/5

-D Bloc foncion de mouvernent
-] Mouvement

[+-{ ] Bibliothéque obsaléte

Informations Fermer Appeler ['assistant Aide
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Etape Action
2 Pour ouvrir la fenétre d'aide sur le chargement, cliquez sur le bouton Appeler I'assistant.
Résultat : la zone ci-aprés est ajoutée a droite de la fenétre préalablement affichée.
Objet a obtenir
[#--<_F AUTOTUNE
[~} READ_ASYN
-~} SMOVE
FD_LOCK
[--20F ASI_DIA
Copier dans le projet
3 Cette zone permet de créer une liste d'objets a charger. Vous pouvez sélectionner les objets dans la
séquence commencgant dans les deux sous-fenétres de I'étape 1, puis les transférer en cliquant sur le
bouton (double fleche).
4 Cliquez sur Copier dans le projet pour exécuter le processus de chargement.

Résultat : les objets sont & présent chargés dans le projet et apparaissent dans son arborescence.
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Conditions pour le chargement

Si le nom de I'objet dans le projet ...

alors...

n'existe pas,

le transfert de I'objet a lieu automatiquement.

existe déja, mais que les types sont
différents,

le transfert est arrété et n'est pas exécuté. Un message indiquant
la cause de l'arrét apparait.

Remarque : pour pouvoir charger cet objet, vous devez le
renommer et exécuter de nouveau la procédure de chargement.

existe déja et si les types sont
identiques,

la procédure de chargement est exécutée aprés confirmation de
votre part.

Remarque : I'assistant de contréle de la cohérence (voir page 345)
vous demandera une confirmation avant I'exécution de la
procédure de chargement.
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Transfert d'un objet du projet vers la bibliothéque

Présentation

Le transfert d'un objet du projet dans la bibliothéque permet d'utiliser les objets d'un projet dans un
autre projet sans avoir a effectuer d'importation/d'exportation entre les applications.

Il est possible d'accéder aux objets transférés dans la bibliotheque a partir de tous les projets.

Transfert d'un objet dans la bibliothéque

Etape |Action
1 Dans le menu Outil, sélectionnez I'option Systéme de gestion de bibliothéque de types.
Résultat : La fenétre suivante apparait :
i Gestion de bibliothéque de types |_ L
Tous les types |Types de variable ‘ Types FFB ‘
Nom W | cn| nom  =f W EF [ EFB >
r'D <Application> G »
E’@ <Libzet V3.0 om... | Wersion
¢ [#-(_] Bibliothéque de base 0072
. BH{] Gommunication I =T e 00
L BH] CONTEL B0 Dres <DFB> 0
' Personnaliser Bibliotheque B --C7)  SuperDDT] <Struciures 002
: Diagnostic
Geslion des E/S
Bloc fonction de mouverment
: Mouvernent
! Bibliothégue obsoléte [
Informations Fermer eler ['assistant Aide
App Y
2 Sélectionnez I'objet de projet a transférer.
Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris pour accéder au menu contextuel, puis choisissez I'option Copier
dans la bibliothéque.
4 Sélectionnez la bibliothéque voulue et la famille cible, puis cliquez sur OK pour confirmer.

Résultat : le transfert s'effectue automatiquement.
Remarque : si tel n'est pas le cas, une fenétre d'aide s'affiche pour vous aider a remédier au probléme.
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Condition pour le transfert

Si le nom de I'objet dans la bibliotheque...

alors...

n'existe pas,

le transfert de I'objet a lieu si la famille et la bibliothéque dans
lesquelles I'objet doit étre transféré ont été indiquées.

existe déja, mais que les types sont différents,

le transfert est arrété et n'est pas exécuté. Un message
indiquant la cause de l'arrét apparait.

Remarque : pour pouvoir charger cet objet, vous devez le
renommer et exécuter de nouveau la procédure de
chargement.

existe déja et si les objets sont identiques,

aucune action n'est nécessaire car les objets sont
identiques.

existe déja mais si les objets ont un code
différent,

le transfert n'est effectué que si la version de I'objet a
transférer est supérieure a celle disponible dans la
bibliotheque ou si elle est identique.

Remarque : L'assistant de contréle de la cohérence
(voir page 345) vous demandera une confirmation avant
I'exécution du transfert.

existe déja mais si les objets indiquent des
prototypes différents,

le transfert est arrété et n'est pas exécuté. Un message
indiquant la cause de l'arrét apparait.

Remarque : pour pouvoir charger cet objet, vous devez le
renommer et exécuter de nouveau la procédure de
chargement.
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Création d'une bibliothéque et d'une famille

Apergu
Vous pouvez créer une bibliothéque définie par I'utilisateur. Celle-ci contient des objets disponibles
pour le développement de projets d'automatisme, comme :

e des types de données dérivés (DDT),
e des types de blocs fonction (EFB/DFB),
e des fonctions élémentaires (EF).

La bibliothéque est associée a un équipement de programmation. Elle peut accéder a tous les
projets créés a l'aide de cet outil de programmation. Vous pouvez sauvegarder la famille de la
bibliothéque (voir page 342) en vue de la rédutiliser (voir page 343) sur un autre équipement de
programmation.

Les étapes suivantes sont requises :

e création d'une bibliothéque,
e création d'une ou de plusieurs familles dans la nouvelle bibliothéque,
e liaison d'objets (EF, EFB, DFB, DDT) a chaque famille.

Control Expert propose une bibliothéque définie par I'utilisateur. Cette bibliotheque contient la
famille FAMILLE personnalisée, mais elle ne comporte aucun objet pour le moment.

Création d'une bibliothéque

Etape | Action

1 Dans le menu Outils, sélectionnez I'option Systéme de gestion de bibliothéque de types.
Résultat : la fenétre suivante s'affiche.

i Gestion de bibliothéque de types _IC 1
Tous les types |Types de variable | Types FFB ‘
Horn IR T L | VW EF W EFB >
-+ <Application>
5] Libsel V30> I;\Iom : Type Com... | Wersion
| B[] Bbioheque de base [*--77] DDT2 <Structure> - (00
| EH_] Gommunication B OFBl TFE 001
| B CONT_CTL , B--Lf  DFB3 <OFB> 002
i EF{_] Personnaliser Bbliohéque Bl--C7  SuperDOT] <Sruclure> 00z
;B Diegnostc
| -] GesfiondesEfS
. BF{0 Blos fonstion de mouvement
CH-C] Mouvement
| [#-{ ] Bibliothéque obsoléte =

Informations Fermer eler I'assistant Aude

App Y
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Etape | Action
2 Sous Nom, sélectionnez le répertoire Libset.
3 Choisissez la commande Créer une nouvelle bibliothéque dans le menu contextuel.
4 Saisissez le nom, puis confirmez en appuyant sur Entrée.

Création d'une famille

Etape Action
1 Dans le menu Outils, sélectionnez I'option Systéme de gestion de bibliotheque de types.
2 Sous Nom, sélectionnez Bibliothéque définie par I'utilisateur ou une bibliothéque que vous avez créée.
3 Choisissez la commande Créer une nouvelle famille dans le menu contextuel.
4 Saisissez le nom, puis confirmez en appuyant sur Entrée.

Liaison d'un objet a la famille

Etape | Action
1 Dans le menu Outils, sélectionnez I'option Systéme de gestion de bibliothéque de types.
Résultat : la fenétre suivante s'affiche.
i Gestion de hibliothéque de types I
Tous les types ‘ Types de vanable | Types FFB ‘
Nom T | | nom  =f W EF [ EFB >
(] <Applealon> Mam |Type ‘Com ‘ Wersion ‘
—éﬁ <Libset V30> -0 T 7
Bibliohéque de base -7 ODT2 <Siruciure> 0.01
Communication B} OFBI <OFB> oo
: CONT_CTL ‘ B0 DFB3 <OF8> 0o
: Personnaliser Bibliothéque B--7)  SuperDDT! <Sfructures> 002
Diagnostic
Geslion des E/S
: Bloc fanchion de mouvernent
: Mouvernent
: Bibliothéque ohsoléte [
Informations Fermer eler l'assistant Alde
App Y
Sous Nom, sélectionnez Bibliothéque définie par I'utilisateur ou une bibliothéque que vous avez créée.
Dans la bibliotheque définie par l'utilisateur, sélectionnez FAMILLE personnalisée ou une famille créée par
vous-méme.
4 Sélectionnez I'objet situé a droite de la zone Nom.
Faites glisser I'objet vers la FAMILLE personnalisée ou une famille créée par vous-méme.
Résultat : I'objet sélectionné s'affiche dans la FAMILLE personnalisée ou dans la nouvelle famille.
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Création d'une famille pouvant étre installée

Introduction

La bibliotheque définie par I'utilisateur peut étre enregistrée dans un fichier. Elle peut ensuite étre
importée dans un autre programmateur.

Procédure

Etape Action

1 Dans le menu Outils, sélectionnez I'option Systéme de gestion de bibliothéque de types.
2 Dans la zone Nom, affichez le contenu du répertoire Libset.
3 Sélectionnez une famille dans la zone Bibliothéque personnalisée ou une bibliothéque que

vous avez créée.

4 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Créer une famille pouvant étre installée
Résultat : la fenétre suivante s'affiche.

Création d'une famille pouvant &tre installée

Saisissez le répertoire cible pour la famille pouvant étre Nouvelle famille
installée :

| Rechercher

—  Appliquer les sous-types

oK Annuler

Remarque : cochez I'option Inclure les sous-types lorsque la famille contient des sous-types qui
ne sont pas définis dans le nouveau projet.

5 Sélectionnez le répertoire dans lequel la famille sera enregistrée (installée).
Utilisez la fonction Rechercher pour sélectionner le répertoire.
6 Cliquez sur OK.

Remarques concernant les EF/EFB

NOTE : Si vous créez une famille installable a partir d’'une famille contenant des EF/EFB, un
message d'avertissement indique que les EF/EFB se seront pas exportés. Pour plus
d'informations sur I'utilisation de familles contenant des EF/EFB dans d'autres installations de
Control Expert, consultez Mise a jour d'une famille dans une bibliothéque, page 343.

342
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Mise a jour d'une famille dans une bibliotheque

Introduction

Vous pouvez mettre a jour la bibliothéque de types dans un programmateur. Vous pouvez ajouter
des nouveaux EF, EFB, DFB, DDT a utiliser dans votre programme.

NOTE : Fermez Control Expert avant d'effectuer la mise a jour.

Procédure

Etape

Action

1

Sélectionnez Démarrer -~ Programmes - EcoStruxure Control Expert —» Mise a jour de la
bibliothéque de types.
La fenétre Mise a jour de la bibliotheque de types s'affiche.

[“:’] Mise a jour: de la bibliotheque de types

Entrez le chemin du répertoire du fichier d'installation FAMILY.DSC :

’ C:\windows\system32 ‘

Chemin de la ~
bibliotheque | Hv144o v]

[ Quitter ] [ Installer famille ]

Cliquez sur le bouton ... pour sélectionner le répertoire ou est stockée la famille.

Sélectionnez la version Libset (par exemple : V14.0) a mettre a jour.
(Pour modifier le chemin de la bibliothéque, consultez la section Library configuration options
(voir page 619).)

Cliquez sur Installer famille.

Répondez Oui a la question.

Répondez OK a l'avertissement qui apparait et cliquez sur Quitter.

NOTE : Pour utiliser une famille dans plusieurs versions Libset de Control Expert, procédez
comme indiqué ci-dessus pour chaque version Libset.
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Famille avec des EF/EFB

Vous avez créé une famille personnalisée (famille de toolkits, par exemple) avec la boite a outils
EFB et I'avez installée dans Control Expert.

Vous avez également copié des DFB et/ou des DDT dans cette famille dans Control Expert.

Si vous voulez maintenant créer une famille installable, les EF/EFB de cette famille ne seront pas

exportés.

Utilisation de familles contenant des EF/EFB dans d'autres installations Control Expert

Pour utiliser des familles personnalisées contenant des EF/EFB dans d'autres installations
Control Expert, procédez comme suit :

Etape Action

1 Utilisez votre famille personnalisée (par exemple la famille Toolkits) pour créer une famille
installable (voir page 342).
Résultat : les DFB/DDT de la famille seront exportés, mais pas les EF/EFB. Un message
d'avertissement l'indique.

2 Installez la famille personnalisée avec les EF/EFB initialement créés avec la boite a outils EFB
sur la nouvelle installation Control Expert

3 Installez la famille que vous avez exportée a I'étape 1 via Démarrer - Programmes —
EcoStruxure Control Expert — Mise a jour de la bibliotheque de types.
Résultat : puisque la famille initialement créée avec la boite a outils EFB et la famille installable
de Control Expert ont le méme nom, un message signale que cette famille existe et vous invite
a confirmer son remplacement.

4 Répondez Non a la question qui s'affiche.
Résultat : un autre message vous demande si vous souhaitez ajouter les types supplémentaires
a la famille existante.

5 Répondez Oui a la question.

Résultat : tous les autres types (DFB/DDTs) sont ajoutés a la famille. Aucun type existant n'est
remplacé.

NOTE : Pour utiliser une famille dans plusieurs versions Libset de Control Expert, procédez
comme indiqué ci-dessus pour chaque version Libset.

344
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Assistant de controle de la cohérence

Apercgu

Lors de I'exécution d'opérations complexes ou multiples, un assistant permettant le contréle de la
cohérence de la bibliothéque ou de tous les objets du projet apparait. Il vous permet d'exécuter en
toute simplicité toutes les procédures nécessaires.

Lors du chargement ou du transfert d'objets imbriqués, I'assistant vous aide a sélectionner les
objets a transférer. Il vous indique les opérations possibles, celles qui ne le sont pas et celles qui
nécessitent une préparation (renommage, mise a jour, etc.).

NOTE : selon la complexité de I'action, I'assistant présentera les objets dans un format plan ou
hiérarchique. Dans certains cas précis, il est possible de sélectionner une partie des objets a
modifier. Dans d'autres cas, il est nécessaire de confirmer ou d'annuler I'ensemble de I'opération.
Vous trouverez aux paragraphes suivants quelques exemples et explications.

NOTE : dans les représentations qui suivent, les fenétres sont représentées avec différentes
colonnes. Il convient de ne pas oublier que vous pouvez modifier la configuration des colonnes
comme avec |'éditeur de données (voir page 436).

Eléments non contrblés

Lors de I'utilisation du systéme de gestion des bibliothéques de types, certains éléments ne sont
pas pris en compte lors du contréle de la compatibilité des types DFB et EFB.

Ces éléments sont :

e les éléments Valeur initiale qui comprennent la valeur initiale d'une donnée,

e |'option de sauvegarde qui indique si un élément des données accepte ou non le mécanisme de
sauvegarde/restauration,

e ['option Programme RW qui indique si une variable publique d'un programme DFB et EFB peut
étre écrite ou non,

e ['option Instance du programme RW qui indique si une variable publique du systéme d'appel du
programme peut étre écrite ou non,

e le numéro de broche du parameétre. (Remarque : ce contréle n'est pas pris en compte
uniquement pour les DFB).

Libset version 2.2

NOTE : La mise a niveau de la version Libset du projet peut entrainer une liste de différences lors
de la comparaison des EF, EFB et DFB utilisés dans I'application avec la bibliothéque. Dans le cas
d'un projet généré avec Libset version 2.2, le numéro de version (V1.0) peut étre identique a celui
du jeu Libset sélectionné, méme s'il existe des différences. La mise a niveau du projet avec le
nouveau jeu Libset nécessite la régénération du projet et son téléchargement dans I'automate.
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Exemple d'une représentation hiérarchique avec confirmation globale

La figure ci-aprés présente un exemple d'assistant pour une vue hiérarchique avec une
confirmation globale requise. La fenétre montre que des types d'objet sont déja présents dans la
bibliotheque et il vous est demandé de confirmer s'ils doivent étre conservés.

Certains types existent déja dans la bibliothégue
Cochez les types que vous souhartez conserver dans la bibliotheque
INam Bibliothéque V. Projet V. Diférence Diagnostic
.1} IDFBT 001
Er 7 SuperDOTT 002
|- @co DoTl 001 001 Aucune diférence Il M'est pas nécessaire d'écraser un kpe identique
=10 SuperDFBZ 003
-~ @7 DOTZ 0ot 001 Ausune diférence IM'est pas nécessaire d'écraser un type identique
=+ -0 DFB2 001
@7 D012 001 001 Aucune diférence Iln'est pas nécessaire d'écraser un type identique
W Afficher l'arborescence 0K Annuler Aide | v

Exemple d'une représentation plane avec confirmation globale

La figure suivante présente un exemple d'assistant pour une vue hiérarchique plane (non
hiérarchique) avec une confirmation globale requise. La fenétre montre que des types d'objet sont
déja présents dans la bibliothéque et il vous est demandé de confirmer s'ils doivent étre conservés.

Certains lypes existent déjd dans la bibliothéque
Cochez les types que vous souhaitez conserver dans la biblistheque:

Nom
=
A EET SuperDOTH Q0

-|@E ooTl | 0ot [001 | Aucune dférence | [l est pas néoessaire d écraser un type identique

[ Aficher l'arborescence OK Annuler Aide | o
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Exemple d'une représentation hiérarchique avec confirmation sélective

La figure suivante présente un exemple d'assistant pour une vue hiérarchique plane avec une
option de confirmation sélective. La fenétre indique que des types d'objet figurent déja dans la
bibliotheque et il vous est demandé de confirmer si certains types doivent étre conservés.

i+ Copier les types dans la bibliothéque ]
Certains types existent déja dans la bibliotheque
Cochez les types que vous souhaitez conserver dans la bibliothéque
Nom [ Différence [ Bibliothéaue v [ ProjetV. [ Commentaire
- I R R
- SuperDOTI Frotolype difiérent 003 0.04 |
WD pom Prototype diférent 002 003 |
W Afficher larborescence oK. Annuler Aide |

Exemple d'une représentation plane avec confirmation sélective

La figure suivante présente un exemple d'assistant pour une vue plane (non hiérarchique) avec
une option de confirmation sélective. La fenétre indique que des types d'objet figurent déja dans
la bibliothéque et il vous est demandé de confirmer si certains types doivent étre conservés.

§ Copier les types dans la bibliothéque 1Tl
Certains types existent déja dans la biblinthégue
Cochez les types que vous souhaitez conserver dans la bibliotheque
Nom [Diagnostic [Diférence [ Biblinthéque V. [ Projet V.
& oo I n'est pas nécessaire d'écraser un type identique  Aucune diférence 001 001
il ootz Il n'est pas nécessaire d'écraser un type Aucune diférence o om
identique
[ Aficher larborescence 0K Annuler Aide
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Gestion des versions de bibliothéques

Apergu

Le systeme de gestion des bibliothéques de types vous permet de comparer tous les types de FFB
d'un projet avec ceux de la bibliothéque.

En cas de différences entre les types FFB du projet et les types FFB de la bibliotheque, la boite de
dialogue Gestion des versions de BIBLIOTHEQUES affiche des informations.

Deux boutons de cette boite de dialogue permettent d'actualiser les types FFB du projet avec ceux
des bibliothéques.

Comparer le projet a la bibliothéque

La commande Comparer le projet a la bibliothéque... est accessible dans le menu contextuel du
systéme de gestion des bibliothéques de types (clic droit).

Onglet Gestion des versions de BIBLIOTHEQUES

La boite de dialogue Gestion des versions de BIBLIOTHEQUES comprend trois onglets :

e Contrbler les nouvelles versions
e Autres types pouvant étre actualisés
e Types ne pouvant pas étre actualisés

Dans les deux premiers onglets, des boutons permettent d'actualiser les types FFB du projet avec
ceux des bibliotheques.

Registre : Vérifier les nouvelles versions

Cet onglet affiche les types FFB du projet qui sont antérieurs aux types des bibliotheques.

' Gestion des versions de BIBLIOTHEQUES Hi=]

Il existe des diferences entre les types du projel el ceus de la biblotheque:

Contrﬁl?’re\res‘sopguve\les ] Autres types polvant &tre \\Types ne pouvant pas &tre actua\isésw

Certains types de voire projet sont plus anciens que ceux de la bibliothéque.
Il'est recommande de les metre a jour.

Nom [Bblicthéque V. [Projel v [Différence [Commentaire
Mettre & jour ‘ Tout metire: & jour
OK Aide
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Eléments de 'onglet Vérifier les nouvelles versions :

Elément Description

Nom Nom du type FFB

Bibliothéque V. Version du type FFB dans la bibliotheque
Projet V. Version du type FFB dans le projet
Différence Différence constatée entre les versions

Commentaire

Commentaire sur la différence des versions

Tout mettre a jour

Bouton Actualise le type FFB sélectionné avec celui de la bibliothéque.
Mise a jour
Bouton Actualise tous les types FFB affichés dans cet onglet avec ceux de la

bibliothéque.

Bouton Ferme la fenétre.

OK

Bouton Ouvre I'Control ExpertAide
Aide

NOTE : La mise a jour des types FFB conduit a Regénérer tout le projet. Vous devez arréter
I'automate et procéder au téléchargement global du projet.

Registre : Autres types pouvant étre actualisés

Cet onglet affiche les types FFB du projet qui sont différents de ceux des bibliothéques, mais qui

peuvent étre mis a jour.

Wersions

' Gestion des versions de BIBLIOTHEQUES
Il'existe des diférences entre les types du projet et ceux de la biblothéque

Contrdler les nouvelles W Aufres hypes powvant 8e | Types ne pouvant pas ére actualisés |

Lestypes de ce projet existent egalement dans la bibliothéque et sont diférents
Yous pouvez choisir de mettre & jour votre projet avec la versior de la bibliothéque

HE =5

Norm [Biblicth&que V. [Diférence [Commentaire
Ietire & jour ‘ Tout mefire a jour
oK pide |

Eléments de I'onglet Autres types pouvant étre actualisés :
Elément Description
Nom Nom du type FFB
Bibliothéque V. Version du type FFB dans la bibliotheque
Projet V. Version du type FFB dans le projet
Différence Différence constatée entre les versions
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Elément

Description

Commentaire

Commentaire sur la différence des versions

Tout mettre a jour

Bouton Actualise le type FFB sélectionné avec celui de la
Mise a jour bibliothéque.
Bouton Actualise tous les types FFB affichés dans cet onglet

avec ceux de la bibliothéque.

Bouton Ferme la fenétre.

OK

Bouton Ouvre I'Control ExpertAide
Aide

NOTE : La mise a jour des types FFB conduit a Regénérer tout le projet. Vous devez arréter
l'automate et procéder au téléchargement global du projet.

Registre : Types ne pouvant pas étre actualisés
Cet onglet affiche les types FFB du projet qui sont si différents de ceux des bibliotheques qu'ils ne
peuvent pas étre mis a jour. Dans ce cas, vous pouvez mettre a jour les types FFB seulement
aprés avoir effectué une exportation/importation de votre projet.

jour,

i Gestion des versions de BIBLIOTHEQUES =l

Il existe des diférences entre les types du projet etceux de la bibliothéque

Controler les nouvelles \ Autres types pouvant étre " Types ne pouvan pas éfre actuahsés]

Les types de votre projet sont diférents de ceux de la bibliothéque, mais ils ne peuvent pas étre mis a

Norn [Bibliothéque V.

[Diférence [Commentaire

OK pide |

Eléments de I'onglet Types ne pouvant pas étre actualisés :

Elément Description

Nom Nom du type FFB

Bibliothéque V. Version du type FFB dans la bibliotheque
Projet V. Version du type FFB dans le projet
Différence Différence constatée entre les versions

Commentaire

Commentaire sur la différence des versions

Bouton Ferme la fenétre.

OK

Bouton Ouvre I'Control ExpertAide
Aide
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Utilisation de la bibliothéque de types d'une version plus ancienneUnity
ProControl Expert

Apercgu

NOTE : Unity Pro est I'ancien nom de Control Expert pour les versions 13.1 et antérieures.

Si vous avez déja utilisé une version plus ancienne de Unity Pro/Control Expert, notamment pour
créer une bibliothéque de type et des familles personnalisées pour I'enregistrement de DFB ou de
DDT, préparez cette bibliothéque de types et ces familles personnalisées pour la nouvelle version
de Control Expert.

Préparation de la bibliothéque de types et des familles
Procédez comme suit pour installer une nouvelle version de Control Expert :

Etape

Action

1

Démarrez le logiciel Unity Pro/Control Expert

2

Dans Outils, ouvrez le Systéme de gestion de bibliothéque de types.

3

Créez une famille pouvant étre installée dans chaque famille contenant vos DFB ou DDT
personnalisés (par le biais du menu contextuel de la famille). Enregistrez ces familles sur votre
disque dur (mais pas dans les répertoires Schneider Electric).

Installez la nouvelle version de Control Expert.

Sélectionnez Programmes - Schneider Electric -~ EcoStruxureControlExpert -

Control Expert et lancez I'outil Mise a jour de la bibliothéque de types pour installer toutes vos
familles.

Remarque : pour utiliser vos familles dans plusieurs versions Libset, répétez cette étape pour
chaque version Libset.

Démarrez le logiciel Control Expert

Vérifiez si toutes vos familles ont été installées.

Créer une application.

O |00 | N O

Copiez chaque DFB appartenant a votre propre bibliotheque de types de la bibliothéque vers
votre application.

10

Copiez ensuite chaque DFB de I'application vers la famille de bibliotheques de laquelle il
provient.

11

Toutes vos bibliothéques et familles sont ainsi prétes pour la nouvelle version de Control Expert.
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Partie I

Editeur de données

Objet de cet intercalaire

Il guide I'utilisateur lors de I'utilisation des différentes fonctionnalités de I'éditeur de données pour :

e créer des types de données,
e instancier des types de données,
e rechercher des types ou des instances de données.

Contenu de cette partie
Cette partie contient les chapitres suivants :

Chapitre Titre du chapitre Page

9 Description de I'éditeur de données 355
10 Création de types de données dérivés (DDT) 361
11 Création de types de données de blocs fonction utilisateur (DFB) 387
12 Gestion des instances de données appartenant a la famille des blocs fonction (EF) 389
13 Gestion des instances de variables appartenant aux familles EDT, DDT, IODDT ou 399

DDDT

14 fonctions générales 433
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Chapitre 9

Description de I'éditeur de données

Objet de ce chapitre

Ce chapitre présente de fagon générale I'éditeur de données.

Contenu de ce chapitre

Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Acces a I'éditeur de données 356
Description des onglets de I'éditeur de données 358
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Accés a I'éditeur de données

Introduction

L’éditeur de données est accessible dans la vue structurelle du projet. |l propose les fonctions

suivantes :

Acces a I'éditeur de données

Vue structurelle d'un projet :

Navigateur du projet g]

%a Vue structurelle

Création de types de données

Archivage ou utilisation de types de données de blocs fonction dans une bibliothéque
Création d'instances de types de données

Affichage hiérarchique des structures de données

Recherche, tri, filtrage des données

2\, Projet
=] £, Configuration
%, 1:Bus local

[Z Types FB dérivés

(L Types données dérivés

2 {Qy Variables et instances FB
&, Variables élémentaires
@), Variables dérivées
@, Variables de DDT d'équipement
B, Variables dérivées d'E/S

£ W Instances FB élémentaire

&%, Instances FB dérivé

2% communication
% Programme
[Z, Tables d'animation
) Ecrans d’exploitation
f, Documentation

Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action

1 Effectuez un clic droit sur le répertoire Variables et instances FB.

2 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Ouvrir.

Résultat : I'éditeur de données s'ouvre. L’onglet Variables est affiché par défaut.

356
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Editeur de données :

") Editeur de données ( @

[ Variables |Types DDT [Blocs fonction | Types DFB
Filt
e Y %% Nm @ [ZIEDT []DDT [Z]10DDT  [7] DDT d'équipem.

‘ Nom | Type v | Adresse ~ | Valeur | Commentaire v ‘

-

NOTE : Vous pouvez ouvrir |'éditeur directement via les instances des données qui appartiennent
a une famille que vous avez définie. Pour cela, ouvrez I'éditeur depuis I'un des sous-répertoires du
répertoire Variables et instances FB. Les variables a visualiser sont indiquées dans le sous-
répertoire sélectionné.
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Description des onglets de I'éditeur de données

Eléments de I'éditeur de données
Représentation :

Y Editeur de données

| Variables |Types DDT | Blocs fonction | Types DFB
Filtre
: Y % Nom @ [ZEDT [ZIDDT [Z1I0DDT [ DDT déquipem.

Nom | Type v | Adresse v | Valeur Commentaire v

- | I A

Description:
Elément Description
Filtre
Bouton Cliquez sur ce bouton pour mettre l'affichage a jour en fonction du critére de filtrage défini
Ed dans le champ Nom.
Bouton Cliquer sur ce bouton permet d'ouvrir une boite de dialogue (voir page 443) pour définir les
= filtres.
Bouton Cliquer sur ce bouton inverse le filtre. Le bouton passe de = a <> et vice-versa.
=
Nom Colonne dans laquelle vous saisissez le nom (symbole) de I'instance ou du type de donnée
que vous voulez afficher. Vous pouvez pour cela utiliser les caractéres spéciaux (* ou ?).
EDT Affichage des types de données élémentaires
DDT Affichage des types de données dérivés
I0DDT Affichage des types de données dérivés (DDT) concernant les entrées/sorties
DDT Affichage des types de données dérivés d'équipement
d'équipement
Propriétés
Nom Colonne dans laquelle vous saisissez le nom (symbole) de l'instance ou du type de donnée
Type Colonne dans laquelle vous choisissez le type de variable
Adresse Colonne dans laquelle vous référencez l'instance d’une variable avec une adresse automate
(instance localisée)
Valeur Colonne dans laquelle vous initialisez la variable
Commentaire | Colonne dans laquelle vous saisissez le commentaire de la variable

NOTE : Les différents champs peuvent se voir affecter des paramétres (voir page 434).
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Tab : Variables

L'onglet Variables permet la gestion des instances de variables qui appartiennent aux familles
EDT/ DDT/ IODDT/ DDT d'équipement.

.4 Editeur de données

| Variables | Types DDT | Blocs fonction | Types DFB
Filt —_—
e Y %% Nm @ | [EpT [Z1DDT [Z110DDT  [£] DDT d'équipem.

Nom Type v Adresse ¥ | Valeur Commentaire

- | N A A

Tab : Types DDT

L'onglet Types DDT permet la gestion des types de données dérivés (structures ou tableaux) :

H Editeur de données

Types DOT | Bloc fonclion ‘ Types OFB |
Filre
| T lmsl wen o |

M w B

Commentaire
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Tab : Blocs fonction

L'onglet Blocs de fonction autorise I'administration des instances de variable de type EFB ou DFB
appartenant a la famille de bloc de fonction.

B Editeur de données

Yariables ‘ Types DDT ‘ Bloc fonction Types DFB
Filire
( | g Nem  =|[C [ EFB

Nam N

100 <

[v' DFB ‘

w | lipe

w | Commentaire

Tab : Types DFB

L’'onglet Types DFB permet la gestion des types de données DFB (blocs fonction dérivés).

M Editeur de données

10~

‘ Venables ‘Types oot ‘ Bloc fonction |Types DFB ‘

(Fi\tre m % o j \:

Nom

- N - | Type Commentaire
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Chapitre 10

Création de types de données dérivés (DDT)

Objet de ce chapitre

Ce chapitre guide I'utilisateur pour la création et la gestion de types de données dérivés (DDT -
Derived Data Types).

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Acceés aux types de données dérivés (DDT) 362
Création d'un type de données dérivé (DDT) 363
Gestion des types de données dérivés et de leurs éléments 375
Creéation de types de données dérivés imbriqués 377
Enregistrement des types de données dérivés (DDT) 384
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Acceés aux types de données dérivés (DDT)

Procédure

Deux chemins vous permettent d’accéder a la partie de I'éditeur de données permettant la création
de types de données dérivés :

e a partir de la vue structurelle du projet, par le répertoire Variables et instances FB,
e a partir de la vue structurelle du projet, par le répertoire Types de données dérivés.

Acceés par le répertoire "Variables et instances FB"

Etape Action
1 Dans la vue structurelle du projet, positionnez-vous sur le répertoire Variables et instances FB.
2 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Ouvrir. L’éditeur de données s’ouvre
alors.
3 Dans I'éditeur de données, sélectionnez I'onglet Types DDT.
Exemple :
B Editeur de données =

Variables | Types DOT | Blocs fancion ‘Types DFB |

(Fmre m %J - j - j ‘

Commentaire

Acceés par le répertoire "Types de données dérivés".

Etape Action

1 Dans la vue structurelle du projet, positionnez-vous sur le répertoire Types de données dérivés.

2 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Ouvrir. L’éditeur de données s’ouvre et se
positionne automatiquement sur I'onglet Types DDT.
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Création d'un type de données dérivé (DDT)

Introduction
Un type de données dérivé correspond :

un type de données dérivé est I'un des éléments suivants :
e un type de structure :

O structure concernant les données d’entrées\\sorties. Dans ce cas, le type n’est pas créé par
I'utilisateur mais fourni par le constructeur (IODDT),
O structure concernant les autres données. Dans ce cas, le type est créé par I'utilisateur.

e un type de tableau,
e un type de référence.

Structure de la mémoire

La structure de la mémoire varie selon les différentes familles d'automates.

Création d'un type de structure

Etape Action
1

Sur l'onglet Types DDT de I'éditeur de données, double-cliquez sur la cellule Nom vide (signalée

par une fléche) et saisissez le nom du type de structure (par ex. IDENTITY), le type <Struct> est
choisi par défaut. Entrez un commentaire (facultatif).

2 Déployez la structure nouvellement créée en cliquant sur +.
Exemple :

M Editeur de données

Variables | Types DDT ‘ Blocs fonction ‘ Types DFB ‘
Filtre
[ Wlagwen o |

Type

w | Commentaire

|deniite de la persanne
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Etape Action
3 Cliquez deux fois sur le champ Nom correspondant, puis entrez le nom du premier élément de
la structure (par ex., Nom, Age) et son type. Eventuellement, saisissez un commentaire.
Exemple :
B Editeur de données |_ICJ|
Wariables | Types DDT | Blocs fonction | Types DFB ‘
Filtre:
[ Wiglwn  -JF |
Tom - | Type - ‘ Commentarre hd
%@ IDENTITY <Structure> Identté de la personne
4 Double-cliquez sur la cellule suivante (signalée par une fleche) pour entrer le nom de I'élément
suivant, et ainsi de suite.
5 Positionnez-vous sur le nom du type de structure (IDENTITY) et sélectionnez Analyser type
dans le menu contextuel.

Résultat : La structure a été correctement analysée (le symbole placé devant le type de la structure
a changé) :

H Editeur de données

Variables | Types DDT ‘ Blocs fonclion
Fire
| r || e T |

o i

| Types DFB |

» Commentaire
=] IC Ideniité de la
[7 -~ Nom STRING Mom de la personne
: -4 Prénom STRING Prénom de la personne
P -y Age UDINT Age de la personne
: : -4 Adresse STRING Adresse de la personne
A
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Résultat : la structure IDENTITY est créée dans la vue structurelle du projet :

Navigateur du projet
%a Vue structurelle

Bl-------3] Projet
{7] Configuration
,,,,,,, i3 Types données dérivés

,,,,,,,, (T TypesFB dérives

-{7] Variables etinstances FB
....... {1 Communication

....... (] Programme

{7} Tables d'animation
........ (O] Ecran d'exploitation

1] Documentation

NOTE : A I'aide du menu contextuel et de la commande Ouvrir, vous pouvez accéder a la structure
IDENTITY.
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Création d'un type de structure avec un bit extrait
L'utilisateur peut créer un type de structure a l'aide du bit extrait.

Pour afficher la boite de dialogue Classement des bits, cliquez avec le bouton droit sur l'instance
ou le type de données qui doit étre :

¢ WORD

UINT

INT

BYTE

un bit extrait avec un parent compatible.

Etape Action

1 Dans l'onglet Types DDT de I'éditeur de données, double-cliquez sur le champ vide Nom (signalé
par une fléche) et saisissez le nom du type de structure (par exemple, MyDDT) ; le type <Struct>
est sélectionné par défaut. Entrez un commentaire (facultatif).

2 Déployez la structure nouvellement créée en cliquant sur +:

1) Editeur.de données E]@ @
Variables | Types DDT | Blocs fonction | Types DFB
Filtre
% AT ]

Nom ~ | Type ~ | Commentaire v
BAS
-
> \ |
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Etape | Action
3 Double-cliquez sur le champ Nom correspondant et entrez le nom du premier élément de la
structure (par exemple Extract, Extract1) avec son type et (éventuellement) un commentaire.
1) Editeur;de données E]@@
Variables | Types DDT | Blocs fonction ‘ Types DFB
Filtre
T % N @F ]
Nom ~ | Type v | Commentaire v|
ISP~y V\DDT
@ Extract WORD
@ Extract! BOOL
L J
g
4 Double-cliquez sur la cellule suivante (signalée par une fleche) pour entrer le nom de I'élément
suivant, et ainsi de suite.
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Etape | Action

5 Sélectionnez la variable pour créer le bit extrait et cliquez dessus avec le bouton droit de la souris.
Le menu contextuel propose I'option Modifier le classement des bits :

1) Editeur.de données @@

Variables| Types DDT |Blocs fonction | Types DFB
~Filtre - =
T ] Nem OF ]
Nom ~ | Type v | Commentaire -|
(=40 MyDDT | <Struct>
I JExiact I f |
per Ctrl+X
® Extractt Copier Ctrl+C
hd Coller Ctrl+V
-
Insérer Ins
Supprimer Suppr
Sélectionner tout Ctrl+A
Développer tout NumPad *
Réduire NumPad -
Analyser type Ctrl+Maj+B

Modifier le classement des bits

Personnaliser colonnes...
Initialiser la recherche ~ Ctrl+U
Lien hypertexte...

Atteindre la définition de type
Copier dans la bibliothéque...

Propriétés des données Ctrl+Entrée

Voici une illustration de la boite de dialogue Classement des bits :

Classement des bits @

Nom Classement des bits I

[ OK ” Geénérer ][ Effacer tout ][ Annuler ]
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Etape | Action

6 Dans le menu Classement des bits, |'utilisateur peut choisir de nommer chaque variable
manuellement ou automatiquement via le bouton Générer.

NOTE : Il est possible de modifier manuellement le nom de bit dans I'éditeur de données.

7 Positionnez-vous sur le nom du type de structure (MyDDT) et sélectionnez Analyser type dans le
menu contextuel.

Résultat : La structure a été correctement analysée (le symbole placé devant le type de la structure
a changé) :

119 Editeur.de données (=3

( Variables| Type DDT | Blocs fonction | Types DFB \
Filtre r % Nom E) | < | ‘
Nom v | Type ~ | Commentaire v |
28
@ Extract WORD
k) Extract b0 BOOL
& Extract_b1 BOOL
& Extract b2 BOOL
k) Extract b3 BOOL
k) Extract b4 BOOL
k) Extract b5 BOOL
k) Extract_b6 BOOL
& Extract_b7 BOOL
& Extract_b8 BOOL
k) Extract b9 BOOL
& Extract_b10 BOOL
& Extract_b11 BOOL
k) Extract b12 BOOL
k) Extract b13 BOOL
k) Extract b14 BOOL
k& Extract_b15 BOOL
@ Extract! UINT
>
>
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Résultat : La structure MyDDT est créée dans la vue structurelle du projet :

Navigateur du projet @

%a Vue structurelle

S

m

BEHEEHE

[+

5!, Projet
{3, Configuration
%8, 1: Buslocal
) &, 2:Bus ERIO
fﬂ, Types données dérivés

(), e

[, Types FB dérivés

w':J; Variables et instances FB
\i;‘; Communication

2% Programme

(:\l, Tables d'animation

] Ecrans d’exploitation
[, Documentation

NOTE : A l'aide du menu contextuel et de la commande Ouvrir, vous pouvez accéder a la structure
IDENTITY.

Création d’un type de tableau
Pour créer un type de tableau, procédez comme suit :

Etape

Action

1

Dans I'onglet Types DDT de I'éditeur de données, double-cliquez sur la cellule Nom (signalée par
une fléche) et saisissez le nom du type de tableau (par exemple, SERIAL NUMBER), le type par
défaut est <Struct>. Entrez un commentaire (facultatif).

Double-cliquez dans la cellule Type, sélectionnez <Tableau> et validez avec la touche Entrée.
Résultat : la boite de dialogue Sélection de type de variable s'ouvre.

La case ARRAY est cochée automatiquement :
® Saisissez la taille du tableau dans le champ correspondant (par ex., 1..6).
e Dans la zone Bibliothéques/Famiilles, choisissez les types a afficher :
QO le répertoire <Application> pour un type dérivé déja présent dans I'application.
O le répertoire <EDT> pour un type élémentaire
O le répertoire <GDT> (affiché mais non applicable ici)
O le répertoire <Libset> pour un type dérivé archivé dans une bibliothéque

Validez par OK.
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Etape |Action
5 Positionnez-vous sur le nom du type de tableau, puis sélectionnez Analyser Type dans le menu
contextuel.
Résultat : Le tableau a été correctement analysé (le symbole placé devant le type de tableau a
changeé) :
B Editeur de données [_IC]

Mariables | Types DDT ‘ Blocs fonction ‘ Types DFB |
Fillre
| W @] e ST

Commentare  w [a]

Iom hd
TNEER

-~ SERIAL_MUMBER[T] STRING

-- 4 SERAL_NUMBER[Z] STRING

-4 SERIAL_NUMBER[3] STRING

-4 SERIAL_NUMBER] STRING

-~ SERIAL_NUMBER[5] STRING

-4 SERIAL_MUMBER[E] STRING
S

[+]

NOTE : Il n'est pas possible de saisir de commentaire pour les sous-éléments du type de tableau.
Le type de tableau SERIAL NUMBERS est créé dans la vue structurelle du projet :

Navigateur du projet
%% Vue structurelle

Eb---+-1 Projet

i {1 Configuration

----r--{23] Types donnees dérives

frrsrens {1 IDENTITY

------ Q
Types FB dérivés

D Variables et instances FB

] Communication

,,,,, (] Programme

-{7] Tables d'animation

] Ecran d'exploitation

{1 Documentation

NOTE : Vous pouvez accéder au tableau SERIAL NUMBER & partir du menu contextuel, & 'aide
de la commande Ouvrir.
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Création d'un type de référence

Etape

Action

1

Dans I'onglet Types DDT de I'éditeur de données, double-cliquez sur la cellule Nom (signalée par
une fléche) et saisissez le nom du type de tableau (par exemple, MyRefInt), le type <Struct> est
choisi par défaut. Entrez un commentaire (facultatif).

Double-cliquez sur la cellule Type, sélectionnez <Référence> et validez avec la touche Entrée.
Résultat : la boite de dialogue Sélection de type de variable s'ouvre.

La case REF_TO est automatiquement cochée. Sélectionnez le type de données Référence. En
I'occurrence : INT.

Validez par OK.

Dans I'Dans I'Data Editor, cliquez avec le bouton droit sur MyRefInt et sélectionnez Analyser
type.

Résultat : |a structure a été correctement analysée (le symbole placé devant le type de la structure
a change).

Le type de référence MyRefInt est créé dans la vue Structure du navigateur de projet.

NOTE : Vous pouvez accéder a la référence du type MyRe f Int via le menu contextuel, a l'aide de
la commande Ouvrir.
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Tableau de références

Vous ne pouvez créer directement un tableau de REF_TO INT, par exemple. Vous devez d'abord
créer un DDT de référence avec le type REF_TO INT, comme dans la figure ci-dessus. Ensuite,
vous créez un type de DDT, un tableau des références.

Dans <Application>, sélectionnez MyRefInt :

EDITEUR DE DONNEES: Sélection de type de variable

\ Array [0...4] of MyRefint v
‘ Types de variable
V| % Nom = | DDT
Bibliothéques/Familles ['| Nom > | Type ~ | Commentaire ~ | \
] <Processeur> (9 MyArrayOfint | <Struct> \
C1<EDT> W \VlyRefint _TO_INT |
[1<GDT> & ) TMCPT..|<Stuct |
[ <Libset v8.0> () TMDIS_.. | <Struct> \ |
[V] ARRAY [[0..4 [1oF  [MyRefint |
REF_TO
[ OK ][ Annuler J

Apres avoir cliqué sur OK et sélectionné I'option Analyser le type, vous obtenez un tableau de
références :

1| Editeur de données Q@@
. Variables Types DDT | Blocs fonction | Types DFB
Filtre
% Nom = |* |

Nom v | Type v | Commentaire
=9 ARRAY(0...4] OF MyRefint

& MyArrayOfint[0] MyRefint

& MyArrayOfint[1] MyRefint

& MyArrayOfint[2] MyReflnt

& MyArrayOfint[3] MyRefint

& MyArrayOfint[4] MyRefint

~ MyRefint REF_TO INT

>
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Structure avec références

Cet exemple illustre la création d'un tableau de variables de type de référence :

Etape Action

1 Dans l'onglet Types DDT de I'éditeur de données, double-cliquez sur le champ Nom (signalé
par une fléche), entrez le nom du type structuré et appuyez sur ENTREE. Le type par défaut
est <Struct>.

Double-cliquez sur Types et sélectionnez <Tableau> dans le menu déroulant.

Appuyez sur ENTREE pour ouvrir la boite de dialogue Sélection de type de variable.

Définissez la taille du tableau.

Sélectionnez <Application>.

oo~ |w N

Sélectionnez MyDDTRe £ INT.

Exemple de tableau de types de référence :

. Editeur de données

Filtre

BB®

Variables | Types DDT lBIocslunc\ion Types DFB |

8 Nn@[

Nom
 MyDDTRefEBOOL
 MyDDTRefINT

(=) - &) MyMotor
@ Status
@ Start
@ Feedback
@ Mybool

Type ~ | Commentaire -
REF_TO EBOOL

REF_TO INT

<Struct>

REF_TO EBOOL

REF_TO EBOOL

REF_TO INT

BOOL

SR \yREFAay ARRAY(0..) OFMyDDT..| |
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Gestion des types de données dérivés et de leurs éléments

Insertion d'un élément dans un type de données dérivé
Exécutez les actions suivantes :

Etapes Action
1 Sous l'onglet Types DDT de I'éditeur de données, déployez le type de données souhaité.
2 Positionnez-vous sur I'élément avant lequel vous voulez insérer un autre élément puis, dans le menu
contextuel, sélectionnez la commande Insérer nouveau.
Insertion d'un élément dans un élément d’adresse
B Editeur de données o =
Weriables Types DOT ‘ Blocs fonclion | Types DFB ‘
—Fire
W | gl o =T
MNom - Type - Commentaire - E
El-@ IDENTITY <Slructure>
i -4y Nom STRING Morn de la personne
i e--4ffy Prénom STRING Prénom de la personne
i -4 Age LINT Age de la personne
g :r---. Adresse STRING Adresse de la personne
i [l nform STATUS
-
mE] SERIAL_NUM.. | ARRAY[! 6] OF STRING
"@ STATUS <Structure> Informetions supplémentaires
e E
3 Saisissez les attributs de I'élément dans la ligne nouvellement créée.
Effacer un élément appartenant a un type de données dérivé
Effectuez les étapes suivantes :
Etape Action
1 Dans l'onglet Types DDT de I'éditeur de données, déployez le type de données a partir duquel vous

souhaitez effacer I'élément.

Sélectionnez I'élément souhaité.

Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Supprimer.

NOTE : Les éléments appartenant a des types de données protégés ne peuvent pas étre
supprimés.
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Effacer un type de données dérivé

Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action
1 Dans l'onglet Types DDT de I'éditeur de données, sélectionnez le type de données souhaité.
2 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Supprimer.

NOTE : Les types de données instanciés dans I'application ne peuvent pas étre supprimeés.
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Création de types de données dérivés imbriqués

Introduction
Les types de données qui appartiennent a la famille DDT peuvent étre imbriqués. Ces imbrications
peuvent étre organisées comme indiqué ci-apres :
e en structures contenant des tableaux ou des structures
e en tableaux contenant des tableaux ou des structures
e en une combinaison de ces différentes imbrications

33003102 12/2018 377



Creéation de types de données dérivés (DDT)

Tableau contenant des structures

Effectuez les étapes suivantes :

Etape

Action

1

Dans l'onglet Types DDT de I'éditeur de données, double-cliquez sur la cellule Nom vide (signalée par
une fléche) et saisissez le nom du type de tableau (par exemple, PERSONNEL). Le type par défaut
est <Struct>. Entrez un commentaire (facultatif).

Double-cliquez dans la cellule Type, sélectionnez <Tableau> et validez avec la touche Entrée.
Résultat : la boite de dialogue Sélection de type de variable s'ouvre.

La case ARRAY est cochée automatiquement :

® Saisissez la taille du tableau dans le champ correspondant.

® Sélectionnez dans la zone Bibliothéques/Familles :
O le répertoire <EDT> pour un type élémentaire
O le répertoire <Applications> pour un type présent dans I'application
O le répertoire <Library> pour un type déja archivé

Voir la fenétre suivante :

EDITEUR DE DONNEES : Sélection du type de variable
[ DENTITY [*]
Types de vanable
T || Nem T | Rl Dot
Bibliothéques/Familles MNom Type Commentaire [4]
:”G <Application= []-@ JENTITY <Sfructure> Commentaire pour ldentite
:,,,D <EDT> E}-E] SERIAL_NUM... | ARRAY[D Cornmentaire pour Nuména_Série
r
[#}-{ ] <Bblictheques> A4 [T PERS... <Strucl> Commentaire pour Personnel
[#-c71  STATUS <Structure> | Informations supplémentaires
[*]
[ ARRAY [ | 1.50 J OF  |IDENTITE
Ok | Annuler |

Activez l'option DDT pour afficher les types de données dérivés.

Sélectionnez la structure souhaitée dans la colonne Nom et validez avec OK.

Positionnez-vous sur le nom du type de tableau, puis sélectionnez Analyser Type dans le menu
contextuel.

NOTE : Il n'est pas possible de saisir de commentaire pour les sous-éléments du type de tableau.

NOTE : La modification des limites d'un tableau anonyme entraine la perte des valeurs initiales de
ce tableau. Ces valeurs doivent étre saisies a nouveau apres la modification.
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Tableau de type PERSONNEL contenant des structures de type IDENTITY :

M Editeur de données =100

Varables Types DDT | Blocs fonction | Types DFB ‘
Fifre
| W@ v T |

Mom w | Type v Commentaire - |:
E.-@ IDEMTITY <Structure> Commentaire pour lidentité
E|'"E] SERIAL_MUMBER ARRAT 5] OF STRING Commentaire pour Muméro_Serie

-1 STATUS <Structure>

OF IDENTITY

IDENTITY

=] PERSCNNEL[T]

P Nom STRING

P & Prénom STRING

R = UINT

it i---@ Adresse STRING

T [+]- P NFORMATION STATUS

i [¥l--fil#l PERSONNELZ] IDENTITY [
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Structure contenant une structure

Exécutez les actions suivantes (on suppose que 'on part d’une structure existante) :

Etape Action
1 Dans I'onglet Types DDT de I'éditeur de données, cliquez sur + pour afficher le type de structure a
laquelle vous souhaitez ajouter un élément.
2 Double cliquez sur la cellule Nom vide et saisissez le nom du nouvel élément de type Structure. Entrez
un commentaire (facultatif).
3 Cliquez deux fois sur le champ Type correspondant et cliquez sur .
La fenétre suivante s'affiche.
Editeur de données : Sélection du type de variable
[Bool [r]
Types de variable
| | Mom §  DOT
Bibliotheques/Familes MNom Type Commentaire
_',_-D <Applicalion> e> | Commentaire
E.-D <E0T> EH] SERIAL_MUMBER ARRAYT Commeniarre ¢
B <Biblicheques> [F 2077 PERSOMNEL ARRA1 Commentaire £
[#rISTATUS <Structure> | Infarm.
[ ARRAY
OK. Annuler
380
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Etape Action

4 Dans la zone Bibliothéques/Familles, sélectionnez :

e ['index <EDT> pour un type élémentaire ;

® |e répertoire <Applications> pour un type déja présent dans I'application ;
e la <Bibliotheque> pour un type déja archivé.

Voir I'exemple suivant:

Editeur de données : Sélection du type de variable
[sTATUS (=]

Types de vanable
W[ G| Nom [ v DOT

Bibliothéques/iFamilles MNom Type Commentaire
7-[] <Application> [#1=A T IDENTITY <Structure> | Commentaire 2
t..[) <EDT> [#}-] SERIAL_NUMBER ARRAY[T..  |Gommentaire 2
[#-{] <Bibliothéques> [#}-1. T PERSONNE. ARRAY Commentaire z

[ ARRAY

OK Annuler

Activez |'option DDT pour afficher les types de données dérivés.

Sélectionnez la structure souhaitée dans la colonne Nom et validez avec OK.

Positionnez-vous sur le nom du type de la structure, puis, dans le menu contextuel, sélectionnez
Analyser Type.
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Creéation de types de données dérivés (DDT)

Exemple : structure IDENTITY contenant une structure INFORMATION de type STATUS.

Variahles | Types DDT | Blocs fonction

| Types DFB |

M Editeur de données _IC

(Fnlre m % Mom

STRING

Mam de la personne

© -4 Prénom STRING Prénam de la personne
H 5-". Age UINT Age de la perzonne
P-4 Adesse STRING Adresse de la personne
:[1- il INFORMATION STATUS Gommertaire pour IMFORMAT]
I L@ Mane BOOL O=non, 1=oui
P ‘- Number_Chidren UINT Commentaire pour Number_
P -4y Profession STRIMG Commentaire pour Profession
P -
E"]"‘D SERIAL_NUMBER ARRAYT B] OF STRING Commentaire pour Serial_.
[}-@ STATUS <Structure> Informations supplémentaires

[#]---.] PERSONNEL

ARRAYT B0] OF IDENTITY

Commentaire pour Personnel |T
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Création de types de données dérivés (DDT)

Combinaison entre ces différentes imbrications

L’exemple suivant représente :
e un tableau PERSONNEL composé de structures de type IDENTITY,

e des structures IDENTITY composées de structures de type STATUS,

e des structures STATUS composées de tableaux de type NAME_CHILD.

Exemple :

W Editeur de données EEH
Variables Types DOT ‘ Blogs fanction | Types DFB ‘

Filtre
| Wlsm v T |

Mom - | Type w | Commentaire - ‘ E
=11 PERSONNEL ARRAV1.50] OF IDENTITY Commentaire pour Personnel

= ! PERSCNNEL1 DENTITY

= X STRING

Y1 -4 Prénom STRING

R B Uint

P b e Adresse STRING

{1 P NFORMATION STATUS

i - Warié Boal

i A Number_Chidren Unt

P ‘-4 Profession STRING

Pl =] @0 NAVE CHLD ARRAY[T_B] OF STRING

P -4 NAME_CHLD[T] | STRING

P -~ NAME_CHLDP] | STRING

I 7~ NAME CHLDD| | STRNG

P ;- NPME CHLDM] | STRING

P -4 NAME_CHLD[] | STRING

i t---4 NAME_CHLDE] | STRNG

P ;@ NAME_CHLDF] | STRNG

P - NAME_CHLDB] | STRING

: P PERSONNELZ IDENTITY ]

33003102 12/2018

383



Creéation de types de données dérivés (DDT)

Enregistrement des types de données dérivés (DDT)

Description de I'enregistrement

Vous pouvez copier les types de données que vous avez créés dans votre bibliothéque pour les
réutiliser dans un autre projet.

Classement d'un type de données dans la bibliothéque
Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action

1 Dans I'éditeur de données, sélectionnez l'onglet Types DDT.

2 Sélectionnez le type de données que vous souhaitez sauvegarder dans la bibliotheque.
3 Dans le menu contextuel, choisissez la commande Copier dans la bibliothéque.

La boite de dialogue suivante apparait :

Copier le type dans la bibliothéque

Sélectionner une famille :

Nom
-] Bibliotheque définie par I'utilisateur

OK Annuler Aide

4 Déployez la famille souhaitée afin de sélectionner le répertoire dans lequel vous voulez
archiver le type de données.
5 Validez avec OK.

NOTE : cette opération peut aussi étre lancée a partir du navigateur de projet dans le répertoire
Types de données dérivés.
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Restauration d'un type de données de la bibliothéque
Voir le chargement d'un objet a partir de la bibliothéque. (voir page 335)
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Chapitre 11

Création de types de données de blocs fonction utilisateur
(DFB)

Création et gestion des types de données blocs fonction utilisateur (DFB)

Apergu
Voir la section Blocs fonction dérivés (DFB) (voir page 1349).

Ce chapitre décrit les modes opératoires de I'onglet Types DFB de I'éditeur de données et fournit
les descriptions suivantes :

e l'acces aux types DFB

la création d’'un type DFB

la programmation d’'un type DFB

la gestion des éléments d’un type DFB

'imbrication des types DFB

la sauvegarde des types DFB.
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Chapitre 12

Gestion des instances de données appartenant a la famille des

blocs fonction (EF)

Objet de ce chapitre

Ce chapitre guide I'utilisateur lors de la création et la gestion d’'instances de données appartenant

aux types de blocs fonction tels que :

e les blocs fonction élémentaires ou EFB (Elementary Function Block),

e les blocs fonction dérivés ou DFB (Derived Function Block).

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Création/Suppression d'une instance de variable de blocs fonction (EFB/DFB) 390
Affichage des instances de variables du bloc fonction dans I'éditeur 393
Modification d'attributs d'instances de variables d'un bloc fonction 396
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Gestion des instances de données appartenant a la famille des blocs fonction (EF)

Création/Suppression d'une instance de variable de blocs fonction (EFB/DFB)

Création d'une instance de bloc fonction
Effectuez les étapes suivantes :

Etapes Actions
1 Dans I'éditeur de données, sélectionnez I'onglet Blocs fonction.
2 Cliquez sur la cellule Nom vide (signalée par une fleche), saisissez le nom de l'instance et validez en

appuyant sur la touche Entrée.

3 Cliquez deux fois sur le champ Type correspondant et cliquez sur .

L

La fenétre suivante s'affiche :

Editeur de données : Sélection de type FB
\ [*] Aide sur le type
Fonctions et types de blocs 1
W | &yl Nom [* | [ EFB [ DFB
BiblinlhéqueS/Famllles Nom | Type ‘ Commentaire

-1 | <Applications
[;l <Bibliothéques>

0K Annuler
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Gestion des instances de données appartenant a la famille des blocs fonction (EF)

Etapes Actions

4 Dans la zone Bibliothéques/Familles sélectionnez :
® le répertoire <Applications> pour un type présent dans I'application,
® le répertoire <Library> pour un type déja archivé.

Exemple : sélection d'un type EFB archivé dans la bibliothéque Diagnostics :

Editeur de données : Sélection de type FB

‘ D_GRP |L| Aide sur le type

Fonctions, types de blocs fonction}

T |t Nom F [ EFB [~ DFB

Bibliotheques/Familles Nom Type Commentaire
E]] <Applications> [+r=I} ALRM_DI <EFB> Activer le diagnostic
E@ <Biblioth&éques> I D_ACT | <EFB»> Diagnostic de la procédure
[#]-{_7] Bibliothéque de [+r [ D-DYN | <EFB> | Diagnostic dynamique
[}-[ 7] B Personnalisé GRP Diagnostic de groupe de signaux
=] Mouvement F--fF D_Lock | <EFB>  cCondition préalable pour Iédition...
[+}-[ ] CONT_CTL [=--IF D_PRE |<EFB> | Diagnoslic de la réaction

[]-{ 7] Diagnostic
[ ] Gestion d'E/S
[+]-{__] Communication
- { ] Biblictheque
[+}-_] Systeme

OK Annuler

5 Sélectionnez le type EFB ou DFB dans la colonne Nom et validez avec OK.
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Gestion des instances de données appartenant a la famille des blocs fonction (EF)

Exemple :

M Editeur de données

Var|ables\‘TypesDDT] Blacs fonction ‘ Types DFB ]

o B

Filtre
W | &Ry Nom [ EFE [] DFB
[ Nom [N°  w|Type w | Valewr w | Commentaire -
B B P B
. A1) <Entrées>
@ ED 1 BOOL Version du diagnostic des entrées
! - DTIME TIME Temps prédéfini [lemps]
L@ N 3 BOOL Diagnostic de groupe de signaux
] <Sorlies>
. @ ERR 1 BOOL Sortie de diagnostic
-] <Entrées/Sorties.>
-] { ] <publiques
---@ AREA_NR BYTE pas de commentaire
@ OP_CTRL BOOL pas de commentaire

Suppression d'une instance de bloc fonction
Les instances qui ont été appelées au moins une fois ne peuvent pas étre supprimées dans

I'éditeur de données.
Exemple tiré d'une section ST :
FBI 1 (IN:=TRUE,

OUT=>VarAd) ;

Dans I'exemple ci-dessus, la suppression est bloquée, car un appel de FBI 1 est exécuté.

VarA:=FBI 1.0UT

Dans I'exemple ci-dessus, la suppression n'est pas bloquée, car aucun appel de FBI 1 n'est

exécuté.
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Gestion des instances de données appartenant a la famille des blocs fonction (EF)

Affichage des instances de variables du bloc fonction dans I'éditeur

Ordre d’affichage par colonne

L'affichage des instances de variables est effectué dans l'ordre alphabétique croissant ou
décroissant. Cet ordre s'applique dans la colonne de votre choix.

Pour cela, cliquez dans la zone contenant le nom de colonne souhaité, la fleche correspondante
devient bleue.

Tri par ordre alphabétique décroissant dans la colonne Nom

M Editeur de données

_1C]]
Veriables ‘ Types DOT ‘ Blocs fonction | Types DFB ‘
Filire
( W |k wm [ V| EFB v DFB ‘
Nom Type w | Valeur - | Commentaire -
ntral_1

[}~ Process_Conirol
[-=2} Counter_Pieces_2
+]--= | Gounter_Pieces_1

E-'Eﬂ Counter_Pieces

[

D_GRP

Diagnostic EFB
Counter_Pleces

Counter_Pleces
Counter_Pieces

Tri par ordre alphabétique croissant dans la colonne Type

M Editeur de données

o
Variables | Types DOT | Blogs fanction | Types DFB |
Filre
( T | & Nom [ V' EFB [V DFB ‘
Nam - Valeur - | Commentaire

IEI"ZTE Counter_Pleces_1
-2k Counter_Pieces 2
| Process_Control

D_GRP
[#}--_F Process_Control_1 D_GRP

Counter_Pieces
Caunter_Pieces

Diagnostic EFB
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Gestion des instances de données appartenant a la famille des blocs fonction (EF)

Affichage des éléments d'une instance de bloc fonction
Pour afficher les éléments appartenant a une instance de type bloc fonction, procédez comme

suit :
Etape Action
1 Dans I'éditeur de données, sélectionnez I'onglet Blocs fonction.
2 Cliquez sur le symbole + de l'instance du type de bloc fonction souhaité de
maniére a déployer les éléments.
3 Recommencez I'opération si vous souhaitez déployer les données d'interface
ou les données internes du bloc fonction.

Exemple : affichage de l'instance Control_Process de type EFB

B Editeur de données 10
Variables | Types DDT | Blocs fonction I Types DFB I
iltre: —
T | 2|  Nom ; | v ErB [V DFB |

Nom — |~ [Type w | Valeurw | Gommentaire -
[#]--4} Process_Control_1 D_GRP
|7 By <Enrées>

i, - ED 1 BOOL Version du diagnostic des entrée:

v 4 DTIME 2 TIME Temps prédefini temps]
_E PN 3 BOOL Diagnostic de groupe de

! =LY <Sorties>

i ERR 1 BOOL Sortie de diagnostic

;-1 <Enirées/Sorties>

\ BN <publique>

: -4 AREANR BYTE pas de commentaire

’ ‘-4 OP_CTRL BOOL pas de commentaire

Eﬂ Counter_Pieces Counter_Pieces

394 33003102 12/2018



Gestion des instances de données appartenant a la famille des blocs fonction (EF)

Affichage des attributs
Si la fenétre Propriétés des données n’est pas ouverte :
Etape Action
1 Dans I'éditeur de données, sélectionnez I'onglet Blocs fonction.
2 Sélectionnez l'instance de variables.
3 Dans le menu contextuel, choisissez la commande Propriétés des données.
Les attributs sont affichés dans une fenétre.

Exemple :

[l Propriétés des données : Process_Control M= &

Altributs généraux }

Nom Valeur
---Nom Process_Control
. Commentaire Diagnostic EFB
.- Type N_GRP
i Calégorie <EFB>
i,,,VariabIe a
. .__Diag O
L Ultilisé 5
--Personnalisé

Si la fenétre Propriétés des données est déja ouverte :

Apres la sélection de l'instance, la fenétre Propriétés des données est automatiquement actualisée
pour afficher les attributs correspondants.

Tri des instances de variables
Voir Filtrage des données, page 443.
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Modification d'attributs d'instances de variables d'un bloc fonction

Quelques précisions

L'organisation interne d'une instance de variable de blocs fonction (parameétres d’entrées/sorties,
variables publiques/privées, code) ne peut pas étre modifiée a partir des instances, mais
uniqguement a partir du type de l'instance (onglet Types DFB).

Les modifications présentées ci-dessous ne concernent pas I'organisation interne du bloc fonction,
mais son instanciation.

Madification du nom d'une instance
Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action

1 Dans I'éditeur de données, sélectionnez I'onglet Blocs fonction.
2 Double-cliquez sur le nom de l'instance, saisissez le nouveau nom et validez avec la touche
Entrée.

NOTE : Le nom de l'instance peut étre utilisé une seule fois.

Modification du type d'une instance
Vous pouvez procéder de trois fagons différentes.
Dans I'onglet Blocs fonction de I'éditeur de données :

Double-cliquez sur le type de la variable et... ensuite...

entrez le type souhaité, -

au fur et a mesure de la saisie une recherche
automatique s'effectue

utilisez le champ du type sélectionnez le type souhaité
[*]

Piece_counter

cliquez sur le bouton J

sélectionnez le type concerné dans la fenétre
"Sélection de type FB" (voir page 438).
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Gestion des instances de données appartenant a la famille des blocs fonction (EF)

Réactions aux modifications du type d'une instance

Lorsque le type d'une instance FB est modifié dans I'éditeur de données, I'appel de l'instance est

adapté.

L'adaptation des appels s'effectue selon le schéma suivant :

e L'affectation des connexions s'effectue a I'aide de la position des broches.
Remarque : la compatibilité des types de données ne sera pas contrdlée, ce qui signifie que des
erreurs peuvent se produire pendant I'analyse qui suit le réglage.

e Les broches excédentaires du nouveau type restent déconnectées.

e La connexion de broches qui ne sont plus présentes dans le nouveau type est perdue.

Sections IL et ST :

Lors des appels formels, les paramétres formels sont renommés si nécessaire dans les sections
IL et ST a I'aide du nouveau bloc. Lors des appels informels, le nombre de paramétres réels est
adapté.

NOTE : L’accés aux instances dans les sections IL ou ST ne sera adapté que si le changement de
type I'impose. Si toutefois I'adaptation a eu lieu, I'ancien appel est supprimé pour étre remplacé
par un nouvel appel. Cela signifie que tous les commentaires et mises en forme effectués au sein
de I'ancien appel sont perdus.

Sections FBD et LD :
Aprés l'adaptation, le nouveau type s'affiche dans les sections FBD et LD.
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Chapitre 13

Gestion des instances de variables appartenant aux familles
EDT, DDT, IODDT ou DDDT

Objet de ce chapitre
Ce chapitre guide l'utilisateur lors de la création et la gestion d’instances de variables appartenant
aux familles suivantes :
e types de données élémentaires ou EDT (Elementary Data Types)
e types de données dérivés ou DDT (Derived Data Types)
e types de données dérivés concernant les entrées/sorties ou IODDT (Input/Output Derived Data
Types)
e types de données dérivés concernant les équipements ou DDDT (Device Derived Data Types)

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Création d'instances EDT 400
Création d'instances DDT 404
Création d'une instance IODDT 411
Gestion d'une instance de DDT d'équipement 414
Gestion d'une instance de type IODDT, DDT ou Tableau 418
Création de plusieurs instances de variables 424
Affichage des instances de variables dans I'éditeur 426
Modifier les attributs des instances de variables 429
Création d'une instance de type référence 432
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Gestion des instances de variables appartenant aux familles EDT, DDT, IODDT ou DDDT

Création d'instances EDT

Instance d'une variable non localisée
Création de l'instance d'une variable non localisée :

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fleche) et entrez le nom de l'instance.
3 Double-cliquez sur la cellule Type correspondante et choisissez le type de I'instance.
4 Saisissez éventuellement un commentaire.
Exemple :
W Editeur de données 10
Varigbles ‘ Types DOT ‘ Blocs fonction ‘ Types DFB ‘
[ | %] em | ~er ¥ DDT ¥/ 10DDT
w | Type Adresse

Nom \aleur

w | Commentaire
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Gestion des instances de variables appartenant aux familles EDT, DDT, IODDT ou DDDT

Instance d'une variable référencée
Création d’une instance de variable référencée :

Etape Action
1 Sélectionnez l'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fleche) et entrez le nom de l'instance.
3 Double-cliquez sur la cellule Type, puis entrez REF_TO et le type référencé pour cette instance.
4 Entrez la valeur initiale (voir page 402) de l'instance de la variable.
Exemple :
; Editeur.de données E]
{ Variables I Types DDT { Blocs fonction ‘ Types DFB |
Filtre
v % Nm @[ | [v] eot [v] oo [] i0DDT [v] DT déquipement
Nom ~ | Type ~ | Adresse  ~ | Valeur Commentaire ~ | Horodat... ~ &
4 W dd DDT2
# @ ddi3 DDT3
#5 @ kkkk DINT
2 © outt BOOL Aucun
© out2 BOOL Aucun
A0 v DINT
© myPtrToBool 0 ' BOOL Aucun
@ V3 DINT
20 v4 DINT
B0 z BOOL Aucun
© myPtrTolnt REF_TO INT
> I N N .
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Gestion des instances de variables appartenant aux familles EDT, DDT, IODDT ou DDDT

Valeur initiale d'une variable de type référence

Pour définir la valeur initiale d'une variable de type référence, procédez comme suit :

Etape Action

1 Dans l'onglet Variables de I'Editeur de données, sélectionnez la variable de type référence
a initialiser.

Double-cliquez sur Valeur.

Entrez REF (VarName), oU VarName est la variable référencée par l'instance de la variable

référencée.
Exemple :
u Editeur.de données [Z]
Variables I Types DDT \ Blocs fonction ‘ ( Types DFB \
Filtre
R Nom = [* V] eot DDT |0DDT  [V]DDT d'équipement,
Nom v | Type v | Adresse v | Valeur Commentaire v | Horodat.. w A
&0 die DDT2
2@ dd3 DDT3
@ kkkk DINT |
229 out! BOOL Aucun
O ou2 BOOL | Aucun
B0 v DINT
& mylnt INT Aucun
L0 v DINT
!&‘O v4 DINT
L z BOOL Aucun
@& myPrtTolnt REF_TO INT |REF(mylnt) ..,
> v

402
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Instance d'une variable localisée
Création d’'une instance de variable localisée :

Etape | Action

1 Sélectionnez 'onglet Variables dans I'éditeur de données.

2 Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fleche) et entrez le nom de l'instance.

3 Double-cliquez sur la cellule Type correspondante et choisissez le type de I'instance.

4 Double-cliquez sur la cellule Adresse correspondante et saisissez une adresse mémoire automate.
5 Saisissez éventuellement un commentaire.

NOTE : Plusieurs instances distinctes peuvent étre affectées a une adresse (affectation multiple).

Exemple :
B Editeur de données o E
Variables ‘ Types DOT | Blocs fonction ‘ Types DFB |
Filtre
( | &p|  Nom ; 7 boT [V DoT ¥ loooT ‘

Norm - Type Adresse w  \aleur ~  Commentaire
D CD_Motor!

ormmande moteur tapis roulant

Instance a adressage direct
Création d’'une instance a adressage direct :

Etape Action
1 Double-cliquez sur la cellule Adresse vide et saisissez une adresse mémoire automate.
2 Saisissez éventuellement un commentaire.
Exemple :
M Editeur de données 10|
Variables ‘ Types DDT ‘ Blocs fonction ‘ Types DFB ‘
Filtre:
[ | G| em - W DT v Dot ¥ 10007 ‘
Nom v  Type Adresse v  Valeur v Commentaire v

@ CD_Motor1 ‘Eoo\ | ‘ ‘Commamde moteur tapis roulant
® NB_Pieces %A 00 Nombre de piéces fabriquées
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Création d'instances DDT

Instance de type Structure

Création d’'une instance de type Structure :

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fleche) et entrez le nom de l'instance. Entrez
un commentaire (facultatif).
3 Double-cliquez sur le champ Type correspondant et cliquez sur .
La fenétre suivante s'affiche :
Editeur de données : Sélection du type de variable
[nt =]
Types de variable
W | &en| Nem T [V DOT [ 10DDT
Bibliotheques/Familles Nom Type ‘ Commentaire
{7 <Popliation> [T IDENTITY <Gl |
-1 <o
E}-D <Biblioheques>
[#-{] <Catalogus>
[ Tableau
Ok Annuler
4 Dans la zone Bibliothéques/Familles sélectionnez :
® e répertoire <Application> pour un type présent dans I'application,
® |e répertoire <Bibliothéques> pour un type déja archivé.
Activez I'option DDT pour afficher les types de données dérivés.
Sélectionnez le type de structure souhaité dans la colonne Nom et validez avec OK.
Initialisez les éléments de la structure en remplissant la colonne Valeur. Pour cela, développez la
structure en cliquant sur le signe +.
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Exemple :
M Editeur de données LI
Variables ‘ Types DDT ‘ Blocs fonction | Types DFB ‘
Filtre
( i g N | [ EDT [V DOT [ loooT ‘
Nom w | Type Adresse  w | Weleur w Commentaire -
14 CD_Motor! BOOL Commande moteur tapis roulant
-4 MNB_Pieces INT %A 00 Nombre de piéces fabrquées
_:V" DINT Bl MNombre de cycles de marche
—ul-' Person_1 IDENTITY Informations sur personnel 1
;-4 Nom STRING Meler Mom de la personne
i i---4 Prénom STRING Herbert Prénom de la personne
: - Age LINT K Age de la perronne
| - Adresse STRING Hauplstrafie 9 Adresse de la personne
L

NOTE : Les commentaires sont transférés dans le type de structure sélectionné. Cependant, ils
peuvent étre modifiés pour l'instance concernée.

Instance d'un tableau atypique
Qu'est-ce qu'un tableau atypique ?

Définition d'un type de tableau
Tab : ARRAY[1..10] of BCOL ; Tableau de type Tab

Instanciation de tableau
Mon_Tabl : Tab ; tableau typique
Mon_TabZ : RRRAY([1..10]0F BOOL ; tableau atypique

NOTE : Mon_Tab1 et Mon_Tab2 sont deux instances identiques. La différence concerne le type
de l'instance Mon_Tab1, qui a été défini précédemment (le nom du type est Tab), alors que le type
de l'instance Mon_Tab2 a été défini au cours de l'instanciation.
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Création d’'une instance d’'un tableau atypique :

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fleche) et entrez le nom de l'instance. Entrez

un commentaire (facultatif).

3 Double-cliquez sur le champ Type correspondant et cliquez sur .

|

La fenétre suivante s'affiche :

Editeur de données : Sélection du type de variable

[ =]

Types de variable
T | @Rm| Nom § [ ooT v 100DT

Bibliothéques/Familles Nom Type Commentaire
-[] <Apnlication>
-] <€
Bl-(] <Bibliohéques>
B <Catalogue>

[ ARRAY

OK Annuler
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Gestion des instances de variables appartenant aux familles EDT, DDT, IODDT ou DDDT

Etape Action
4 Cochez la case Tableau et
® remplissez le champ correspondant avec la dimension du tableau (par ex. 1..6).
o Dans la zone Bibliothéques/Familles, choisissez les types a afficher :
O le répertoire <EDT> pour un type élémentaire,
O le répertoire <Application> pour un type dérivé présent dans I'application,
O le répertoire <Bibliothéques> pour un type dérivé archivé dans une bibliothéque.
® Sélectionnez le type des éléments du tableau dans la colonne Nom (par exemple STRING pour un
EDT).
Exemple :
Editeur de données : $élection du type de variable
Types de varable
W | Sfn|  MNom § v DDT V' 10DDT
Bibliothégues/Familles Mam Tipe Commentaire E|
+o+{ ]| <Application> 5o INT <EDT>
L. <e0m Fer ) REAL <EDT>
ED <Bibliothéques> g'"- 2 STRNG <EDT>
-] <Catalogue> eee 3 TME <EDT>
-+ TCD <EDT>
F-- 3 UDINT <E0T>
: [-]
[/ Tableau (|1.6 ) OF String
OK | Annuler |
Validez par OK.
5 Vous pouvez, si nécessaire, initialiser les éléments du tableau en remplissant la colonne Valeur. Pour

cela, développez les éléments en cliquant sur le signe +.
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Exemple :

B Editeur de données LI
Variables | Types DDT ‘ Blocs fonclion | Types DFB ‘

Filtre
F m E@J Nom [ [ EDT v DOT [+ 10DDT ‘
Mom Type v [Adresse w  Vakewr Commentaire -
[+]- ¢80 Person_1 IDENTITY Informations sur personnel _1 .
-4 NB_Pieces INT 4MN100 MNombre de piéces fabriquées
E-:‘ Color_Piezes ARRAYT!E] OF STRING Gamme de cauleur

N Color_Pieces[1] STRING Jaune Color_1

! -4 Color_Pieces[] STRING Verl Calor_Z

: :r"i Color_Pieces[3] STRING Bleu Color_3

;-4 Color_Pieces[4) STRING Rouge Golor_4

;-4 Color_Pieces]] STRING Blanc Color_5

: e | Fie

—-4%  CD_Molorl BOOL Commande moteur tapis roulant
- DINT SMING Nombre de cycles de marche

.

NOTE : Saisissez des commentaires pour les sous-éléments de cette instance d'un tableau

atypique.
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Instance de type Tableau
Création d’'une instance de type Tableau :

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fléche) et entrez le nom de l'instance. Entrez
un commentaire (facultatif).
3 Double-cliquez sur le champ Type correspondant et cliquez sur .
La fenétre suivante s'affiche :
Editeur de données : Sélection du type de variable
-]
Types de variable
T | &ga| Nom F | [ Dot [ loDoT
Bibliothéques/Familles Nom Type: Commentaire
-4__] <Poplicalion> [#7) DENTITY <Siructure>
L] <EDT> [#--[] SERIAL_NUMBER | ARRAY[1. 6] OF STRING
B1-("] <Bibliothéques>
BF{] <Gatalogue>
[ Tableau
OK Annuler
4 Dans la zone Bibliothéques/Familles sélectionnez :
® le répertoire <Applications> pour un type présent dans I'application,
® |e répertoire <Bibliothéques> pour un type dérivé archivé dans une bibliotheque.
Activez I'option DDT pour afficher les types de données dérivés.
Sélectionnez le type de tableau souhaité dans la colonne Nom et validez avec OK.
7 Vous pouvez, si nécessaire, initialiser les éléments du tableau en remplissant la colonne Valeur. Pour
cela, développez les éléments en cliquant sur le signe +.
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Exemple :

M Editeur de données )
Variables | Types DOT ‘ Blocs fonction ‘ Types DFB ‘

Filtre
( T | & Nom [ | VEor [V OOT [V 10007

o Type w | Adresse  w  Maleur W | Commentaire hd '

;--- 8] Value_Pressure INT %IN0 200

|:E' Person_2 IDENTITY Informations sur personnel 2

- Person_t IDENTITY Informations sur personnel 1
oo MNB_Pieces INT

Bhn100 Norbre de piéces fabriquées

N5

STRING 1 Mumneéro de série prédéfini 1

¢ -~ 4 Identificalion_Pieces[6

‘ ot Identification_Pieces[]

i i---4 ldentiicalion_Pieces[1] | STRING 102 Muméro de série prédéfini 2
© -4 denification_Pieces[?] | STRING 103 Numéro de série prédéfini 3
é i Identificalion_Pieces[3] | STRING 104 Muméro de série prédéfini 4
¢ -4 ldentiicalon_Piecesfd] | STRNG 106 Numéro de série prédéfini &
: :--4 Identification_Piecesd] | STRING 106 Nurméro de série prédéfini 6
: ]

STRING

NOTE : Il est impossible d'entrer des commentaires pour les sous-éléments de cette instance d'un
tableau.

NOTE : Lorsque vous redimensionnez un type de variable Tableau, vous perdez les commentaires
et les valeurs initiales des éléments du tableau.
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Création d'une instance |IODDT

Instance de type IODDT

Les types de données (structures) ont été prédéfinis par le constructeur et contiennent les objets
langage d'E/S qui appartiennent a la voie d'un module métier (ou au module lui-méme).

Procédez comme suit pour créer une instance |IODDT :

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2

Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fleche) et entrez le nom de l'instance.

3 Double-cliquez sur le champ Type correspondant et cliquez sur .

[

La fenétre suivante s'affiche :

[l Editeur de données : Sélection de type de variable

[ Bool [*]

Types de variable
W | 3| Nom [ [ ooT [ 1oooT

Bibliotheques/Familles Nom Type
s--[_] <Poplioation>

t--[(7) <E0T>
'D <Bibliotheques>

E-Cl <Catalogue>

| Commentaire

[ Tableau

OK Annuler
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Etape Action
4 Dans la zone Bibliothéque/Famille, affichez I'index <Catalogue>.
La fenétre suivante s'affiche :
B Editeur de données : Sélection de type de variable
[ T_ANAIN_BMIX [=]
Types de vanable
T | |  Nom § [ ooT [+ 10DDT
BibliothéquesiFamilles Nom ‘ Tyne ‘ Commentaire
BI-(] <Bitlioheques> (G IN_EM 0DDT> | Analogique BV
El-{] <Catalogue> [#]- 15 T_ANA_IN_GEN <I0DDT> | Analogique
El-£3 M340 FE-[HT_ANA N T BMX <0DDT> | Analogique BIMX. .
}"D Analogique &0 T_ARA_OLIT_BMX <I0DOT= | Analogigue BhX
E,,,D Communication m,.g T_ANA OUT_GEN <IO00T> | Analogique
-1 Comptage
-1 ToR
[ Tableau
0K Annuler
5 Sélectionnez le type de contréleur, la fonction et le type IODDT correspondant.
Validez avec OK.

Instance ENTRY_PRESSURE de type T_ANA_IN_BMX :

B Editeur de données

Weriables |Types DDT| Blocs fonction ‘Types DFB|

M w1

Filtre
f 0| ] vem T | ZeoT K2 DoT ¥ 10007 |
MNom Type w | Adresse w Waleur - | Cormmentaire w
[ DINT NS Mombre de run...
F--40  GD_Moteur] BooL Commande moteur tapis

Couleur_Pieces

ARRAYT 6] OF String

Gamme de couleur

Identiication_Pieces

SERIAL_NUMBER

Muméro série

NB_Pieces

INT

SMW100

Mombre de pieces fabriquées

Personnel_1

IDENTITY

Informations sur

personnel

0
;  :--@ CHERROR BOOL Erreurvole
;o i--4 VALELR INT Valeur de lentrée
¢ -4 MEASURE_STS INT Mot d'étal mesure
E -4 CH_ALIGNED BOCL Yoie alignée
7@ CH_FORCED BOOL Woie forcee
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Liaison avec le module métier

Etape Action

1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.

Cochez la case IODDT pour afficher les instances de type IODDT.

2
3 Sélectionnez l'instance IODDT a partir de laquelle vous souhaitez créer une liaison.
4

Saisissez |'adresse du module ou son futur emplacement de stockage dans la colonne Adresse (la
configuration du module n'est pas nécessaire a ce stade).
Exemple :

H Editeur de données _ 1T

Variahles ‘ Types DDT ‘ Blocs fonction |Types DFE |

Fil
’7 " T §&4‘ﬂé Mom * | [+ EOT [+ OOT ‘

MNom

ENTRY_PR

Reégles
Respectez les regles suivantes :

Un type de données IODDT ne peut pas étre imbriqué dans un type de données DDT.

Un type de données IODDT ne peut pas étre imbriqué dans un autre type de données IODDT.
Une variable publique ou privée d'un DFB ne peut pas étre un type IODDT.

Un paramétre d'entrée/sortie d'un DFB peut étre de type IODDT. Cependant, seuls les types
IODDT répertoriés dans le menu Sélection de type de variable peuvent étre utilisés.

e |'acceés a une instance |IODDT a partir d'une section DFB est impossible.
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Gestion d'une instance de DDT d'équipement

Instance de DDT d'équipement

Lors de I'ajout d'un module a un rack, le logiciel Control Expert instancie la structure du DDT
d'équipement. Le DDT d'équipement concerne principalement la famille des modules d'E/S, ainsi
que quelques modules spécifiques. La syntaxe du nom du DDT d'équipement est expliquée dans
la section relative a la Regle de dénomination des DDT d'équipement (voir EcoStruxure ™ Control
Expert, Langages de programmation et structure, Manuel de référence).

Chaque module d'E/S est associé a une seule instance de DDT d'équipement implicite :

Des instances de DDT d'équipement implicites sont créées par défaut lors de l'insertion des
équipements, puis actualisées automatiquement par I'automate. Elles contiennent I'état des
modules, les bits de fonctionnement des modules et des voies, les valeurs des entrées des
modules, les valeurs des sorties des modules, etc.

NOTE : I'éditeur de données propose des types de DDT explicites facultatifs pour prendre en
charge les données d'état ou de commande utilisées par les échanges explicites sur une voie d'un
module d'E/S dans une station d'E/S distantes. Les instances de DDT explicites sont créées
manuellement par I'utilisateur dans I'éditeur de données et utilisées comme paramétres d'entrée
ou de sortie avec le bloc fonction qui gére I'échange explicite (voir EcoStruxure ™ Control Expert,
Gestion des E/S, Bibliotheque de blocs).
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Renommer un équipement DDT
Le tableau suivant décrit une fagon de renommer un DDT d'équipement de module :

Etape | Action
1 | Dans le Navigateur de projet, double-cliquez sur le module qui contient le DDT d'équipement a
renommer.

2 | Dans la fenétre du module, sélectionnez I'onglet DDT d'équipement.

Sélectionnez le module (pas la voie)

Modifiez le nom du DDT d'équipement.
NOTE : La longueur totale du nom est limitée a 32 caractéres.

NOTE : Chaque nom doit étre unique dans une application.

5 | Validez la modification du nom dans la fenétre d'information. Cette fenétre d'information s'affiche
lorsque vous sélectionnez un autre onglet ou une autre vue.

A AVERTISSEMENT
FONCTIONNEMENT IMPREVU DE L'EQUIPEMENT

e Vérifiez toujours que la configuration de Control Expert est cohérente avec l'installation du
mateériel.

e Sivous modifiez le nom par défaut de vos équipements, gérez les changements de nom de
fagon a éviter I'adressage incorrect des équipements.

Le non-respect de ces instructions peut provoquer la mort, des blessures graves ou des
dommages matériels.

Copier/coller un module

Lors d'une action copier/coller, le module collé respecte la regle de dénomination par défaut liee a
son emplacement topologique.

Déplacer un module
Le déplacement d'un module ne modifie pas son nom.

Si le méme type de module est inséré dans I'emplacement libéré par le module déplacé, le
nouveau module inséré doit avoir le méme nom topologique. Afin que chaque nom soit unique,
_rrrrrr est ajouté a la fin de la chaine (rrrrrr est une série de caractéres aléatoire).

Remplacer une UC redondante
Le remplacement d'une UC redondante ne modifie pas le nom du DDT d'équipement de I'UC.
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Vérification du propriétaire du DDT d'équipement

Lors du déplacement d'un module ou du changement de nom d'un DDT d'équipement, il peut
s'avérer difficile de localiser le module dans I'architecture. Ces informations sont indiquées dans
la colonne Propriétaire de I'Editeur de données. La configuration (voir page 434) des colonnes
affichées est effectuée selon les besoins.

Créer une instance de DDT d'équipement
Procédez comme suit pour créer une instance de DDT d'équipement :

Etape Action

1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.

2 Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fleche) et entrez le nom de
l'instance.

3 Double-cliquez sur le champ Type correspondant et cliquez sur le bouton suivant : .
Résultat : la boite de dialogue Sélection de type de variable s'ouvre.

4 Dans la zone Bibliothéque/Famille, affichez I'index <Libset vx.y>.
ou X.y représente la version du logiciel Control Expert

5 Sélectionnez la famille (Gestion des E/S par exemple) et le type de DDT d'équipement
correspondant.

6 Validez avec OK.

Exemple : instance ANA_OUT du type T_U_ANA_STD_OUT _8:

"1) Editeur.de données =3
Variables | Types de DDT | Blocs fonction | Types DFB]
Filtre
B %y Nom &[T | [JEDT [IDDT [IODDT [Z1DDT déquipement
Nom v | Type v | Propriétaire v |
#- 5@ BMEP58_ECPU_EXT T_BMEP58_ECPU_EXT BMEP58_ECPU_EXT
#-#5@ PLC0_d0_r0_s2_AMO0802 T_U_ANA_STD_OUT_8 \0.0\0.2
- 25@ PLCO_d0_r0_s3_EAHI0812 T_U_ANA_STD_IN_8 \0.0\0.3
-2 @ PLCO_d0_r0_s4_NOM0200_2 | T_M_COM_NOM \0.0\0.4
& 25 @ EI02_d1_r0_s0_CRA31210 T_M_CRA_EXT_IN \2.1\0.0
#-22@ EIO2_d1_r0_s1_AMMO0600 T_U_ANA_STD_IN_4 OUT 2 \2.1\0.1

*

[JANA_OUT

-

T_U_ANA_STD_OUT 8
|
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Lier une instance de DDT d'équipement a un module
Suivez la procédure suivante :

Etape

Action

1

Créez un DDT d'équipement comme expliqué précédemment.

2

Dans le Navigateur de projet, double-cliquez sur le module a associer au DDT d'équipement
créé.
NOTE : Le DDT d'équipement créé peut étre lié uniquement a un module de méme type.

Par exemple vous pouvez lier un module a 8 entrées analogiques uniquement a un DDT
d'équipement a 8 entrées analogiques.

Dans la fenétre du module, sélectionnez I'onglet DDT d'équipement.

Sélectionnez le module (pas la voie)

Dans la liste DDT d'équipement implicite -~ Nom :, sélectionnez le nom du DDT
d'équipement créé (au lieu du nom en cours).

Validez la modification du nom dans la fenétre d'information. Cette fenétre d'information
s'affiche lorsque vous sélectionnez un autre onglet ou une autre vue.

NOTE : Une fois le module lié¢ & un nouveau DDT d'équipement, les variables liées & I'ancien
nom du DDT d'équipement n'effectuent plus I'adressage du module.

L'instance de DDT d'équipement précédemment créée est maintenant liée au module. Elle
s'affiche dans I'éditeur de données comme suit :

") Editeur de données (=[]
Variables TTypes de DDT | Blocs fonction | Types DFB
Filtre
T~ | Nom B | [CIEDT [C1DDT [ZIIODDT [Z100T déquipement
Nom v | Type ~ | Propriétaire v |
-5 @ BMEP58_ECPU_EXT T_BMEP58_ECPU_EXT BMEP58_ECPU_EXT
& @ PLCO0_d0_r0_s2_AMO0802 T_U_ANA_STD_OUT_8

@ PLCO0_d0_r0_s3_EAHI0812 T_U_ANA_STD_IN_8 \0.010.3
) PLCO_d0_r0_s4_NOM0200_2 | T_M_COM_NOM \0.0:0.4
) EI02_d1_r0_s0_CRA31210 T_M_CRA_EXT_IN \2.1\0.0
| 5@ EI02_d1_r0_s1_AMMO600 T_U_ANA STD_IN_4_OUT_2 \2.1\0.1

CRal ) ANA_OUT T_U_ANA_STD_OUT_8 \0.0\0.2 \
C l \

NOTE : Lorsqu'une variable est liée a un module, un verrou #= s'affiche devant son nom dans
I'éditeur de données.
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Gestion d'une instance de type IODDT, DDT ou Tableau

Attacher un alias

Un alias (pseudonyme) peut étre attribué a tous les éléments d'une instance d'application de type
IODDT, DDT ou Tableau.

La création des alias doit respecter les regles suivantes :

e Les alias sont autorisés uniquement pour les éléments appartenant aux types IODDT, DDT ou
Tableau.

e Le type et I'adresse d’un alias ne peuvent pas étre modifiés, ces attributs sont imposés par
I'lODDT, le DDT ou le Tableau.

e Le Nom et le Commentaire peuvent étre modifiés.

e L'alias affiche la valeur initiale d'un élément de type DDT ou Tableau.

La procédure ci-aprés permet de personnaliser des éléments utilisés pour composer une instance
de type DDT, mais elle s'applique de la méme fagon a une instance de type IODDT ou Tableau.

Etape Action
1 Créez une ou plusieurs instances de variable identiques aux éléments de type IODDT / DDT /
Tableau que vous souhaitez personnaliser.
Par exemple, AliasValeur et AliasValide :
[T] Editeur de données [_[O[x
Variables | Types DDT ‘ Blocs fonction | Types DFB |
Filtre
( N ¢ nﬁ%l Nom ﬂ [* | [V EDT [v DDT [ | IODDT
Nom [ Type ~ | Adresse ~ | Valeur | Commentaire
|_i--@© AliasValeur INT
[ )| AliasValide BOO
[=]- 49 DDT _Inst1 Mes_DDT %MW10
¢ ---@ Valeur INT %MW10
;  --@ Valide BOOL %MW11
© [E--B Historique ARRAY(0..4] OF INT %MW12
{1 I-_@ Historiquel0] | INT %BMW12
|, @ Historique[1] | INT %MW13
'\ 1 !--@ Historique[2] | INT %MW14
|, 1 ---@ Historique[3] | INT %MW15
’ | - @ Historique[4] | INT %MW16
i E'-g Complément Infos %MW17
’ ‘-~ @ TesiNr INT %MW17
) “--@ Erreurs INT %MW18
-
2 Sélectionnez un élément de l'instance DDT_Inst1 (par exemple Valeur) que vous allez associer a
l'instance AliasValeur précédemment créée.
L'utilisateur peut également attribuer un nouveau symbole comme alias. Dans ce cas, la variable Alias
est automatiquement créée avec le type de I'élément actif.
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Etape Action
3 Dans le menu contextuel, cliquez sur la commande Propriétés.
Le champ Propriété des données s'ouvre :
Propriétés des données : DDT_Inst1.Valeur
Attributs généraux
Nom Valeur |
| ;- - Nom de chemin DDT_Inst1.Valeur
r--Nom Valeur
!~ - Commentaire
» -+ RIW Programme v
-~ Type INT
- - Catégorie <EDT>
i- - Taille 2
| ¢--Valeur
- --Adresse
' - - Alias
4 Dans la zone Alias, saisissez I'élément AliasValeur, puis procédez de méme pour tous les éléments
a attribuer.
Un symbole apparait en regard des alias et des éléments du DDT.
[T] Editeur de données [_[O[x
Variables | Types DDT | Blocs fonction —[ Types DFB |
Filtre
( W | &m| Nom =[[ | [V EDT [/ DDT [ IODDT
Nom Type v | Adresse Valeur Alias \
i-- @ AliasValide BOOL %MW10
| [=} -8 DDT Inst Mes_DDT %MW10
;o t--f Valeur INT %MW10 AliasValeur
|, r--@ Valide BOOL %MW11
NOTE : I'utilisateur peut saisir directement I'AliasValeur dans la colonne Alias.
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Fenétre « Propriétés des données »

La fenétre Propriétés des données peut étre ouverte a partir de la structure IODDT ou de la
structure DDT, ou encore d'un élément de type Tableau. Dans ce cas, I'Alias est I'attribut de la
structure ; il contient le nom des variables.

Exemple :
Propriétés des données : DDT_Inst1.Valeur
Attributs généraux
Nom Valeur
;- - Nom de chemin DDT_Inst1.Valeur
7= Nom Valeur
!~ - Commentaire
#-- RIW Programme ]
i~ Type INT
+ - - Catégorie <EDT>
i- - Taille 2
+- - Valeur
- Adresse
‘- - Alias AliasValeur

La fenétre Propriétés des données peut étre également ouverte a partir de l'instance Alias. Dans
ce cas, Alias pour est un attribut de l'instance ; il contient le nom des éléments de la structure

IODDT, de la structure DDT ou d'un élément de type Tableau.

Exemple :
Propriétés des données : AliasValeur
Attributs généraux
Nom Valeur
;- Nom AliasValeur
- - - Commentaire
|- - Adresse
»-- RIW Programme v
i~ = Alias pour DDT_Inst1.Valeur
# - - Constante o
i~= Enregistrer [
[+1 - Global Data NON
- Propriétaire
1-- Type INT
-~ Catégorie <EDT>
)~ Taille 2
-~ Utilisé 0
'~ - Personnalisé
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Détacher un alias

Etape Action
1 Sélectionnez I'élément a partir de la structure IODDT ou DDT appropriée ou d'un I'élément de type
Tableau.
2 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Propriétés et la boite de dialogue suivante est
affichée :
Boite de dialogue :
Propriétés des données : DDT_Inst1.Valeur
Attributs généraux
Nom Valeur |
;- Nom de chemin DDT_Inst1.Valeur
- Nom Valeur
;- - Commentaire
- -~ RIW Programme v
1~ Type INT
» - - Catégorie <EDT>
i~ - Taille 2
- - Valeur
-~ Adresse
+- - Alias AliasValeur
3 Double-cliquez sur l'alias cible, puis, une fois en mode édition, supprimez I'élément (AliasValeur) et
validez.
Les symboles associés a I'élément disparaissent :
[T] Editeur de données [_[O[x
Variables l Types DDT | Blocs fonction | Types DFB ‘
Filtre
( W | &p| Nm =T | W EDT [V DDT [ I0DDT
Nom Type ~ | Adresse ~ [ Valeur Alias \
i-- @ AliasValide BOOL %MW10
[=} @ DDT_Inst1 Mes_DDT %MW10
.- Valeur INT %MW10
| r--@ Valide BOOL %MW11

NOTE : I'utilisateur peut aussi supprimer directement le nom dans la colonne Alias ou Alias pour.

NOTE : l'instance Alias redevient une instance EDT classique gardant les attributs de I'élément
auquel elle est associée. L’élément de la structure IODDT ou DDT ou I'un élément de type Tableau
récupére son nom d’origine attribué par le constructeur.
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Alias sur des champs secondaires d'un alias existant

L'utilisateur peut définir I'alias sur un champ secondaire d'une structure d'lODDT ou de DDT ou
d'un élément de type Tableau déja défini comme un alias.

Exemple : AliasComplément est un alias de DDT_Inst1.Complément et AliasTestNr est un alias de
AliasComplément.TestNr.

Gestion de la valeur initiale d'un alias

La valeur initiale d'un alias est la valeur initiale associée au champ secondaire du DDT ou du
Tableau. Le chemin d'acces a ce champ secondaire est donné par I'attribut Alias pour. Ainsi,
lorsque vous obtenez ou définissez la valeur initiale d'un alias, vous obtenez ou définissez en fait
cette valeur sur le champ secondaire dont I'attribut Alias pour indique I'acces.

Exemple : la valeur initiale de I'alias « AliasValeur » est celle donnée par le chemin

« DDT_Inst1.Valeur » (« 12 » dans I'exemple illustré ci-aprés).

[T] Editeur de données

Variables | Types DDT |

Blocs fonction ‘Types DFB l

[_[O[x

’—Filtre L%J Nom = [

] [V EDT [v DDT [v IODDT

Nom Type v _|Adresse ¥ | Valeur | Ci ~ | Alias pour Global Data ¥
[+] - AliasComplément Infos NON
|- AliasTestNr INT AliasComplément| NON
i--@ AliasValide BOOL NON
= DDT_Inst1.V
[=]--@® DDT _Inst1 Mes_DDT NON
B ---@ AliasValeur INT 12 DDT_Inst1.V
1--@ Valide BOOL

[=}--B Historique

ARRAY/[0..4] OF INT

- " N
1@ Historique[0]

INT

- -@ Historique[1]

INT

1 - @ Historique[2]

INT

- -@ Historique[3]

INT

-~ @ Historique[4]

NT

Infos

[=1- g Complément
1-- 4@ TestNr
i

INT

,
f
'
]
'
/
'
]
/
f
'
]
]

--@ Erreurs

NT

=

4
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De plus, si nous obtenons ou définissons la valeur initiale de « DDT_Inst1.Complément.Erreurs »,
vous obtiendrez ou définirez celle sur « AliasComplément.Erreurs », car « AliasComplément » est
un alias sur « DDT_Inst1.Complément » (voir la figure ci-aprés).

[T] Editeur de données [_[a[x
Variables |Types DDT ‘ Blocs fonction ‘ Types DFB |
(F""e W | &n| Nom =T ] VEDT [VDDT [V I0DDT
Nom Type v | Adresse | Valeur | Commentaire ¥ | Alias pour Global Data ¥[E «
[EB ] AlssComplement | no 0
[ ] TestNr INT AliasComplément
; '---@ Erreurs INT 37
_‘r-' AliasTestNr INT AliasComplément | NON
- AliasValide BOOL NON
|~ AliasValeur INT 12 DDT_InsttV | NON
=- DDT_Inst1 Mes_DDT NON
'+ ---® AliasValeur | INT 12 DDT_Inst1.V
| 1---@ Valide BOOL
" [H--B Historique | ARRAY[0.4] OF INT
! _[=}-4#8 Complément | Infos
] F--@ TestNr | INT .
; -4 Ereurs | INT 37
T ~|
< | 3]
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Création de plusieurs instances de variables

Procédure

Deux possibilités vous sont offertes :
e par la fonction Copier/Coller,
e par la fonction Importation.

Copier/Coller d’'instances

La procédure suivante décrit comment créer et renommer une instance selon des régles définies,
grace a la fonction Copier/Coller :

Etape Action

1 Sélectionnez 'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Sélectionnez les instances souhaitées (lignes).
M Editeur de données IOl
Varigbles | Types DDT \ Blocs fonction | Types DFB \
Filtre:
( T | &En|  Nom [ _ 7 EOT [ DOT [ 10DDT ‘
MNom - Type w | Adresse - w | Commeniaire
~-[| IDEMNTIFICATION_PIECES | SERIAL_NUMBER MNuméro de série prédéfini
-4y MNB_PIECES INT E ] Mombre de piéces fabriquées
) DINT SN Mombre de cyoles de marche
s
[T ; |
t u c|
+-- 4 CD_MOTOR BOOL Commande moteur tapis roulant
.8 VALUE_PRESSRE INT %0200
E,,. | ERROR_CHANNEL BOOL %0 20 ERR

Sélectionnez la commande Copier dans le menu contextuel.

Sélectionnez 'emplacement libre (ligne) a partir duquel les instances seront copiées.
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Etape Action

5 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Insérer. Les nouvelles instances sont créées et
renommées.
Exemple :
M Editeur de données ]
Variahles ‘ Types DDT | Blocs fonction ‘ Types DFB ‘
Fiftre
( | em|  tem = v DOT IV 1000T
MNom - Type w | Adresse..  w w | Commentaire
et ] DINT SahdiD MNombre de cycles de marche
[+ COLORS PIECES ARRAYT 6] OF STRING Zamme de coulsurs 1
- PERSON_1 [DENTITY Infarmations sur personnel
4% CD_MOTOR1 BOOL Commancle mateur tapis
2 8| VALUE_PRESSURE INT %0200
B | ERROR_CHANMEL BOOL %02 0ERR
E ] Entrée imprimants T_ANHA_IN_STD %ch020
PIECES_T OF STRING

NOTE : Regles de changement du nom :

e Le nom d'instance <Nom>_<Numéro> ou <Nom> devient aprés changement de nom :
<Nom>_<Numéro+1> ou <Nom_0>.

Importation d’instances
Voir "Importation de variables" (voir page 71845).
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Affichage des instances de variables dans I'éditeur

Ordre d’affichage par colonne

L'affichage des instances de variables est effectué dans l'ordre alphabétique croissant ou
décraissant. Cet ordre s'applique dans la colonne de votre choix.

Pour cela, cliquez dans la zone contenant le nom de la colonne concernée par I'ordre de tri. La

fleche correspondante devient bleue.

Tri par ordre alphabétique décroissant dans la colonne Nom

B Editeur de données HE
Variables | Types OOT ‘ Blocs fonction | Types DFB |

Filtre
( T | &8n| Nem g [V EDT [ ooT ¥/ 1007

w | Commentaire
-0 PERSON_2 IDENTITY Informations sur persannel

-0 PERSON_1 IDENTITY Inforriations sur personnel

-4 NB_PIECES INT Y100 Nombre de piéces

+--f]  IDENTIFICATION_PIEGES | SERIAL_NUMBER Numéro de série..

-8 ERROR_CHANNEL BOOL %020 ERR
[#]-1] ENTRY_PRESSURE T_AMA_IN_STD %CHO.20

t}--| COLORS_PIEGES_1 ARRAY1.6] OF STRING Zone de couleurs 2
[#-f] COLORS_FECES FRRAYTI.B] OF STRING Zone de couleurs 1

) CD_MOTORT BOOL Commende moteur tapis roulant

= ) DINT FhAS Nombre de run

o

Tri par ordre alphabétique croissant dans la colonne Type

B Editeur de données

M [
Wariables | Types DDT | Blocs fonction | Types DFB ‘
Fifire
( T | &3] Nom a ¥/ EDT 7 COT [/ 10007 |
Nom - Adresse..  w w | Commentaire -
NG 0
+1--f] GOLORS_PIECES_1 ARRAY1.6] OF STRING Zone de couleurs 2
--43) CD_MOTORI1 BOOL Commande moteur tapis roular
---8] ERROR_CHANNEL BOOL %020 ERR
r-- 2 DINT MG Normbre de run
|1 -0 PERSON_1 IDENTITY Inforriations sur personnel
4@ PERSON_2 IDENTITY Informations sur personnel
---4 NB_PIECES INT YMW100 Mombre de piéces
-8 WALUE PRESSURE INT %0200
[]--]  DENTIFICATION_PIEGES | SERIAL_NUMBER Numeéro de série
[#]-44] ENTRY_PRESSURE T_ANA_IN_STD %ch020
P
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Affichage des éléments d’une instance de type "dérivé"

Pour afficher les éléments appartenant a une instance de type "dérivé" (structure ou tableau), vous
devez exécuter les actions suivantes :

Etape Action

1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Cochez la case DDT.
2 Cliquez sur le symbole + de l'instance du type de structure ou de tableau

souhaité de maniere a déployer cette instance.

3 Recommencez I'opération si vous souhaitez déployer un élément imbriqué.

Exemple : affichage de l'instance Person_1 du type de structure IDENTITY.

H Editeur de données HE
Wariables ‘ Types DOT | Blocs fonction | Types DFB ‘
(Fmre | x| Nom - ] EoT [/ DDT v 10DDT
Nom Type w | Adresse.. w w | Commentaice hd
WALUE_PRESSURE INT %0200
PERSON_Z IDENTITY Informations sur personne
= 5
‘ STRING Mo ce la parsonne
H Prénom STRING Prénom de |a personne
: :f--. Age UINT Age de la personne
: 5"'. STRING STRING Adresse de a personne
¢ [=F-@® INFORMATION STATUS
[ - Mai EBOOL 0=non, 1 = ot
: +-- 4 Nb_enfanis INT
: "~ Profession STRING
i--49 NB_PECES INT Behii 100 Mambre de piéces
m IDENTIFICATION_PIECES | SERIAL_NUM Numeéro de série
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Affichage des attributs d’instance
Si la boite Propriétés des données n’est pas ouverte :

Etape Action

1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.

2 Sélectionnez l'instance souhaitée.

3 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Propriétés. Les attributs
s'affichent dans une fenétre.

Exemple :
Propriétés des données : COLOR_PIECES_1
Afinbuts généraux
Kom Valeur
[+]-- Mom COLOR_PIECES_1
[+}- Commentaire Zane de couleurs 2
i- - Adresse
E"' Programme
;— Constantes 0
»--- Stockage
[+ Enet NOM
i Type Array1 6] of STRING
;-m Catégorie : <Tableau>
- Variable 95

Si la fenétre Propriétés des données est déja ouverte :

Apres la sélection de I'instance, la fenétre Propriétés des données est automatiquement actualisée
pour afficher les attributs correspondants.

Tri des instances de variables
Voir Filtrage des données, page 443
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Modifier les attributs des instances de variables

Modification du nom d'une instance
Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Double-cliquez sur le nom de l'instance et saisissez le nouveau nom.

NOTE : Le nom de l'instance peut étre utilisé une seule fois.

Modification du type d'une instance
Vous pouvez procéder de trois fagons différentes.
A partir de I'onglet Variables de I'éditeur de données :

Double-cliquez sur le type de la variable et... ensuite...
Dint Ij J
entrez le type souhaité
sélectionnez le type souhaité
EBool [+ yp
EBoal E
Int
Real
e |
Tod
Uclint
Uint
- . ot [v
utilisez un type de la liste
sélectionnez le type concerné dans
i le bout H la fenétre "Sélection de type de
cliquez sure bouton variable" (voir page 438)

Modification de I'adresse d’une instance
Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action

1 Sélectionnez l'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2

Double-cliquez sur I'adresse de l'instance et saisissez la nouvelle adresse.

NOTE : Plusieurs instances distinctes peuvent étre affectées a une adresse (affectation multiple).
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Modification d’un attribut & partir de la boite "Propriétés des données"
Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action
Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.

Sélectionnez I'instance souhaitée.

Sélectionnez la commande Propriétés dans le menu de raccourcis.

Dans la boite Propriétés des données, sélectionnez I'attribut souhaité.
Modifiez I'attribut.

albh w|N

Affectation d'une adresse pour l'instance CD_MOTOR1 (la variable est localisée) :

Propriétés des données : CD_MOTOR1
Atirbuts généraux
Nom Waleur
[}~ Nom CD_MOTOR1
+]-- Commentaire Commande moteur tapis roulant
- Adresse 20
¢--- Prog. Lecture/Ecriure
- Valeur
- GConstantes 0
--- Stockage 0
¢ --- Type BOOL
--r. Catégorie <EDT>
- Variable 1

Modification d'un attribut dans plusieurs instances
Effectuez les étapes suivantes :

Etape Action
Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.

Sélectionnez les instances souhaitées.

Sélectionnez la commande Propriétés dans le menu de raccourcis.

Dans la fenétre Propriétés des données, sélectionnez I'attribut souhaité.
Modifiez I'attribut.

Al w|N

NOTE : Les restrictions suivantes s'appliquent a cette fonctionnalité :

e pas de modification des noms et adresses

e il faut que le contenu de I'attribut & modifier soit le méme pour toutes les instances sélectionnées

e la modification doit étre tolérée par toutes les instances sélectionnées

e pour les instances a sous-éléments ayant des éléments supérieurs différents, il n'est pas
possible de procéder a des sélections multiples.
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Exemple : comme le montre la capture d'écran ci-dessous, les trois instances sont de méme type
et peuvent étre changées de Bool a Ebool.

M Editeur de données L1
Variables | Types DDT‘ Blogs fonction ‘ Types DFB ‘
Filtre:

( A L T e — IV EOT Voo ‘
Nam v | Type v Adresse A4 Commentaire E
o---4) MB_PIECESL INT %MW100 Mombre
;---' CO_MOTOR3 EBOOL Commande
i--4 CD_MOTORZ EBCOL Commande
:,--' GCD_MOTOR1 EBCOL Commande
) Propriétés des données : {..} HE Mombre

Altributs généraux
Mom Valeur

Informations
[ Nom Informe
[#]-- Commentaire Commande moteur tapis roulant niormatons
E,," Adresse MNombre
E«'u Prog. Leclure/Ecriure Plage E
hoo.. Valeur ]
é,,, Constantes 0
i . Stockage 0
i Type EBOOL
L. Gatégarie <EDT>
b Variable 1

Reégle concernant les instances de type Structure
L’organisation interne d’une instance de type Structure (type appartenant a la famille DDT) ne peut
étre modifiée a partir de I'instance, mais a partir du type de l'instance (onglet Type de DDT).

Par contre, les modifications citées ci-dessus (nom de l'instance, type de l'instance, adresse de
l'instance) s’appliquent directement sur les instances, elles ne concernent pas I'organisation
interne mais l'instanciation du type.
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Création d'une instance de type référence

Instance de type de référence

Le type référence permet de créer des références vers les variables EDT, DDT et DDT
d'équipement.

Création d'une référence vers une variable
Création d’'une instance de type de référence :

Etape | Action
1 Cliquez sur l'onglet Variables dans I'éditeur de données.
2 Double-cliquez sur la cellule vide Nom (signalée par une fleche) et entrez le nom de l'instance.

Entrez un commentaire (facultatif).

3 Double-cliquez sur le champ Type correspondant et cliquez sur .

|

La boite de dialogue Editeur de données : Sélection de type de variable s'ouvre.

Cliquez sur la case a cocher REF_TO.
Cochez la case EDT, DDT ou DDT d'équipement.

Sélectionnez le type souhaité dans la colonne Nom et validez avec OK.

N | o oS

Renseignez la colonne Valeur pour initialiser la variable en saisissant le nom de la variable a
référencer.

Exemple d'éditeur de données avec une référence a une variable :

2 Editeur de données E]E]
Variables | Types DDT || Blocs fonction Types DFB
Filtre
i Nom = [* [VlepT [V]DDT [V]10DDT  [V]DDT d'équipement
Nom v | Type v | Adresse v | Valeur Commentaire v | Horodat.. w la)

B A0 die | bom2
B L0 dd3 | poT3

250 kkkk DINT |

259 outt BOOL | Aucun

@ ou2 BOOL Aucun

B0 v | DNT |

& mylnt INT | Aucun

L€ v DINT

B0 v DINT

= ¥ BOOL Aucun

& myPrtTolnt REF_TO INT REF(mylnt) ..,

> v
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Chapitre 14

fonctions générales

Objet de ce chapitre

Ce chapitre guide I'utilisateur dans I'utilisation des fonctionnalités générales disponibles dans
I'éditeur de données.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Configuration des colonnes de I'éditeur de données 434
Description de I'éditeur de données : Sélection du type de variable 438
Filtrage des données 443
Exportation d'un sous-ensemble de variables 448
Analyse des types de données DDT et DFB 449
Purge des instances inutilisées 450
Impression locale des données 452
Sauvegarde du contexte de I'éditeur de données 453
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Configuration des colonnes de I'éditeur de données

Introduction

Dans chaque onglet de I'Editeur de données, vous pouvez configurer I'affichage des colonnes (une
configuration par défaut est proposée). Cela permet de :

e Définir les colonnes que vous souhaitez afficher.

e Définir I'ordre des colonnes affichées.

Colonnes disponibles

Le tableau ci-dessous présente les différentes colonnes disponibles dans I'Editeur de données :

Nom de la colonne

Description

Nom Nom de l'instance ou du type de données.

Type Type de données. Par défaut, cette case est cochée.

Adresse Adresse du controleur servant a référencer les variables. Par défaut, cette case est
cochée.

Valeur Valeur initiale des variables. Par défaut, cette case est cochée.

Commentaire

Commentaire relatif aux variables. Par défaut, cette case est cochée.

Personnaliser

Texte libre pouvant étre utilisé par un outil externe ou pour des besoins spécifiques de
I'utilisateur.

Horodatage Permet d'appliquer ou non un horodatage a une variable et de choisir le type d'horodatage,
voir Variables d'horodatage systéme (voir Horodatage systeme, Guide de l'utilisateur) ou
Variables d'horodatage applicatif (voir EcoStruxure ™ Confrol Expert, Horodatage
applicatif, Guide utilisateur).
+ Source Indique la source de I'horodatage.
ID horodatage Indique I'ID de la variable horodatée.

Droits lecture/écriture
(R/W) de la variable
référencée

Droits d'acces d'une instance de type référence utilisés lorsque la référence déréférence
une variable en lecture seule, voir Droit d'acces des références (voir EcoStruxure ™
Control Expert, Langages de programmation et structure, Manuel de référence) Par
défaut, cette case est cochée.

Echange sur l'automate
redondant

Uniguement pour les systémes a redondance d'UC M580 (voir Redondance d'UC
Modicon M580, Guide de planification du systeme pour, architectures courantes). Si cette
option est cochée, la variable ou l'instance de bloc fonction est automatiquement
échangée entre |'automate primaire et 'automate redondant. Par défaut, cette case est
cochée.

+ Tache

Indique la tache dans laquelle une variable, une instance EFB ou une instance DFB est
utilisée.
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Nom de la colonne

Description

Conserver Les UC BME+586040 disposent de cet attribut de variable, qui détermine si la valeur de la
variable sera conservée aprés un démarrage a chaud. Si l'attribut est :

o Sélectionné : les données de variable sont conservées et sont appliquées a la variable
aprées un démarrage a chaud.

® Désélectionné : les données de variable sont perdues aprés un démarrage a chaud. La
valeur de la variable est réinitialisée.

Pour les autres UC Modicon M580, cet attribut est en lecture seule. Il est sélectionné par

défaut et ne peut pas étre désélectionné.

N° Numéro d'ordre d'un bloc fonction.

Adresse 984 Adresse LL984 de la variable (%Mx = 00000x, %Ix = 10000x, %IWx = 30000x, %MWx =
40000x)

Cette colonne n'est disponible que pour les automates Quantum (a I'exception des
automates de sécurité Quantum).

Alias Nom choisi par l'utilisateur, qui permet de personnaliser un élément de type IODDT, DDT
ou Tableau pour lui attribuer un nom défini par le fabricant ou I'utilisateur. Par défaut, cette
case est cochée.

NOTE : il est impossible de définir une valeur d'alias pour une variable dont I'attribut de
rang de bit a été défini (voir page 366).
Alias pour Chemin d'accés complet du sous-champ de variable, dans lequel I'utilisateur définit

I'attribut Alias. Par défaut, cette case est cochée.

Donnée globale

Indique si la variable est une variable échangée a travers le réseau entre différentes
stations.

+ Groupe Numéro du groupe (de variables) contenant cette variable.
ID Numeéro désignant de fagon unique une variable dans le groupe (de variables).

Sauvegarder Définir si la variable accepte ou non le mécanisme de mise a jour des valeurs initiales par
les valeurs courantes.

Utilisé Nombre d'utilisations de la variable dans le programme et dans les autres parties du projet
(tables d'animation, écrans d'exploitation).

R/W Programme Droits d'acces de la variable, lecture seule ou lecture et écriture par le programme.

Constante Type de variable, constante ou non.

Propriétaire

Pour DDT d'équipement uniquement. Affiche I'adresse des modules propriétaires de la
variable.

Descripteur X Descripteurs (1 a 9) des variables.
Descripteur 1 s'affiche une fois que vous avez sélectionné cette colonne dans la boite de
dialogue Configurer colonnes. Descripteurs 2 a 9 peuvent s'afficher a I'aide du signe +
situé dans I'en-téte de la colonne Descripteur.

Version Version du type.

Classement des bits

Donne le classement des bits de la variable dans son type de structure.
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Nom de la colonne Description

Variable IHM Lorsque vous sélectionnez Parameétres généraux du projet -~ Data Dictionnary -
Variables IHM seulement, I'utilisation de la mémoire est réduite. Par défaut, cette case est
cochée.

Variables scannées Attribut que vous pouvez utiliser pour marquer une variable comme variable scrutée par

I'automate via Ethernet par exemple.

Nature Disponible uniquement pour I'éditeur de données Program Unit. Définit si la variable
Program Unit est un parameétre d'entrée, de sortie ou d'entrée/sortie, ou une variable
privée ou publique. Par défaut, cette case est cochée.

Parameétre effectif Disponible uniquement pour I'éditeur de données Program Unit. Affectation de variable
aux paramétres de la Program Unit (paramétres d'entrée, de sortie ou d'entrée/sortie).

Définition des colonnes

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet souhaité dans I'Editeur de données.
2 Ouvrez la boite de dialogue Configurer colonnes en sélectionnant Personnaliser colonnes dans le

menu contextuel.
La boite de dialogue ci-dessous s'affiche :

MW Editeur de données ]
|
Variables | Types DDT ‘ Blocs fonction ‘ Types DFE |
Flire
T A I —
Mom — .
e H Configuration de colonne
——
p COM N
@ COM om

@ CDM :"'M@ Mam
-] Color_ E”‘M Type
~0 Color ;.---ME Adresse

%_ . Valeur
-0 Imprim, -

| [ Commentaire

- Ereur] -

|§E--| Identific f"D Hlias
+ -] Données globales

ﬁ

ELE

‘-4 MNB_Pa
2 Person :,--|:| Sauvegarde
- Peraon - Utilisé
TR vile | Pragramme R
[«] e Constantes
[ Personnalisé

0K ‘ Annuler Par défaut Alde
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Etape Action
3 Activez les cases correspondant aux colonnes que vous souhaitez afficher.
4 Validez les modifications avec la commande OK.

NOTE : Les colonnes Nom et Type sont obligatoires.
Description des boutons

Bouton Description

OK Permet de confirmer la configuration et de quitter la boite de dialogue.
Annuler Permet d'annuler les modifications et de quitter la boite de dialogue.
Par défaut Permet de restaurer la configuration par défaut.

Aide Permet d'afficher I'Aide de la boite de dialogue Configurer colonnes.

Modification de I'ordre des colonnes

Etape Action

1 Sélectionnez I'onglet souhaité dans I'Editeur de données.

2 Accédez a la boite de dialogue Configurer colonnes en sélectionnant
Personnaliser colonnes dans le menu contextuel.

3 Placez le pointeur de la souris sur I'attribut de votre choix et déplacez-le a I'endroit
souhaité en cliquant sur les deux boutons situés a droite de la fenétre.

4 Validez les modifications en cliquant sur OK.

NOTE : La premiére colonne doit toujours correspondre a I'attribut Nom.
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Description de I'éditeur de données : Sélection du type de variable

Introduction

L'éditeur de données : Sélection du type de variable permet :

e de sélectionner :

O des types de données dérivés (structures/tableaux typiques),
O des types de données blocs fonction (EFB\DFB),

e de créer des tableaux atypiques.

Apergu

Editeur de données : Vous pouvez accéder a la sélection du type de variable en double-cliquant

sur la colonne Type et en cliquant sur ”:[ dans I'éditeur de données.

Suivant I'onglet a partir duquel vous lancez I'éditeur pour la sélection du type de données, une des
fenétres suivantes est affichée :

Variables:

Editeur. de données : Sélection de type de variable

[BOOL

S|

‘ Types de variable ‘
r % Nom

Bibliotheques/Familles
[] <Application>
7 <EDT>

1 <Libset V13.1>

] <Catalogue>

| *

|

Nom
2 ANY_BOOL
- BooL
2 BYTE
_ DATE
2 DINT
o DT

[]ARRAY
[]REF_TO

~ | Type
<EDT>
<EDT>
<EDT>
<EDT>
<EDT>
<EDT>

£ DDT (/] 10DDT  [/] oot déquipement

-

Com... ~ Lo ,\‘

v

[ OK ] [Annuler]
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Types de DDT:

Editeur de données : Sélection de type de variable @

| ARRAY(0...1] of Bool

Types de variable

¥

r| % Nom =[[* | ™ oot
Bibliotheques/Familles Nom ~ | Type ~| Com... ~ [ L. :J
] <Application> 2 ANY_BOOL <EDT> | f
TEIEE  » BOOL <EDT> [ ‘J
1 <PG> o BYTE <EDT> |
[ <Libset V13.1> _ DATE <EDT>
2 DINT <EDT> |
® DT <EDT> !J
7] ARRAY [ [0...1 |1 oF [Bool ]
[JREF_TO

[ OK ] [Annuler]

Blocs fonction:

Editeur de données : Sélection de type FB @

|WR_DATA_TO_FILE |
Fonction et types de bloc fonction l
| %&| Nom =[[* | M EFB M DFB
Bibliothéques/Familles :J Nom - \ N° Type '.:J
1 <Application> {EACI030 <EFB> J
[SRES<| ibset \V13.1> {ZEACI040 <EFB>
[ Bibliotheque de base i_¥AC0O020 <EFB>
[ Communication {EACO130 <EFB>
CICONT_CTL i {EAIB30 <EFB>
("] Bibliothéque personnalisée ﬁA||33010 <EFB>
] Diagnostics {EAI0330 <EFB>
[IGestion des E/S v | EALIM <EFB> v
e@w.. Bk >

[ OK ] [Annuler]

NOTE : I'accés a I'éditeur de sélection des types de données n'est pas possible a partir de 'onglet
Types DFB.
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Description de la zone Bibliothéques/Familles

Cette zone contient des répertoires et sous-répertoires dans lesquels sont classés les différents
types de données pouvant étre sélectionnés.

Lorsque vous sélectionnez un de ces répertoires ou sous-répertoires, les types correspondants
sont affichés dans la zone de droite des colonnes Nom/Type/Commentaire.

Le répertoire <Application> affiche les types de données utilisés dans le projet :

O les types de données deérivés (DDT), la case DDT doit étre cochée,

O les blocs fonction dérivés (DFB), la case DFB doit étre cochée,

O les types de données dérivés concernant les entrées/sorties (IODDT), la case IODDT doit
étre cochée,

O les types de données blocs fonction élémentaires (EFB), la case EFB doit étre cochée,

O les types de données dérivés d'équipement (DDDT), la case DDT d'équipement doit étre
cochée,

le répertoire <EDT> affiche les types de données élémentaires,

le répertoire <GDT> affiche les types de données génériques,

le répertoire <Bibliothéques> organisé en bibliothéques spécialisées contenant les familles de

fonctions fournies par le constructeur ou sauvegardées par I'utilisateur :

O les types de données dérivés (DDT), la case DDT doit étre cochée,

O lestypes de données dérivés appartenant aux diagrammes fonctionnels en séquence (SFC),
la case DDT doit étre cochée,

O les types de données blocs fonction dérivés (DFB), la case DFB doit étre cochée,

O les blocs fonction élémentaires (EFB), la case EFB doit étre cochée,

O les types de données dérivés d'équipement (DDDT), la case DDT d'équipement doit étre
cochée,

le répertoire <Catalogue> qui affiche les types de données dérivés concernant les
entrées/sorties (IODDT) fournis par le constructeur, la case IODDT doit étre cochée.
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Case a cocher ARRAY

Lorsque cette case est cochée, I'éditeur vous permet de créer des types de tableau a une ou
plusieurs dimensions (6 dimensions maximum).

Exemple : Tableau a 2 dimensions 10x4 DINT

Editeur de données : Sélection de type de variable

|Array [0...10.5...8] of DINT v
Types de variable
r| % Nom =[[* | ADDT RA10DDT [ por gequipement
Bibliotheques/Familles Nom ~ Type ~ Com.. ~ L. ﬂ
[ ] <Application> 2 ANY_BOOL <EDT> A
] <EDT> _ BOOL <EDT> J
[ <Libset V13.1> 0 BYTE <EDT>
(] <Catalogue> _ DATE <EDT>
 E A T I
® DT <EDT> VJ
EAARRAY [ [0..105..8 |1 oF [DINT ]
[ OK ] [ Annuler ]
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Case a cocher REF_TO

Filtrage

Lorsque cette case est cochée, I'éditeur vous permet de créer une instance de type référence.
Exemple : REF_TO BOOL

Editeur. de données : Sélection de type de variable .

|REF_TO BOOL v
‘ Types de variable
| % Nom =[[* | M DDT F110DDT 7] oot deauipement
Bibliotheques/Familles Nom ~ | Type ~ Com.. ~ L... A
] <Application> 2 ANY_BOOL <EDT> f
& <ot oo — o T m |
[+ <Libset V13.1> ® BYTE <EDT>
[] <Catalogue> o DATE <EDT>
2 DINT <EDT>
2 DT <EDT> v
[/ REF_TO
I OK | Annuler

L'éditeur vous permet de créer des filtres pour afficher les types de données suivant votre
convenance.

Le champ Nom vous permet de saisir le nom du type de donnée que vous souhaitez afficher dans
la zone Nom/Type/Commentaire. Vous pouvez utiliser des caractéres spéciaux (* ou ?) pour
effectuer des recherches multiples.

Cliquez sur ce bouton J pour mettre I'affichage a jour en fonction du critére de filtrage défini
dans le champ Nom.

Cliquez sur le bouton % pour ouvrir la boite de dialogue Filtrage des données
(voir page 444) ou vous pouvez définir différents attributs de filtrage.

Cliquez sur ce bouton pour inverser le filtre. Le bouton passe de = a <> et vice-versa.
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Filtrage des données

Introduction

L’éditeur de données permet de créer des filtres pour afficher les données selon vos exigences.

Un filtre est formé par un ensemble de conditions définies a travers différents attributs.

Par défaut, chaque onglet présente I'ensemble des instances de variables ou des types de

données.

Les différents filtres que vous avez définis sont sauvegardés lors de la fermeture de I'éditeur de
données. lIs sont restitués lors de l'ouverture suivante.

Apercu

Dans I'éditeur de données, la zone de paramétrage du filtrage varie selon I'onglet sélectionné.
Description des différents champs de I'éditeur de données selon I'onglet sélectionné :

Zone Disponible dans Objectif
Bouton Tous les onglets Cliquez sur ce bouton pour mettre I'affichage a jour en fonction du critére
R4 de filtrage défini dans le champ Nom.
Bouton Tous les onglets Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Filtrage des
& données dans laquelle vous pouvez définir les conditions de chaque
attribut.
Bouton Tous les onglets Cliquez sur ce bouton pour inverser le filtre. Le bouton passe de = a <> et
vice-versa.
El
Nom Tous les onglets Champ dans lequel vous saisissez le nom (symbole) de I'instance ou du
type de donnée que vous voulez afficher. Vous pouvez pour cela utiliser
les caractéres spéciaux (* ou ?).
EDT Onglet Variables La case cochée autorise I'affichage des types de données élémentaires
(EDT).
EFB Onglet Blocs fonction | La case cochée autorise I'affichage des blocs fonction élémentaires
(EFB).
DDT Onglet Variables La case cochée autorise I'affichage des types de données dérivés (DDT).
DFB Onglet Blocs fonction | La case cochée autorise I'affichage des blocs fonction dérivés (DFB).
10DDT Onglet Variables La case cochée autorise I'affichage des types de données dérivés (DDT)
concernant les entrées/sorties (IODDT).
DDT Onglet Variables La case cochée autorise I'affichage des types de données dérivés (DDT).
d'équipement
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Boite de dialogue Filtrage des données
La boite de dialogue Filtrage des données permet :
e dafficher les conditions de filtrage actuelles,
e de modifier les conditions de filtrage actuelles,
e de définir de nouvelles conditions de filtrage.

NOTE : Le contenu de la boite de dialogue Filtrage des données dépend de I'onglet a partir duquel

la boite de dialogue a été appelée.

Description des colonnes de la boite de dialogue Filtrage des données

Description:

Colonne Description

Nom Cette colonne contient les attributs de I'onglet (Variables, Types DDT, Blocs fonction ou
Types DFB) a partir duquel la boite de dialogue a été ouverte.
Cochez la case des attributs qui doivent étre pris en compte lors du filtrage.

Condition Cette colonne permet de définir pour chaque attribut la condition de filtrage.

Inversé Cette case a cocher vous permet d'inverser la condition de filtrage de I'attribut
correspondant.

Différentes possibilités lors de la définition d'un filtre pour les variables :

Nom

Condition

Inversé désactivé

Inversé activé

Commentaire

Texte libre
par ex. *moteur*

Toutes les variables dont le
commentaire contient le mot
moteur seront filtrées.

Toutes les variables dont le
commentaire ne contient pas le
mot moteur seront filtrées.

Type Texte libre Toutes les variables ayant le type | Toutes les variables n'ayant
par ex. Int de données Int seront filtrées. pas le type de données Int
seront filtrées.

Alias pour Oui Toutes les variables qui sont Toutes les variables qui ne
définies comme alias seront sont pas définies comme alias
filtrées. seront filtrées.

Valeur Défini par l'utilisateur | Toutes les variables pour Toutes les variables pour
lesquelles une valeur initiale est lesquelles aucune valeur
définie seront filtrées. initiale n'est définie seront

filtrées.

Constante Oui Toutes les variables qui sont Toutes les variables qui ne

définies comme une constante
seront filtrées.

sont pas définies comme une
constante seront filtrées.
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Nom

Condition

Inversé désactivé

Inversé activé

Personnaliser

Texte libre
par ex. * THM*

Toutes les variables dont le texte
personnalisé (texte libre pouvant
étre utilisé pour un outil externe ou
pour des exigences spécifiques de
I'utilisateur) contient le mot THM
seront filtrées.

Toutes les variables dont le
texte personnalisé ne contient
pas le mot THM seront filtrées.

Utilisé >0 Toutes les variables qui sont Toutes les variables qui ne
utilisées dans le projet seront sont pas utilisées dans le projet
filirées. seront filtrées.

Propriétaire Texte libre Toutes les variables dont le Toutes les variables dont le

parex. \2.1\*

propriétaire commence par \2.1\
seront filtrées.

propriétaire ne commence pas
par \2.1\ seront filtrées.

Adresse

Texte libre
par ex. $Mw1

Toutes les variables ayant
I'adresse $Mw1 seront filtrées.

Toutes les variables n'ayant
pas l'adresse $MuW1 seront
filirées.

Donnée globale Oui Toutes les variables qui sont Toutes les variables qui ne
définies comme donnée globale sont pas définies comme
seront filtrées. donnée globale seront filtrées.

Sauvegarder Accepter Toutes les variables qui acceptent | Toutes les variables qui
le mécanisme de n'acceptent pas le mécanisme
sauvegarde/restitution seront de sauvegarde/restitution
filtrées. seront filtrées.

Variable IHM Oui Toutes les variables qui sont Toutes les variables qui ne
définies comme variable IHM sont pas définies comme
seront filtrées. variable IHM seront filtrées.

Horodatage Texte libre Toutes les variables dont I'attribut | Toutes les variables dont

par ex. Deux fronts

Horodatage a pour valeur Deux
fronts sont filtrées.

I'attribut Horodatage n'a pas
pour valeur Deux fronts sont
filtrées.

Variables scannées | Oui Toutes les variables qui sont Toutes les variables qui ne
définies comme variables sont pas définies comme
scannées seront filtrées. variables scannées seront

filtrées.

Echange sur Oui Toutes les définies en tant que Toutes les variables non

l'automate redondant Echange sur I'automate redondant | définies en tant que Echange
sont filtrées. sur l'automate redondant sont

filtrées.

Conserver Oui Toutes les variables suivant la Toutes les variables ne suivant

regle Conserver sont filtrées.

pas la régle Conserver sont
filtrées.
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Différentes possibilités lors de la définition d'un filtre pour les types DDT :

Nom

Condition

Inversé désactivé

Inversé activé

Commentaire

Texte libre
par ex. *moteur*

Tous les types DDT dont le
commentaire contient le mot
moteur seront filtrés.

Tous les types DDT dont le
commentaire ne contient pas le
mot moteur seront filtrés.

Différentes possibilités lors de la définition d'un filtre pour les blocs fonction :

par ex. * THM*

personnalisé (texte libre pouvant
étre utilisé pour un outil externe ou
pour des exigences spécifiques de
l'utilisateur) contient le mot THM
seront filtrés.

Nom Condition Inversé désactivé Inversé activé
Commentaire Texte libre Tous les blocs fonction dont le Tous les blocs fonction dont le
par ex. *moteur* commentaire contient le mot commentaire ne contient pas le
moteur seront filtrés. mot moteur seront filtrés.
Diag Accepter Tous les blocs fonction qui Tous les blocs fonction qui
acceptent |'attribut Diag sont filtrés. | n‘acceptent pas I'attribut Diag
sont filtrés.
Type Texte libre Tous les blocs fonction qui sont du | Tous les blocs fonction qui ne
par ex. TON type TON seront filtrés. sont pas du type TON seront
filtrés.
Personnaliser Texte libre Tous les blocs fonction dont le texte | Tous les blocs fonction dont le

texte personnalisé ne contient
pas le mot THM seront filtrés.

parex. \2.1\*

propriétaire commence par \2.1\
seront filtrées.

Utilisé >0 Tous les blocs fonction qui sont Tous les blocs fonction qui ne
utilisés dans le projet seront filtrés. | sont pas utilisés dans le projet

seront filtrés.
Propriétaire Texte libre Tous les blocs fonction dont le Tous les blocs fonction dont le

propriétaire ne commence pas
par \2.1\ seront filtrées.

Variable IHM Oui Tous les blocs fonction qui sont Tous les blocs fonction qui ne
définis comme variable IHM seront | sont pas définis comme
filtrés. variable IHM seront filtrés.
Echange sur Oui Tous les blocs fonction définis en Tous les blocs fonction non
'automate redondant tant que Echange sur I'automate définis en tant que Echange
redondant sont filtrés. sur l'automate redondant sont
filtrés.
Conserver Oui Tous les blocs fonction suivant la Tous les blocs fonction ne
régle Conserver sont filtrés. suivant pas la régle Conserver
sont filtrés.
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Différentes possibilités lors de la définition d'un filire pour les types DFB :

Nom Condition Inversé désactivé Inversé activé
Commentaire Texte libre Tous les types DFB dont le Tous les types DFB dont le
par ex. *moteur* commentaire contient le mot commentaire ne contient pas le

moteur seront filtrés. mot moteur seront filtrés.

Diag Accepter Tous les types DFB qui Tous les types DFB qui
acceptent I'attribut Diag sont n'acceptent pas l'attribut Diag
filtrés. sont filtrés.

Protection Protégé Tous les types DFB protégés Tous les types DFB non

seront filtrés.

protégés seront filtrés.

33003102 12/2018

447




Fonctions générales

Exportation d'un sous-ensemble de variables

Introduction
Le chapitre /mporter / Exporter, page 1879 décrit comment exporter des variables.

Cependant, cette procédure entraine toujours I'exportation de toutes les variables et instances FB
ou I'exportation de sous-groupes de ces derniéres (EDT, DDT, IODDT, EFB, DFB).

L'éditeur de données permet également de filtrer et/ou de sélectionner un certain nombre de
variables afin d'exporter uniquement ces variables spécifiques.

Filtre
Filtrez les variables comme indiqué au chapitre Filtrage des données, page 443.

Sélectionner
Dans I'éditeur de données, sélectionnez une variable en cliquant dessus. Si vous maintenez les
touches Alt ou Ctrl enfoncées, vous pouvez sélectionner plusieurs variables.

Exporter
Exportez les variables filtrées ou sélectionnées en utilisant le menu contextuel (bouton droit de la
souris).
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Analyse des types de données DDT et DFB

Présentation

Les types de données dérivés DDT (derived data types) et les types blocs fonction DFB dérivés
(derived data types) ont deux états possibles apres leur création. Ces états sont :

e [|'état "en cours de modification",
e ['état "aprés analyse".

Cela signifie que si vous instanciez des données avec un type en cours de modification, l'instance
créée possede les caractéristiques du type précédemment analysé avant modification.

Aprés analyse, si aucune erreur n’est détectée sur le type, les instances correspondantes sont
mises a jour dans I'application.

Analyse locale des données

L’analyse locale teste la compatibilité du type de donnée sélectionné par rapport aux instances
correspondantes dans tout le projet.

Dans le cas d'un type DFB, chaque section du type est analysée séparément.

Pour lancer une analyse locale, exécutez les actions suivantes :

Etape Action

1 Dans I'onglet Types DDT ou Types DFB, sélectionnez le type de données souhaité.
2 Dans le menu contextuel, sélectionnez la commande Analyser type.

3 Vérifiez le résultat de I'analyse dans la fenétre de visualisation en bas de I'écran.

NOTE : Double-cliquez sur une ligne présentant une erreur dans la fenétre de visualisation pour
accéder a la source de l'erreur.

Analyse globale des données

L’analyse globale teste la compatibilité de tous les types de données sélectionnés par rapport aux
instances correspondantes dans tout le projet.

Pour lancer une analyse globale, exécutez les actions suivantes :

Etape Action

1 Sélectionnez dans le menu la commande Génération -> Analyser le projet.

2 Vérifiez le résultat de I'analyse dans la fenétre de visualisation en bas de I'écran.

NOTE : Double-cliquez sur une ligne présentant une erreur dans la fenétre de visualisation pour
accéder a la source de l'erreur.
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Purge des instances inutilisées

Présentation

Les onglets de I'éditeur de données contiennent des menus contextuels permettant de purger les
instances inutilisées des EDT, EFB et DFB.

Purge des variables inutilisées

La purge est fonction des cases qui sont cochées (EDT, DDT, IODDT et DDT d'équipement), c'est-
a-dire que seules les données visibles (dont le type est coché) seront purgées.

Etape Action

1 Sélectionnez I'onglet Variables dans I'éditeur de données.

2 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur n'importe quelle colonne de I'onglet.
3 Choisissez la commande Purger les variables inutilisées dans le menu contextuel.
4 Validez par Oui.

Résultat : les données inutilisées sont purgées.

Purge des types DDT
NOTE : la fonctionnalité de purge n'est pas disponible pour les types DDT.

Purge des instances FB inutilisées

La purge est fonction des cases qui sont cochées (EFB, DFB), c'est-a-dire que seules les données
visibles (dont le type est coché) seront purgées.

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet Blocs fonction dans I'éditeur de données.
2 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur n'importe quelle colonne de I'onglet.
3 Choisissez la commande Purger les instances FB inutilisées dans le menu
contextuel.
4 Validez par Oui.
Résultat : les données inutilisées sont purgées.

NOTE : Lorsqu'un FFB n'est pas disponible pour un type d'automate (aprés I'importation d'une
section par exemple), alors qu'il figure toujours dans I'application (supprimé de la section, mais
toujours dans la liste des FFB de I'application), la fonctionnalité de purge doit étre utilisée avant de
générer l'application.
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Purge des variables privées/types DFB inutilisés

Dans le menu contextuel de I'onglet Types DFB, deux opérations de purge sont disponibles.

Etape Action
1 Sélectionnez I'onglet Types DFB dans I'éditeur de données.
2 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur n'importe quelle colonne de I'onglet.
3 Sélectionnez I'une des deux commandes Effacer les instances de données privées non
utilisées ou Purger les FFB/DDT inutilisées dans le menu contextuel.
4 Validez par Oui.
Résultat : les données inutilisées sont purgées.
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Impression locale des données

Introduction

L'impression est personnalisée et se fait en utilisant les points indiqués ci-dessous :

e ['onglet sélectionné,

e |e filtrage des variables,

e le tri des variables,

e |'utilisation de certaines variables.

Comment imprimer

Effectuez les étapes suivantes :

Etape

Action

1

Dans I'éditeur de données, choisissez la personnalisation de I'impression :

o choix de l'onglet,

e choix du filtrage (voir page 443) :

® choix du tri (alphabétique croissant/décroissant),
e utilisation de variables structurées.

Sélectionnez la commande de menu Fichier - Imprimer
ou

utilisez les touches Ctrl+P

ou

utilisez l'icobne de la barre d'outils.

NOTE : I'impression locale prend en compte la sécurité d'acces. Ne sont imprimées que les
informations visibles a I'écran.

NOTE : si un élément de type IODDT, DDT ou Tableau d'une instance posséde un alias, l'instance
est affichée avec l'alias de I'élément comme dans I'Editeur de données.
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Sauvegarde du contexte de I'éditeur de données

Principes

Lorsque vous sortez de I'éditeur de données, la configuration de I'éditeur (aspect visuel) est
sauvegardée, cela concerne :

la dimension et la position de la fenétre de I'éditeur,
I'onglet sélectionné,

le filtre d'affichage des variables,

la configuration des colonnes de chaque onglet.

Les informations non sauvegardées sont les suivantes :

e une instance ou un type de variable déployé revient en mode contracté lors de la réouverture
de I'éditeur,

e la sélection de variables simples ou multiples.
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Partie Il

Communication

Objet de cette partie

Cette partie présente les éditeurs de communication.

Contenu de cette partie
Cette partie contient les chapitres suivants :

Chapitre Titre du chapitre Page
15 Présentation des éditeurs de communication 457
16 Configuration du réseau 459
17 Configuration des stations de routage Premium X-Way 467
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Chapitre 15

Présentation des éditeurs de communication

Présentation des éditeurs de communication du navigateur de projet

Présentation

Les éditeurs de communication vous permettent de configurer et de gérer les différentes entités
de communication au niveau du projet.

lls sont accessibles via le navigateur de projet en cliquant sur I'onglet Communication.

lllustration

L'illustration ci-dessous est un exemple du navigateur de projet

Navigateur de projet

E ,,,,,,,, G Configuration

I ,D Types données dérivés

E ......... ,D Types FB dérivés

H

EI'""T"@ Variables et instances FB

: : @, Varables elémentaires
'

E @, Varighles dérivées
B, Variebles dérivées /5
H

é &, Inslances FB élémentaire
: &, Instances FB dérive

:

Mouvement

E ,,,,,,,, ,CI Programme

R ,D Tables d'animation
A ,D Ecrans d'exploitation

D Documentation
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Chapitre 16

Configuration du réseau

Objet du chapitre

Ce chapitre présente les outils de configuration d'un réseau au niveau global et au niveau de

station.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :
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Configuration réseau

Principe de configuration d'un réseau sous Control Expert

Apergu
Sous Control Expert, l'installation d'un réseau s'effectue via le navigateur d'application et de
I'éditeur de configuration mateérielle.
L'opération nécessite les quatre étapes suivantes :

création d'un réseau logique ;

configuration du réseau logique ;

déclaration du module ou de la carte PCMCIA (pour Premium) ;

association de la carte ou du module au réseau logique.

Ces quatre étapes sont présentées plus avant dans cette documentation.

NOTE : L'intérét de cette méthode réside dans le fait que, dés la seconde étape, vous pouvez
concevoir votre application de communication (sans avoir le matériel pour commencer a travailler)
et utiliser le simulateur pour tester son fonctionnement.

NOTE : Les deux premiéres étapes s'exécutent dans le navigateur de projet et les deux derniéres
dans I'éditeur de configuration matérielle.

Ce manuel présente la méthode. Pour plus d'informations sur la configuration des différents
réseaux, consultez la documentation suivante :

e Configuration Ethernet pour Premium (voir Premium et Atrium sous EcoStruxure ™ Control
Expert, Modules réseau Ethernet, Manuel utilisateur), configuration Ethernet pour M340
(voir Modicon M340 pour Ethernet, Processeurs et modules de communication, Manuel
utilisateur) et configuration Ethernet pour Modicon M580 (voir Modicon M580, Matériel, Manuel
de référence),

e Configuration Modbus Plus (voir Premium et Atrium sous EcoStruxure ™ Control Expert,
Réseau Modbus Plus, Manuel ufilisateur),

e Configuration Fipway (voir Premium et Atrium sous EcoStruxure ™ Confrol Expert, Réseau
Fipway, Manuel ufilisateur).
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Création d'un réseau logique

Apercgu
La premiére étape de la mise en ceuvre d'un réseau de communication consiste a créer un réseau
logique.

Création d'un réseau logique
Le tableau suivant indique comment créer un réseau via le navigateur de projet.

Etape Action

1 Dans le navigateur de projet, développez le répertoire Communication.
Résultat :
E|. ..... 7-- Communication
i E -------- ﬁ/ Réseaux
i -------- D/ Table de routage
2 Cliquez avec le bouton droit sur le sous-répertoire Réseaux et sélectionnez 'option Nouveau
réseau.
Résultat :
Ajouter réseau

Reseau | Commentaire

Liste des réseaux disponibles

Nauveau nom :

0K H Annuler H Aide
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Etape Action
3 Sélectionnez le réseau a créer dans la liste des réseaux disponibles et donnez-lui un nom
descriptif.
Résultat : exemple d'un réseau Ethernet :
Ajouter réseau
Réseau | Cormmemaire
Liste des réseaux disponibles :
‘ Equipements
MNouveau nom
‘ Usine Ethernet ‘
oK [ Annuer ][ Aide
Remarque : pour ajouter un commentaire, cliquez sur I'onglet Commentaire.
4 Cliquez sur OK, un nouveau réseau logique est crée.

Résultat : nous venons de créer le réseau Ethernet qui s'affiche dans le navigateur de projet.

E. ..... e Communication
H
Et----- o] Reseaux
|
'
i
1

,,,,,,,,, Usine Fthernet

[ D./ Table de routage

Remarque : une petite icone indique que le réseau logique n'est associé a aucun matériel de
l'automate. D'autre part, le petit signe "v" bleu indique que le projet nécessite une régénération
avant d'étre utilisé dans I'automate.

462
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Configuration d'un réseau logique

Présentation

La deuxiéme étape de la mise en ceuvre d'un réseau de communication consiste a configurer un
réseau logique.

Ce manuel présente l'accés a la configuration de réseaux. Pour plus d'informations sur la
configuration des différents réseaux, reportez-vous a la documentation suivante :

e Configuration Ethernet pour Premium (voir Premium et Atrium sous EcoStruxure ™ Control
Expert, Modules réseau Ethernet, Manuel ufilisateur), configuration Ethernet pour M340
(voir Modicon M340 pour Ethernet, Processeurs ef modules de communication, Manue/
utilisateur) et configuration Ethernet pour Modicon M580,

e Configuration Modbus Plus (voir Premium et Atrium sous EcoStruxure ™ Control Expert,
Réseau Modbus Plus, Manuel utilisateur),

e Configuration Fipway (voir Premium et Afrium sous EcoStruxure ™ Control Expert, Réseau
Fipway, Manuel ufilisateur).

Configuration d'un réseau logique
Le tableau suivant expligue comment accéder a la configuration d'un réseau a partir du navigateur

de projet.

Etape

Action

1

Dans le navigateur de projet, développez I'arborescence située sous le sous-onglet Réseaux de
I'onglet Communication pour voir tous les réseaux du projet.
Exemple :

Communication

\
\
\
H
™
\

A _ﬂ_ Embaleage Fthemet
frorere _:L Usine Ethernet
s _ﬂ_ Usinage Fipway
--------- __J‘_ Peinture Modbus Plus

.“““““““““m“

Cliquez deux fois sur le réseau a configurer pour obtenir la fenétre de configuration
correspondante.

Remarque : Les fenétres different selon la famille de réseaux choisie. Toutefois, pour tous les
réseaux, c'est a partir de cette fenétre que vous pourrez configurer les utilitaires Global Data,
10 Scanning, Peer Cop, les mots communs, etc.

Remarque : Pour les réseaux Ethernet, une étape intermédiaire est nécessaire. |l s'agit de
choisir la famille du module qui sera utilisé dans la configuration matérielle.
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Association d'un réseau logique a du matériel réseau

Apergu

L'étape finale de mise en ceuvre d'un réseau de communication consiste a associer un réseau
logique a un module réseau, une carte Modbus Plus ou une carte Fipway. Bien que les écrans
different, la procédure est la méme pour chaque équipement réseau.

Pour associer un réseau logique

Le tableau suivant explique comment associer un réseau logique a un équipement réseau déclaré
dans I'éditeur de configuration matérielle.

Etape Action

1 Ouvrez I'éditeur de configuration matérielle.

2 Cliquez avec le bouton droit sur I'équipement (module Ethernet, carte PCMCIA Fipway ou carte
PCMCIA Modbus Plus) a associer a un réseau logique.

3 Sélectionnez la voie et la fonction.
Résultat : pour un module TSX ETY 4103 :

W 0.2 :TSXETY 4103 L]
MODULE ETHERNET TCP IP, SERVEUR WEB BASIC

E TSXETY 4103 ’—\Uﬂ Config
t--f&] Voie 0

Fonction :

[ETHTCPIP
Tache

[ MAST
Ligne réseau

[ Ausune ligison
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Etape Action
4 Dans le champ Ligne réseau, sélectionnez le réseau a associer a la carte.
Résultat :
W 02:TSXETY 4103 <]
MODULE ETHERNET TCP IP, SERVEUR WEB BASIC
] TsxETY4103 ’—‘Dﬂ Config
S fE] Voie 0
Fonction
[ETHTCP P
Téche
[ masT
Ligne réseaul
| Ethernet_factary
5 Confirmez votre choix, puis fermez la fenétre.
Résultat : le réseau logique est associé a I'équipement. L'icone associée a ce réseau logique
change et indique I'existence d'une liaison avec un automate. En outre, les numéros de rack, de
module et de voie sont actualisés dans I'écran de configuration du réseau logique. Dans notre
exemple, nous obtenons le navigateur de projet suivant :
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Chapitre 17

Configuration des stations de routage Premium X-Way

Objet du chapitre

Ce chapitre présente les modes de fonctionnement requis pour la configuration de stations
Premium de routage X-Way.

Contenu de ce chapitre
Ce chapitre contient les sujets suivants :

Sujet Page
Configuration 468
Configuration de services multiréseau 469
Configuration d'un module en tant que routeur X-Way 471
Exemples de stations de routage X-Way 475
Exemples de routage partiel 479
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Configuration

Apergu

Dans une station intermédiaire, la gestion de plusieurs coupleurs réseau requiert une phase de
configuration destinée a la distribution des caractéristiques fonctionnelles aux diverses entités de
réseau.

Station {1.1} Stations de terminal Station {1.2}

1 réseau 1 2

Stations
intermédiaires

Station {1.4}

et {3.1}
réseau 3 1
2
Stations de terminal
Station {2.2} Station {3.2}
Configuration de
station Control Expert

seasnre"

NOTE : les informations de routage multiréseau sont générées au niveau de la station au moment
de la configuration de chaque pont. Aucun contréle d'homogénéité n'est effectué sur les données
de routage pour la méme architecture réseau.

468

33003102 12/2018



Configuration du routage X-Way

Configuration de services multiréseau

Apercgu
Dans une station qui prend en charge divers modules réseau, chaque point de connexion du
réseau est considéré étre une adresse pour la station. Lors de la configuration de chaque module,
il est nécessaire de définir la liste des numéros des réseaux accessibles pour chaque point de
connexion.

En fonction du processeur sélectionné durant la configuration matérielle, une station de pont peut
gérer uniquement 3 ou 4 modules réseau. Le tableau comportera donc 4 éléments au maximum.

lllustration
Un écran spécifique permet de saisir des données de routage pour tous les modules réseau d'une
station.
Table X-Way _ICT
—— Réseau —— Réseau
1 1 Ethernet 1 | | Ehemet 2 ‘
2 } Ethernet | | Ethernet ‘
[ _______[INIE
3
Sélection de réseaux accessibles
r Réseaux accessibles - r Réseaux disponibles
T |
2
3
Supprimer liste réseau | ‘é
_ b
S 7
8
9
- 10
- "
13
14
13 [
4 i Ok | ‘ Annuler |
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Eléments et fonctions

Le tableau suivant décrit les différentes zones de I'écran de configuration :

Etiquette | Champ Fonction
1 Réseau logique Utilisé pour afficher le nom du réseau logique.
2 Type de réseau Utilisé pour afficher le type du réseau.
3 Réseaux accessibles | Utilisé :
® pour la zone Réseau logique non grisée, afin de saisir la liste des
réseaux accessibles par ce module
® pour les zones Réseau logique grisées, pour afficher la liste des
réseaux accessibles par ces modules
4 Réseaux disponibles | Utilisé pour sélectionner les réseaux accessibles par un module

configuré en tant que pont.

Une liste de numéros compris entre 1 et 127 affiche les réseaux
disponibles pour un point de connexion. Chaque numéro de réseau
sélectionné comme étant accessible est supprimé de la liste des
réseaux disponibles afin d'éviter des erreurs de configuration.

470
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Configuration d'un module en tant que routeur X-Way

Apercgu
Avant de configurer le module en tant que routeur X-Way, les réseaux logiques de station doivent
étre crees.

Procédure

La procédure suivante explique comment accéder au module de la station, puis comment le
configurer en tant que routeur X-Way.

Etape Action

1 Dans le navigateur de projet, ouvrez I'onglet Communication puis, dans I'onglet Table de
routage, cliquez sur I'onglet Table X-Way.
Résultat : la fenétre suivante s'affiche.

Table X-Way

—FRéseau —Réseau —Reseau

| Ethemel 1 ‘ | Fipway_1 ‘ ‘ Ethemet 2 ‘
| Ethernet ‘ | Fipway ‘ ‘ Ethernet ‘
I

Supprimer liste réseau

Si la liste des réseaux de modules accessibles est vide, la fenétre suivante s'affiche
automatiquement (sans double-clic).
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Etape Action
2 Cliquez deux fois sur la zone en surbrillance afin de configurer le premier réseau.
Résultat : la fenétre de Sélection de réseaux accessibles s'affiche.
Sélection de réseaux accessibles
rRéseaur accessibles — rRéseaux disponiles —
(2| !
2
3
4
5
P B
< 7
8
El
- 10
- N
13
14
15 =
I OK. | | Annuler |
3 Cliquez deux fois sur le numéro du réseau requis dans la liste déroulante Réseaux disponibles.
Résultat : le numéro du réseau est attribué dans la liste déroulante Réseaux accessibles.
4 Effectuez I'opération 3 autant de fois que nécessaire pour définir tous les réseaux accessibles

par le module.
Une fois terminé, passez a I'étape 5.

Confirmez la sélection en cliquant sur OK.

Confirmez la configuration du routeur X-Way en fermant la fenétre ou en cliquant sur le bouton
Valider de la barre d'outils.

472
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Suppression de la fonction de pont
Il est possible de supprimer la fonction de pont du module.

Etape

Action

1

Accédez a la fenétre X-Way suivante.

Table X-Way

—Reseau ~Reseau ~Reseau
| Ethernet_1 ‘ Fipway_1 | ‘ Ethernet 2
| Ethernet ‘ Fipway | ‘ Ethernet
A
7
9
10

Supprimer liste réseau

Cliquez sur Supprimer liste réseau.

Validez la configuration.
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Suppression de l'accés a un réseau
Il est possible de supprimer 'acces a un réseau unique.

Etape Action
1 Accédez a la fenétre X-Way suivante des réseaux accessibles.
Sélection de réseaux accessibles
— Réseau accessbles — — Réseaux disponibles —
4]
7
]
10
<
>
OK | ‘ Annuler |
2 Cliquez deux fois sur les numéros des réseaux accessibles a supprimer (colonne de gauche).

Résultat : le numéro du réseau est réattribué dans la liste déroulante Réseaux accessibles.

Confirmez la sélection en cliquant sur OK.

Validez la configuration du routeur.
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Exemples de stations de routage X-Way

Apercgu
Chaque station doit étre configurée de maniére a définir la liste des réseaux accessibles.
réseau 1 Ethernet
1 2
2 4 |5
s | i-
E !E S Uni-Telway
Rz N T R1
Bl N E e
Fipway 3 4 Fipway 7
reseau 11 | reseau 12 5 4 Fipway
B 5 réseau 13
Adresse XWay: 11.4 o &
Adresse IP de la station R1 : 139.255.255.5 E E &
Adresse IP de la station R2 : 139.255.255.4 6 Fipway
| réseau 21
A

Adresse XWay : 21.7

33003102 12/2018

475



Configuration du routage X-Way

Co