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Ein Fantasyabenteuer im Reich 
der Gestalten der Nacht

Gerade hat der Unterricht auf der Schule  
der Mitternachtswelt für den Halbvampir 

Simeon begonnen, da häufen sich schon die 
rätselhaften Ereignisse und Schüler verschwinden 

spurlos. Der Verdacht fällt auf Eir, die  
einzige Werwölfin der Schule.  

Aber hat sie wirklich etwas damit zu tun? 

Da die Lehrer untätig bleiben, ermitteln Simeon 
und seine Freunde auf eigene Faust. Dabei 
kommen sie einer Intrige auf die Spur, die 

die Existenz der gesamten Mitternachtswelt 
gefährdet. Nur wenn sie alte Feindschaften 
überwinden und neue Verbündete finden,  
können sie die verschwundenen Schüler  

und die magische Welt retten.
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