. éducation

Utiliser
des jeux

Compilé par Rebecca Dennis

Les jeux de société peuvent étre
amusants a utiliser pour enseigner

des lecons importantes aux adultes et
aux enfants (a partir de sept ans). Un
exemple de cela est le jeu populaire
Serpents et échelles, que vous pouvez
voir ci-contre et que nous expliquons
dans ces pages. Une des forces de ce
jeu est que les messages et la langue
peuvent étre adaptés au contexte local.
Cette version montre comment les
risques quotidiens peuvent étre réduits
et ce qui pourrait se produire si nous ne
les gérons pas.

Les jeux de société sont plus efficaces si
les messages écrits correspondent a des

problémes spécifiques de votre communauté.

Vous pouvez réaliser votre propre jeu en
reproduisant ce modele sur une grande
feuille de papier, un morceau de carton ou
de bois, et en adaptant les messages. Notez
les messages les plus importants a coté des
échelles et des serpents les plus longs pour
souligner leur importance.

Les joueurs doivent étre encouragés a
discuter des problémes (serpents) et des
solutions (échelles) sur lesquels ils atterris-
sent pendant le jeu. A la fin du jeu, discutez
de tous les problémes ou solutions éventuels
qui n'étaient pas mentionnés. Discutez
également des actions que les gens peuvent

entreprendre pour gérer les risques quotidiens

de leur vie.
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Serpents et échelles

Ce jeu convient aux adultes et aux enfants
(a partir de sept ans).

CE DONTVOUS AVEZ BESOIN

Dé

Graines, cailloux ou coquillages pour
les pions

Planche de jeu

(Si vous n'avez pas de dé, reproduisez la
figure a chiffres de la page précédente sur un
carton ou un papier épais, au centre duquel
vous enfilez une bichette d’allumette ou
une brindille. Faites tourner le batonnet
entre vos doigts. Lorsqu'il s’arréte, le coté
face au sol correspond au chiffre a utiliser.)

COMMENT JOUER

Ce jeu peut étre joué par deux a

six personnes ou équipes. Tous les
joueurs utilisent un pion pour indiquer
'emplacement occupé par chacun d’eux
sur la planche.

Chaque joueur jette le dé. Celui qui obtient
le plus grand chiffre commence.

Le premier joueur jette le dé et avance son
pion du nombre de cases correspondant
a celui qu’'indique le dé, en commencant
sur la case N°1, DEPART. A tour de réle, les
joueurs jettent le dé et avancent leur pion.

Si un joueur obtient un six, il avance de six
cases, puis rejoue.

Si un pion s'arréte sur la téte d'un serpent,
le joueur doit faire avancer son pion le long
de la queue du serpent. Il doit ensuite lire a
haute voix le message inscrit sur la téte et
la queue du serpent. Les joueurs peuvent
alors discuter ensemble du probléme
évoqué. Le tour de ce joueur est alors
terminé ; il repartira au tour suivant, de la
case située au bout de la queue du serpent.

Si un pion atterrit au pied d’une échelle, le
joueur monte jusqu’au sommet de celle-ci.
ILlit ensuite a haute voix les messages
inscrits au bas et au sommet de l'échelle.
Les joueurs peuvent alors briévement
discuter du probléme évoqué. Le tour de ce
joueur est ensuite terminé ; il repartira de
cet endroit au tour suivant.

Le premier joueur a atteindre la case
ARRIVEE a gagné.

Pas a Pas 79




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (ColorMatch RGB)
  /CalCMYKProfile (U.S. Sheetfed Uncoated v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 72
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 72
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 150
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /FRA <>
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


