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El uso de
los juegos

Recopilado por Rebecca Dennis

Los juegos de mesa pueden resultar
divertidos y pueden utilizarse para
ensefarles a adultos y nifios (de siete
afos en adelante) algunas lecciones
importantes. Un ejemplo es el popular
juego de serpientes y escaleras, que se
muestra y se explica en estas paginas.
Una de las fortalezas de este juego es
que los mensajes y el lenguaje pueden
adaptarse a la situacion local. Esta
versién muestra cdmo pueden reducirse
los riesgos cotidianos y lo que puede
ocurrir si no los manejamos.

Los juegos de mesa funcionan mejor cuando
los mensajes en el tablero se adaptan para
referirse a asuntos que ocurren dentro de

su comunidad. Usted puede hacer su propio
juego de mesa copiando este tablero a una
hoja grande de papel, cartulina o madera

y adaptando los mensajes. Debe intentar
poner los mensajes mas importantes junto
a las serpientes y escaleras mas largas para
enfatizar su importancia.

Debe animarse a los jugadores a conversar
sobre los problemas (serpientes) y las
soluciones (escaleras) en las que caen durante
el juego. Cuando acabe el juego, conversen
sobre cualquier otro problema o solucion
pertinente que no fueran mencionados.
También conversen sobre las acciones que

las personas pueden tomar para manejar los
riesgos cotidianos en sus propias vidas.
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Serpientes y
escaleras

Este juego es apropiado para adultos y
nifios (de siete afios en adelante).

LO QUE SE NECESITA

Dado

Semillas, piedras o caracoles
como indicadores

Tablero de juego

(Si no tiene un dado, copie la forma
numerada en la pdgina anterior a una
cartulina o a un papel rigido, luego inserte
un fésforo o una ramita delgada por el
centro. Suavemente haga girar el palo.
Cuando el dado deje de girar, el lado que
esté descansando sobre el suelo es el
numero que utilizara.)

COMO SE JUEGA

Este juego lo pueden jugar de dos a seis
personas, o puede jugarse en equipos. Cada
jugador usa un indicador para mostrar el
lugar que ocupa en el tablero.

Cada jugador lanza el dado. El jugador con
el mayor numero inicia el juego.

El primer jugador lanza el dado y mueve

su indicador de acuerdo al nimero que
muestra el dado, empezando desde el
cuadro 1, marcado con INICIO. Luego los
jugadores toman turnos para lanzar el dado
y mover sus indicadores.

Si un jugador lanza un seis, el jugador se
mueve seis lugares, luego lanza el dado en
un segundo turno.

Si un indicador se detiene en la cabeza

de una serpiente, el jugador mueve su
indicador hasta la cola de la serpiente.

El jugador lee el mensaje en la cabeza

y en la cola de la serpiente a todos los
jugadores. Entonces todos los jugadores
conversan brevemente sobre el tema. El
turno de ese jugador termina y su proximo
turno empieza en la casilla en la colade la
serpiente.

Siun indicador cae al final de una
escalera, el jugador sube la escalera . EL
jugador lee el mensaje al final y al inicio

de la escalera a todos los jugadores.
Entonces todos los jugadores conversan
brevemente sobre el tema. El turno de ese
jugador termina al inicio de la escalera, y su
proximo turno inicia ahi.

El primer jugador en llegar a la casilla
marcada FIN gana el juego.

PASO A PASO 79




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 15%)
  /CalRGBProfile (ColorMatch RGB)
  /CalCMYKProfile (U.S. Sheetfed Uncoated v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 72
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 72
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 150
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /FRA <>
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308000200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e30593002537052376642306e753b8cea3092670059279650306b4fdd306430533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e30593002>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for improved printing quality. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later.)
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [595.276 841.890]
>> setpagedevice


