INGENIERIA EN CIENCIA DF LA
COMPUTACIGN Y TECNOLOGIAS

DE LA INFORMACION

FACULTAD DE INGENIERIA

$QUE HACEMOS?

& | Solucionamos problemas por medio de algoritmos.

Desarrollamos la ingenieria de software para construir las

(]
e soluciones informaticas.

@ Disefiamos la estrategia empresarial basada en los sistemas de
* informacion e innovacion.

9 INGENIERIA DE SOFTWARE rﬂ INNOVACION Y EMPRENDIMIENTO
OO Desarrollo de software para diferentes ambientes é DE NEGOCIOS TECNOLOGICOS

computacionales, tales como sistemas distribuidos, web,
dispositivos méviles, sistemas empotrados.

MEDIA COMPUTACIONAL

Disefio y programacién de videojuegos y ambientes interactivos,
combinando la creatividad, arte y tecnologia.

SEGURIDAD INFORMATICA

Técnicas para la proteccién de los recursos informaticos en las

organizaciones.

- Ciencias de la vida
- Algoritmos y programacion bésica

- Programacidn orientada a objetos
- Estadistical

Aplicacién del pensamiento de disefio y las metodologias dgiles de
desarrollo de software para hacer innovacién disruptiva y formar
nuevos negocios de base tecnoldgica.

DATA SCIENCE

Organizar datos para luego analizarlos empleando algoritmos y
herramientas de aprendizaje de maquinas y mineria de datos.

CIENCIA COMPUTACIONAL

Combina la ingenieria, matematica y computacion, junto con recursos
informdticos de alto rendimiento para crear modelos y simulaciones
para disefiar y probar soluciones a problemas complejos, de una forma
econémica, confiable y sequra.

- Inteligencia artificial

telig - Administracion de proyectos de ti
- Mineria de datos

- Datascience 1

P
g - Pensamiento cuantitativo - Ciudadania global % - Selectivo: ingenierfa financiera o - Selectivo
P - Comunicacién efectiva - Fisical = - microeconomia - Redes
AN(” - Quimica general + Galculo1 ANU 4 ) Ana’lisisy disefio de algnritmos - Arquitectura empresarial
+ Introduccion a la ingenierfa - Algebra lineal 1 - Sistemas operativos - Modelacién y simulacidn
- Coaching para la excelencia - Desarrollo agil de negocios tecnoldgicos
\A\ Org. de computadoras y assembler - Fisica3 - Disefio e innovacién en ingenierfa 1 - Administracién y mantenimiento
= - Fisica2 - Matemdtica discreta 1 Computacion paralela y distribuida de sistemas
Ol - Gélculo 2 - Retos ambientales y sostenibilidad % - Prdctica profesional - Seguridad ofensiva
- - Programacion plataformas maviles y juegos - Ecuaciones diferenciales 1 - - Disefio de lenguajes de programacién - Construccion de compiladores
ANO 2 - Algoritmos y estructuras de datos - Investigacidn y pensamiento cientifico ANOBH - Selectivo - Bestidn y administracidn de talentos
* Guatemala en el contexto mundial + Programacidn de microprocesadores - Seguridad en sistemas de computacién + Planeaci6n estratégica y operacional
: - Disefio e innovacin en ingenieria 2
+ Bases de datos - Emprendimiento e innovacion
* Ingenieria de software 1 - Ingenieria de software 2
- Grdficas por computadora - Sistemas y tecnologias web
- * Interaccion humano computador - Selectivo de desarrollo profesional
ANO 3 - Diseriode videojuegos - Légica matemdtica

- Selectivo de desarrollo profesional + Programacion avanzada de videojuegos

EQUIPO DE ADMISIONES

admisiones@uvg.edu.gt
Directo: 2368-8410 Qs
www.uvg.edu.gt/admisiones ()
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