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INGENIERIA EN
TECNOLOGIA DE AUDIO

SAUEES?

FACULTAD DE INGENIERIA

El Ingeniero en Tecnologia de Audio, tiene un amplio campo de
accion profesional como disefiador de productos y servicios en
audio digital, desarrollador de dispositivos electro-acisticos,
investigador y disefiador en acistica arquitectdnica-ambiental, y
asesor en procesos de grabacién y produccién de sonido.

Reconoce que nuestra relacion con el sonido es critica y es una de
las principales formas en que interpretamos el mundo que nos
rodea, desde los auriculares personales y las bocinas de escritorio,
hasta una sala de conciertos, estadios deportivos, parques de

DISENO DE DISPOSITIVOS DE AUDIO

Analiza y disefia la electrénica de los sistemas y dispositivos de
audio tanto en la creacién de un producto nuevo, como en la
optimizacion y uso eficiente de equipos que ya existen.

ACUSTICA

(rea, disefia e implementa ambientes adecuados para diferentes
experiencias sonoras controlando los fendmenos actsticos.

¢

I

O,

Doo|
Doo
=ao!

atracciones, salas de congresos, etc.

TECNICAS DE GRABACION Y

EDICION DE SONIDO

Grabacion y produccion de expresiones sonoras en medios fisicos

y digitales.

EMPRENDIMIENTO Y

GESTION EMPRESARIAL

(rea, disefia y gestiona innovacién disruptiva en proyectos de
negocios en la industria tecnoldgica y creativa.

+ Pensamiento cuantitativo - Ciudadania global + Electrdnica para audio + Electronica analdgica 2
» Comunicacion efectiva - Estadistical O, - Electro-actistical + Produccidn midi

Q‘% » Ciencias de la vida - Cdlculo1 % - Procesamiento de seffales + Simulacidn de circuitos y fabricacion de PCB'S
- Coaching para la excelencia - Fisical - Bestidn de proyectos musicales y artisticos - Aislamientos actsticos y control de ruido

« Algoritmos y programacidn bésica
+ Lenguaje musical
- Introduccién al audio y sonido

= Investigacidn y pensamiento cientifico

+ Entrenamiento auditivo

y apreciacién musical 1

- Micréfonos y altavoces

+ Guatemala en el contexto mundial

« Actstica de salas
« Mezclay post produccion

+ Disefio e innovacidn en ingenieria 1

+ Produccion musical para medios visuales
+ Negocios en laindustria musical

y del entretenimiento

+ Disefio e innovacin en ingenierfa 2

\a° Calculo 2 - Retos ambientales y sostenibilidad % - Electro-actstica 2 = Temas especiales de ingenieria

-—]# « Algebralineal 1 - Ecuaciones diferenciales - Actistica ambiental en tecnologia de audio

N - Fisica 2 - Circuitos eléctricos 1 ANU b » Mercadotecnia » Psicoactistica

ANU 9 . Ennenalmi‘entn auditivn A Dylmlca general . ngtnrla dela misica de Guatemala - Técnicas de simulat.i[in acﬂstical

y apreciacion musical 2 + Sistemas de refuerzo sonoro - Préctica profesional 2 - Desarrollo de negocios tecnoldgicos
- Sistemas de audio + Actstica musical
- Emprendimiento e innovacidn - Selectivo de desarrollo profesional 2
+ Contabilidad 1 » Fundamentos de actistica
+ Electronica analdgica 1 + Microeconomia
< + Electrénica digital - Electromagnetismo y dptica aplicada
ANU 3 - Produccion en el estudio 1 - Programacion de microcontroladores

UVG

+ Préctica profesional 1
+ Selectivo de desarrollo profesional 1
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» Produccion en el estudio 2
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admisiones@uvg.edu.gt
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