INGENIERIA EN CIENCIA DE LA
COMPUTACION Y TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION

Desarrollo de Videojuegos o Seguridad Informatica
FACULTAD DE INGENIERI'_A

con especialidad en:

Y
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ALGORITMOS Y TEORIA COMPUTACIONAL

Principios generales para el anélisis y disefio de algoritmos, su
implementacién con programas de computacion en diferentes
ambientes computacionales y la teoria central para comprender los
alcances y limitaciones de la computacion, expresada como un modelo
abstracto y matematico.

INGENIERIA DE SOFTWARE

Comprende las metodologias, procesos, herramientas y buenas practicas
de ingenieria para desarrollar aplicaciones y sistemas de software en
distintos ambientes computacionales, tales como sistemas distribuidos,
web, dispositivos mviles y sistemas empotrados. En la especialidad
correspondiente se hace desarrollo de videojuegos.

CIENCIA COMPUTACIONAL

Combina ingenieria, matematica, computacién y ciencias bésicas, junto
con recursos informaticos de alto rendimiento, para crear modelos y
simulaciones para disefiar y probar soluciones a problemas complejos,
de una forma econdmica, confiable y sequra. Las simulaciones son una
parte central en el proceso de descubrimiento.

+ Ciencias de la Vida

- Programacidn Orientada a Objetos

- Algoritmos y Programacion Basica + Estadistical
é’g - Pensamiento Cuantitativo - Ciudadania Global e Intercultural
+ Comunicacion Efectiva + Fisical
- Gélculo1

ANO1 + Quimica General
- Introduccién a la Ingenierfa
- Coaching para la Excelencia

+ Org. de Computadoras y Assembler

¥ + Fisica2
\ + Cdlculo 2

+ Algoritmos y Estructuras de Datos

- Algebra Lineal 1

+ Fisica3

+ Matematica Discreta 1

- Ecuaciones Diferenciales 1

+ Investigacion y Pensamiento Cientifico

ANU 2 - Guatemala en el Contexto Mundial + Programacion de Microprocesadores
* Retos Ambientales y Sostenibilidad - Programacion Plataformas Méviles
- Bases de Datos - y
8 - Ingenierfa de Software 1 + Emprendimiento e Innovacidn
- Sistemas y Tecnologfas Web - Ingenieria de Software 2
Y + Interaccion Humano Computador - Grdficas por Equutadora £
ANU 3 . Teorfa de Probabilidades « Selectivo de Disefio y Creatividad

- Selectivo de Desarrollo Social,
Emocional o Lahoral

- Disefio de Videojuegos

» Escritura Creativa
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+ Ldgica Matematica
+ Teorfa de la Computacidn

= Arte y Animacicn Digital

- Programacidn de Videojuegos

= Msica Computacional

= Programacidn Avanzada de Videojuegos

(QUE HACEMOS?

3

ANO 4

ANO 5

La carrera de Ingenieria en Ciencia de la Computacién y Tecnologias
de la Informacidn se ofrece para satisfacer la creciente necesidad en
Guatemala para desarrollo de software y andlisis de informacién en
diferentes campos de la actividad econdmica y de investigacion en el
pais. Se ha dado una gran proliferacion de actividades en la industria,
comercio, salud, educacion, investigacion cientifica, industria naranja

0 creativa que requieren el apoyo de ingenieros en Ciencia de la
Computacion y Tecnologias de la Informacién para resolver problemas

y generar innovacion.

La disciplina de la computacion es el estudio sistematico de procesos
algoritmicos para describir y transformar informacién: su teoria,
analisis, disefio, eficiencia, implementacion y aplicacion. La
interrogante principal de esta disciplina es: ;Qué puede ser
—eficientemente— automatizado (computable)? Combina ciencia,
ingenieria y matematicas.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Es el estudio de la solucién a problemas que son dificiles o impracticos
para resolver con algoritmos habituales. Estos tipos de problemas se
encuentran en muchas situaciones de la vida diaria, como en medicina,
economia, sequridad, entre otros.

INGENIERIA Y CIENCIA DE LOS DATOS

Esta drea tiene que ver con dos aspectos fundamentales del manejo de los
datos: a) ingenieria de datos que brinda la teoria, herramientas y
metodologia para recolectar, almacenar, organizar, depurar, consultar y
realizar transacciones con los datos, y b) ciencia de datos que proporciona
la teoria y herramientas de estadistica, aprendizaje de maquina y mineria
de datos para la visualizacion, andlisis de la informacidn y presentacion
de los resultados de la investigacion desarrollada sobre los datos.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Cubre el disefio y desarrollo de la estrategia informdtica y su
alineacion a la estrategia general de una organizacion. Incluye los

aspectos de la formulacién, administracién, monitoreo y evaluacion
de proyectos de tecnologia. Ademds, trata los estandares y buenas

practicas para la administracion y sequridad de los recursos informaticos
de la organizacion.

- Inteligencia Artificial

- Disefio e Innovacién en Ingenierfa 1

+ Administracién de Proyectos de Tl

+ Préctica profesional

+ Seguridad en Sistemas de Computacidn
+ Microeconomia Selectivo de Especialidad
- Big Data Selectivo de Especialidad

+ Computacion Paralela y Distribuida

- Mineria de Datos + Data Science

- Bases de Datos 2 - Deep Learning y Sistemas Inteligentes
« Disefio de Lenguajes de Programacidn * Redes

- Sistemas Operativos + Construccion de Compiladores

- Andlisis y Disefio de Algoritmos + Modelacién y Simulacién

- Administracion y Mantenimiento Sistemas
+Arquitectura Empresarial

Selectivo de Especialidad

+ Selectivo de Computacion

Selectivo de Especialidad

+ Gestiony Administracidn de Talento

Selectivo de Especialidad

- Planeacidn Estratégica y Operacional

Selectivo de Especialidad

+ Trahajo de graduacion

El plan de estudios a lo largo de los 5 afios siempre es completo.
Los cursos electivos dependen de la especializacion que elijas.

Especialidad en Seguridad Informatica

= Security Data Science
= Cifrado de Informacidn

EQUIPO DE ADMISIONES

(O 4856-1335
B admisiones@uvg.edu.gt
R, PBX:2368-8410

- Selectivo de Psicologia
+ Seguridad Ofensiva
- Seguridad Forense

+ Desarrollo Seguro de Software

ING FACULTAD DE
INGENIERIA




