Ingenieria en ciencia
de la Computacion

y tecnologias de la
informacion
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OBJETIVOS

Formar profesionales en ciencias de la computacién con una base
sélida en la teorfa para crear, mejorar y adaptar las tecnologias
informdticas a nuestra sociedad y el mundo.

Egresar profesionales que participan en investigacién de las ciencias a
través de equipos multidisciplinarios que emplean la ciencia
computacional.

) Satisfacer las necesidades en desarrollo de software de la industria, el
comercio y ambientes de investigacién en Guatemala.

COMPETENCIAS

Piensa de manera critica y analitica

‘ .
G0 Resuelve problemas de manera efectiva

% Investiga en diferentes dreas del conocimiento

Aprende a aprender auténomamente

@ Se comunica con efectividad
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Acttia en forma emprendedora e innovadora

Contribuir a la construccién de soluciones de software sélidas y con los
principios de ingenieria para brindar una ventaja competitiva a las
empresas, industrias y organizaciones nacionales e internacionales.

Generar innovacién, emprendimiento y transformacién digital en las
organizaciones y emprendimientos tecnoldgicos nuevos, a través de

herramientas y metodologias para generar innovacion y desarrollar
metodologias para la innovacién dentro de las organizaciones.

@ Acttia éticamente
f Ejerce liderazgo

@ Utiliza adecuadamente la tecnologia

/@\ Trabaja en equipo
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PERFIL DEL EGRESADO

) El profesional de Ingenieria en Ciencia de la Computacién y
Tecnologias de la Informacidn se desempefia como generalista
en computacion, disefiando y desarrollando software y sistemas
de informacidn. Asimismo, en la direccién de proyectos de
tecnologia, asegurando la calidad y seguridad de la informacion
e implementando la arquitectura de los datos de la organizacion
para soportar sus procesos, generacion de informaciény
conocimiento a partir de estos datos.

) El profesional es capaz de seguir estudios de posgrado en
computacion o dreas afines. También puede participar o dirigir
el desarrollo nacional en los dmbitos relacionados con su
profesidn, dentro de las disposiciones regulatorias vigentes.
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Investigacion cientifica en Investigacion cientifica con Liderazgo de las estrategias Direccidn y gestion de los
computacion herramientas de ciencia tecnoldgicas de las organizaciones recursos informaticos de las
computacional organizaciones
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Andlisis de la informacion de las Disefio y gesti6n de la Desarrollo de videojuegos y sistemas Generacién de innovacién y
organizaciones ciberseguridad en una de gamificacién para las emprendimiento de base tecnolégica
organizacion organizaciones
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