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Rumbo a Puerto Rico: Guatemala busca a sus mejores talentos en robotica para el
Mundial WRO 2026
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e Lacompetencia de robotica educativa mas importante de Guatemala regresa con
nuevos retos y la oportunidad de llevar el talento guatemalteco a escenarios
internacionales.

e Universidad del Valle de Guatemala (UVG) sera otra vez el epicentro de la
innovacion, donde nifnos y jdvenes competiran por un lugar en la élite tecnolégica
mundial.

e Por cuarto afo consecutivo, STEAM Group es el Organizador Nacional de WRO en
Guatemala, liderando las competencias nacionales que abren la puerta a
escenarios internacionales de alto nivel.

Guatemala 19 de mayo 2026. - Universidad del Valle de Guatemala (UVG), en alianza con
STEAM Group, realizaran la World Robot Olympiad Guatemala 2026, la competencia de
robdtica educativa mas relevante del pais, el sdbado 20 de junio, en el campus central de la
UVG, en la zona 15.

Por cuarto afio consecutivo, STEAM Group es el Organizador Nacional de la WRO en
Guatemala, liderando las competencias regionales y nacionales que abren la puerta a
escenarios internacionales de alto nivel y proyeccién global.

La temporada WRO® 2026 marca un momento histérico para Guatemala. Los equipos
clasificados representaran al pais en el Open Championship en California en septiembre y en
la final mundial en Puerto Rico en diciembre de este afio, llevando su talento, creatividad e
innovacién a competencias internacionales de primer nivel.

La World Robot Olympiad (WRO®) es una experiencia internacional dirigida a estudiantes de 8
a 22 anos, donde los equipos aplican educacién STEAM y robética educativa para enfrentar
retos reales, desarrollar pensamiento critico, creatividad, liderazgo y convertirse en
protagonistas del futuro tecnolégico.

En Guatemala, WRO se ha consolidado como la competencia de robdtica mas importante del
pais y como una de las principales plataformas de desarrollo STEAM (Ciencia, Tecnologia,
Ingenieria, Arte y Matematicas), brindando a miles de estudiantes la oportunidad de fortalecer
habilidades en programacion, disefo, ingenieriay resolucion de problemas.

La ediciéon 2026 marcard una nueva etapa para el ecosistema tecnoldgico nacional,
fortaleciendo el vinculo entre educacion, innovacidén y tecnologia mediante experiencias de
alto impacto, competencias internacionales, activaciones educativas y espacios disefiados
para proyectar el talento guatemalteco al mundo.

Los equipos pueden participar en cuatro categorias diferentes, separadas por grupos de edad.
Un equipo esta conformado por 2 o 3 participantes guiados por un entrenador. Cada equipo
disefara, construira y programara un modelo de robot que sea capaz de completar un reto
basado en la tematica actual de la competencia.

“Ser sede de la WRO Guatemala 2026 nos llena de orgullo, porque representa una oportunidad
para que nuestros jovenes demuestren su talento, creatividad y capacidad de competir a nivel
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internacional. Este evento confirma y demuestra que en Guatemala hay ingenio, innovacion y
futuro. En UVG seguiremos comprometidos en abrir caminos para que mas estudiantes
desarrollen su maximo potencial”, expresé el Lic. Roberto Moreno Godoy, rector de la
Universidad del Valle de Guatemala (UVG).
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Impacto alcanzado en 2025

Durante la edicion 2025, WRO Guatemala registré resultados que reflejan su crecimiento y
relevancia en el pais:

e 10,423 estudiantes impactados.

e Masde 120 instituciones educativas participantes.
e 1,865 asistentes a la Final Nacional.

e Mas de 50,000 visualizaciones digitales.

“Estos resultados confirman que WRO Guatemala no solo organiza competencias de robotica,
sino que contribuye al desarrollo de la proxima generacion de innovadores, ingenieros,
programadores y lideres tecnolégicos”, declaré el Lic. David Concua, director de STEAM Group,
durante la conferencia de prensa en la UVG.

Novedades para 2026
La edicion de este afio incorporara:

e Lanzamiento oficial de los retos internacionales WRO 2026.

e Activaciones tecnoldgicas en centros educativos.

e Talleres, mentorias y demostraciones de innovacion.

e Mayor alcance digital y presencia en medios de comunicacién.

e Experiencias renovadas para participantes y aliados estratégicos.
e Conexién directa con competenciasy escenarios internacionales.

“Actualmente, WRO Guatemala es reconocida como una de las plataformas educativas y
tecnologicas de mayor crecimiento e impacto en la regién, consolidandose como el punto de
encuentro donde convergen educacion, tecnologia, innovacion y talento juvenil”, expresé
David Concua.

Proyeccion digital para 2026
La organizacion estima que este afio alcanzara:

e Masde 100,000 seguidores.
e 30,000 contactos educativos.
e 80,000 visualizaciones en redes sociales.

Final Nacional WRO Guatemala 2026
La gran Final Nacional se realizara el:

e Fecha: sabado 20 de junio de 2026.
e Hora: de 8:00 a 16:00 horas.
e Lugar: Universidad del Valle de Guatemala.
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Durante esta jornada, los mejores equipos del pais demostraran sus habilidades en robdtica e
innovacioén, compitiendo por la oportunidad de representar a Guatemala en competencias
internacionales.
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WRO Guatemala representa hoy una oportunidad Unica para impulsar el futuro tecnolégico del
pais, conectar marcas con innovacion y demostrar que Guatemala cuenta con jévenes
capaces de competir al mas alto nivel internacional.

Mas que una competencia, WRO es el escenario donde nace la generacion que
transformara Guatemala.
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