REGULAMIN
CS:GO Game Fest

Parametry, regulamin i zasady turnieju "CSGO Game Fest"

Organizatorzy: Arena 27
Gra: Counter-Strike: Global Offensive
Lista map turnieju:
de_mirage
de_ancient
de_inferno
de_overpass
de_anubis
de_vertigo
7. de_nuke
Petna nazwa turnieju: CSGO Wroctaw open CUP
System rozgrywek: Single Elimination/Double Elimination (Wszystko zalezy od liczby druzyn)
Typ rozgrywek: Kwalifikacje Online(Single Elimination) + finaty LAN (Double Elimination)
Rozgrywki stacjonarnie w centrum handlowym Wroclavia

oukwnNeE

Rejestracja i data rozgrywek:
Online: 3-4.09.2023
LAN: 8-9.09.2023

Regulamin:

Podstawowe postanowienia

1. "CSGO Wroctaw open CUP" - to turniej e-sportowy.

2. Organizatorem turnieju jest Valkea Media S.A., ul. J. Ficowskiego 15, 01-747 WARSZAWA,
REGON: 016319485, NIP: 5252177350, KRS 0000291933

3. Zarzgdzanie turniejem jest przeprowadzane przez administracje Arena 27, ktdrej sktad
obejmuje gtéwnych organizatoréw, sedzidw i asystentow.

4. Turniej jest regulowany przez ponizszy zbidr przepisow i zasad, ktére ustanawiajg jednolity
porzgdek rozgrywania zawoddw i sg one obowigzkowe dla wszystkich uczestnikéw.

5. Jakiekolwiek kwestie niewymienione w regulaminie sg interpretowane przez sedziéw i mogg
ulec zmianie w trakcie trwania zawodow.

6. Wszystkie informacje potrzebne dla graczy sg umieszczane na oficjalnych mediach
informacyjnych Arena 27 i ich partnerdw.

7. Informacje umieszczone na oficjalnych zasobach informacyjnych sg uwazane za dostarczone
uczestnikom turnieju po ich opublikowaniu.

8. Nieznajomos$¢ ktéregokolwiek punktu regulaminu lub zasad przedstawionych w tym
dokumencie nie zwalnia z otrzymania ostrzezenia lub kary za ich naruszenie.

PRZEBIEG KONKURSU



Losowanie — Losowanie odbywa sie za pomocg generatora liczb losowych. Uczestnicy
zostang rozstawieni w odpowiedniej ilosci grup w momencie zatwierdzenia wszystkich
graczy — poprzez formularz i przelew.

Rozgrywki podzielone sg na 2 etapy po 2 dni.
Etap pierwszy - FAZA ELIMINACJI (ONLINE NA FACEIT.COM).
Etap drugi - FAZA WALKI (LAN WROCLAVIA).

ETAP 1 - FAZA ELIMINACJI
Rozgrywki beda trwaty 1 dzien w systemie Single Elimination 03.09.2023

Na koniec rozgrywek danego etapu cztery najlepsze druzyny kwalifikujg sie do etapu
drugiego - FAZY WALKI

Finalnie do nastepnego etapu przechodzg 8 druzyn. 4 najlepsze druzyny z FAZY
ELIMINACJI i TOP 4 Druzyny z Turnieju CS:GO WROCLAW OPEN CUP

ETAP 2 - FAZY WALKI
Rozgrywki beda trwaty 2 dni w systemie Single Elimination od 08.09 do 09.09.2023
DAY 1 08.09.2023
Pierwsze druzyny muszg przyj$¢ za co najmniej 30 minut wczesniej.
Mecz pierwszy - 14.00
Drugi mecz - 15:35
Trzeci mecz - 17:10
Czwarty mecz - 18:45
DAY 2 09.09.2023
Pierwsze druzyny muszg przyj$¢ za 30 minut wczesniej co najmnie;j.
Pigty mecz - 12:00
Szosty mecz - 13:35
Siédmy mecz ( 3 miejsce ) - 16:20
Osmy mecz ( finat ) - 18:00
Sedziowanie
1. Sedzia - gwarant przestrzegania zasad i uczciwego przeprowadzenia zawodow.
2. Sktadajgcy wniosek - osoba, ktdra w zgtaszajgc sie do Sedziego zgda rozstrzygniecia sytuacji
spornej, informuje o naruszeniu zasad lub jest oficjalnym przedstawicielem jednej z druzyn
biorgcych udziat w zawodach.

3. Przeprowadzenie zawoddw, przestrzeganie zasad i regulaminu, jest realizowane przez
Sedziego turnieju.



4. Przy kazdym zgtoszeniu do Sedziego turnieju (z pretensjami lub z pro$bg o sprawdzenie
przestrzegania zasad itp.), zgadzasz sie, Ze zapoznate$ si€ z ponizszg listg zasad.

5. Jakiekolwiek sytuacje miedzy druzynami rozstrzyga Sedzia turnieju.

6. W przypadku, gdy Sktadajgcy wniosek nie jest zapoznany z regulaminem i zasadami przy
zgtoszeniu do Sedziego turnieju, jego zgtoszenie uwaza si€ za niewazne.

7. W przypadku zgtoszenia do Sedziego turnieju, Sktadajgcy wniosek powinien jasno odwotaé
sie do jednego z punktéw regulaminu lub zasad turnieju, jesli zgtoszenie nie dotyczy
regulaminu i zasad, powinno to by¢ konstruktywne pytanie, aby szybko rozwigzaé problem.

8. Wszelkie sytuacje sporne rozstrzyga Sedzia wedtug wiasnego uznania.

9. Wszelkie decyzje Sedziego dotyczgce zasad sg sytuacyjne i mogg byC interpretowane dla
kazdej sytuacji gry z osobliwoS$ciami.

Udziat
Uczestnicy:

1. Uczestnik - osoba, ktora zarejestrowata si€ i potwierdzita udziat w turnieju lub jest graczem
zarejestrowanej w turnieju druzyny.

2. Uczestnik zobowigzuje sie zapoznaé z regulaminem i listg zasad przed udziatem w zawodach.

3. Uczestnik zobowigzuje sie przestrzegaC zasad i regulaminu turnieju, w przeciwnym razie
mogg byC natoZone sankcje.

Zespoly

1. Do udziatu w turnieju dopuszcza sie druzyne skfadajgcg sie z 5 (pieciu) oséb podstawowego
sktadu.

2. Podczas formowania zespotu konieczne jest wyznaczenie kapitana druzyny, ktéry bedzie
adresatem wezwah administracji lub sedziego turnieju do zespotu.

3. Kapitan zobowigzuje sie do informowania zespotu o zmianach w regulaminie i/lub zasadach
turnieju.

4. Kapitan ponosi petng odpowiedzialno$¢ za zachowanie i dziatania swojego zespotu podczas
meczow turnieju.

5. Do udziatu w turnieju dopuszcza sie druzyny, ktére wczeSniej przeszly proces rejestracji.

Rejestracja

1. Zespdtuwaza sie za zarejestrowany po wystaniu odpowiedniego formularza rejestracyjnego
na turniej.

2. Rejestracja bedzie przeprowadzana w okresie wskazanym na plakatach i/lub oficjalnych
ogtoszeniach na oficjalnych informacyjnych mediach Arena 27.

3. Dla kazdego oddzielnego turnieju warunki rejestracji mogg ulec zmianie.



Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany okresu rejestracji, wczesnego zakonczenia
rejestracji, jeSli jest to konieczne (przekroczono limit podstawowych i rezerwowych
zespotow).

Podczas rejestracji przedstawiciel zespotu zobowigzuje sie do podania wiarygodnych
informacji o skfadzie zespotu, zawodnikach, a takze odpowiada za zapoznanie swojego
zespotu z regulaminem i zasadami turnieju.

Podanie fatszywych informacji jest podstawg do odmowy przyjecia zgtoszenia do udziatu w
zawodach.

Zespoly uczestniczgce automatycznie zgadzajg si€ na wszystkie przedstawione zasady
turnieju. Wszelkie kwestie dotyczgce sytuacji nieuwzglednionych w regulaminie bedg
rozstrzygane przez Sedziego na jego uznaniu.

System organizacji zawodoéw

1. Turniej jest organizowany wedtug systemu Single Elimination

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu organizacji lub jakiejkolwiek jego
czedci, jesli jest to konieczne.

3. Lista uczestnikow jest tworzona przez wczeSniejszg rejestracje.

4. Utworzenie siatki turniejowej odbywa si€ kilka dni przed rozpoczeciem meczéw turniejowych
i tylko wtedy, gdy rejestracja zostanie oficjalnie zakonczona.

5. Organizator ma prawo do zmiany terminéw tworzenia siatki turniejowej.

6. Schemat tworzenia siatki turniejowej odbywa sie zgodnie z zasadg Single Elimination na
platformie online do generowania siatek turniejowych challonge.com.

7. Grupy lub pary druzyn sg tworzone "losowo".

8. Mecze eliminacji sg prowadzone w systemie BO1 (do jednej przegranej).

9. Mecz finatowy jest rozgrywany w systemie BO1 lub BO3 (w zaleznosSci od ram czasowych
turnieju).

10. Wpisowe:

brak wpisowego
11. Zasady:

a. Nicki graczy i nazwy druzyn

b. Nicki graczy muszg surowo przestrzega¢ cenzury i nie mogg zawiera¢ obrazliwych
wypowiedzi skierowanych do sedziego turnieju, organizatoréw, sponsoréw lub
jakichkolwiek innych obiektéw i podmiotéw. W przeciwnym razie gracz moze zostaé
ukarany.

c. Nazwy druzyn muszg surowo przestrzegaC cenzury i nie mogg zawiera¢ obrazliwych
wypowiedzi skierowanych do sedziego turnieju, organizatoréw, sponsoréw lub
jakichkolwiek innych obiektéw i podmiotéw. W przeciwnym razie druzyna moze
zostaC ukarana, co moze prowadzi¢ do dyskwalifikacji z turnieju.

d. Wszystkie druzyny w grze muszg by¢ podpisane. Nazwy (petne lub skrécone) muszg
odpowiadac zadeklarowanym.

e. Wszystkie nicki graczy w grze muszg odpowiadaC tym, ktére zostaty zadeklarowane w
formularzu rejestracyjnym.

Postepowanie z urzgdzeniami

Kazdy uczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ za zachowanie integralnoSci sprzetu, ktory jest
uzywany do przeprowadzenia zawoddw podczas meczu jego druzyny.

Surowo zabronione jest podtgczanie, odtgczanie, zmienianie lub konfigurowanie sprzetu bez
zgody asystenta turnieju lub organizatora.



8.

9.

Zabronione jest podigczanie jakichkolwiek zewnetrznych urzgdzen wejscia-wyj$cia do
sprzetu bez zgody asystenta.
Jesli przed meczem gracz wykryje awarie techniczng, ktéra wystgpita bez jego udziatu,
powinien natychmiast powiadomi¢ organizatorow lub asystenta o problemie.
Jesli awaria techniczna wystgpita po korzystaniu z technologii przez gracza, powinien on
poinformowa¢é o tym organizatora lub asystentow, po czym zostanie ustalona przyczyna
awarii i wyjasnione wszystkie niuanse.
Przeprowadzanie meczéw:
Serwery do przeprowadzania meczow
Serwery online Faceit.com lub wtasne serwery od organizatorow
Komunikacja:
a. Wszelkie kwestie organizacyjne oraz sporne rozstrzygane sg z Sedzig turnieju.
b. Zstrony druzyny komunikacje w sprawie przeprowadzenia meczéw oraz sytuacji
spornych prowadzi wytgcznie kapitan lub menedzer druzyny.
c. Opis problemu powinien by¢ konstruktywny, z przedstawieniem dowoddw naruszen,
w zaleznoSci od samego problemu.
d. Do komunikacji miedzy graczami w druzynie nalezy uzywac Discorda, obowigzkowo
na serwerze - https://discord.gg/7exdXQzZvpZ
e. Nick gracza w grze musi by¢ zgodny z nickiem na Discord.
Wybér stron:
a. Wybor strony (TerrorySci lub Kontrterrorzy$ci) dokonywany jest na podstawie
wynikéw nozowego rundy.
Zasady gry:
a. Przed rozpoczeciem meczu druzyny majg czas na rozgrzewke (5 minut), w zaleznoSci
od ograniczen czasowych turnieju.
Po wybraniu strony zaczyna sie mecz.
c. Jesliz réznych przyczyn druzyna nie moze rozpoczg¢ meczu w ciggu 10 minut od
czasu rozpoczecia meczu, otrzymuje ona porazke techniczng.

Postepowanie podczas meczow

N

5.

Podczas rozgrywania meczow kazdy zawodnik powinien zachowywac sie adekwatnie.
Surowo zabronione jest uczestniczenie w meczach pod wptywem alkoholu lub narkotykdw.
Kapitan druzyny odpowiada za zachowanie kazdego zawodnika swojej druzyny podczas
trwania meczu.

Nieobecno$¢ druzyny na meczu, techniczna porazka:

a. W przypadku nieobecnosci jednej z druzyn na poczgtku meczu przez 15 minut,
druzyna zostaje zdyskwalifikowana z turnieju. Z wyjgtkiem przypadkéw opd6zZnieh
réwnoleglych meczéw turnieju, kiedy druzyna powiadomita o opdznieniu
przeciwnikow i sedziow.

b. Druzyna nie moze rozpoczg¢ meczu bez jednego lub wiecej zawodnikéw. Druzynie
przystuguje 15 minut na poszukiwanie nieobecnego zawodnika, jesli zawodnik si€ nie
pojawi, druzyna otrzymuje techniczng porazke.

c. W niektérych przypadkach mozliwe sg wyjatki, Sedzia i Organizatorzy zastrzegajg
sobie prawo do zmiany limitu czasu na przerwy techniczne, je$li jest to krytyczna
potrzeba.

d. Druzyna powinna wczesniej powiadomi¢ Organizatoréw lub Sedziego turnieju o
opdzZnieniu w przybyciu na mecz.

Przerwy techniczne:

a. Przerwy w grze sg dozwolone. Wci$niecie pauzy jest dozwolone tylko za zgodg

druzyny przeciwne;j.



6.

b. Catkowity czas przerw w grze wynosi 4, po 2 na strone (po 1 minucie). Jesli czas
minat, nalezy poinformowa¢ przeciwnikéw, aby kontynuowali gre (bez zbednego
agresywnego zachowania, wyja$niajgc sytuacje) lub skontaktowac sie z Sedzig
turnieju w celu rozwigzania sytuacji.

OkreSlenie zwyciezcy:

a. Czas trwania gry - do okreslenia zwyciezcy.

b. Zwyciezcg gry jest druzyna, ktéra po zakonczeniu gry zdobedzie 16 punktéw lub
wygra w dodatkowych rundach

Ogloszenia, potwierdzenie i odwotanie wynikéw

1.

Po zakohczeniu meczu kapitanowie obu druzyn sg zobowigzani powiadomic organizatora o
wyniku meczu w celu wprowadzenia go do tabeli turniejowe;j.

W przypadku gdy druzyny nie powiadomity o wynikach, Sedzia turnieju wprowadza wyniki na
podstawie obserwacji gry i/lub zgodnie z wynikiem zgtoszonym przez gracza/graczy jednej z
druzyn.

W przypadku gdy druzyna, ktdra przegrata, jest pewna naruszenia przez przeciwnikow zasad,
ma prawo ztozyC protest.

Protest jest skltadany wraz z uzasadnieniem (naruszenie zasad, nieszczera gra). Protest
zostanie rozpatrzony w ciggu 5 minut i kapitan druzyny, ktéra ztozyta protest, zostanie
powiadomiony o wyniku.

Jesli druzyny zgadzajg sie z wynikiem podanym w tabeli turniejowej lub w ciggu 15 minut od
ogtoszenia wynikow Zadna ze stron nie ztozyta protestu, wyniki uwaza sie za potwierdzone i
nie podlegajg edycji lub zmianie.

Zastepstwo graczy

Zastepstwo graczy w trakcie jednego meczu jest zabronione, z wyjatkiem uzasadnionej
przyczyny.

W trakcie jednego turnieju lub kwalifikacji druzyna ma prawo dokonac jednej petnej zmiany
gracza, ale pod warunkiem, Ze gracz byt zarejestrowany jako zastepstwo przed rozpoczeciem
turnieju.

Aby dokona¢ zmiany gracza, druzyna musi powiadomi¢ Organizatora lub Sedziego turnieju
30 minut przed rozpoczeciem meczu, po czym zostanie podjeta decyzja o dopuszczeniu takiej
zmiany.

Naruszenie zasad, sankcje, zakazy

1.

2.

3.

Odmowa rejestracji
a. Druzyna moze zosta¢ odmdwiona rejestracji, jesli jeden z jej graczy nie spetnia
warunkow udziatu w turnieju.
b. Druzyna moze zosta¢ odmowiona rejestracji, jeSli naruszyta ktorykolwiek z punktow
regulaminu lub zasad przed rozpoczeciem oficjalnych meczéw.
c. Druzyna moze zosta¢ odmdwiona rejestracji, jesli formularz rejestracyjny nie zostat
wypetniony w cato$ci lub informacje w nim nie odpowiadajg rzeczywistoSci.

Nie dopuszczenie do meczu
a. Druzyna moze by¢ nie dopuszczona do meczu, jesli chociaz jeden z graczy znajduje
sie w niewtaSciwym stanie lub famie zasady i/lub regulamin turnieju.
b. Druzyna moze byC nie dopuszczona do meczu, jeSli nie jest w petnym skfadzie lub
czeSciowo nieobecna w momencie rozpoczecia meczu.
c. Druzyna moze by¢ nie dopuszczona do meczu, jeSli czas na stawiennictwo na mecz
zostat wyczerpany lub druzyna spdzZnita sie na wyznaczony w harmonogramie termin
i czas przeprowadzenia meczu.
Zakazane czynnoS$ci w grze i dyskwalifikacja
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Nastepujgce czynnosci sg surowo zabronione podczas gry i mogg prowadzi¢ do
dyskwalifikacji druzyny:

Uzywanie skryptow.

Uzywanie btedow i/lub pomytek gry.

"Uzyskanie informacji o przebiegu gry", co moze dac przewage w meczu.

Uzywanie zabronionych programéw, co od razu stanowi podstawe do dyskwalifikacji
druzyny.

Gracz i/lub druzyna mogg otrzymac dyskwalifikacje zgodnie z decyzjg sedziego
turnieju za nastepujgce czyny:

Odmowa wykonania instrukcji sedziego turnieju.

Zaprzeczenie graczom lub sedziemu, jesli zgdajg od gracza przestrzegania zasad
turnieju.

Obelgi wobec przeciwnikéw lub jakiekolwiek obrazliwe, niecenzuralne lub
rasistowskie wypowiedzi, w kierunku graczy swojej druzyny i innych uczestnikéw
turnieju, sedziéw, komentatoréw, organizatordw itp.

Niesportowe zachowanie (na przyktad sabotowanie meczéw).

Wprowadzenie w btgd lub oszustwo sedziego.

W niektorych przypadkach nieobecno$¢ na meczu moze réwniez by¢ podstawg do
dyskwalifikacji druzyny.

Naruszenie jakiejkolwiek zasady lub nieprzestrzeganie regulaminu turnieju jest podstawg do
ostrzezenia druzyny naruszajgcej i/lub graczy tej druzyny, a w przypadku powtérnego
naruszenia lub zuchwatego nieprzestrzegania wskazéwek sedziego turnieju, druzyna moze
zostaC zdyskwalifikowana z turnieju.

Nagrody
10 000 zt do wroclavii!

Regulamin moze by¢ zmieniony lub uzupetniony na wniosek gtéwnego sedziego lub organizatoréw
turnieju. Arena 27 nie ponosi odpowiedzialnoS$ci w przypadku wystgpienia sity wyZszej i zastrzega
sobie prawo do odmowy zwrotu pieniedzy w przypadku przeniesienia turnieju.



